Bir Zamanlar Bilimkurguvydu...

2000

Geri sayim bagsladl. Bircok insan heyecanla 2000 yilinin gelmesini bekliyor artik. Belki birgoklari
zamanin insan bulugu oldugunu , 2000 yilinin yalnizca miladi takvime gére 2000 yili oldugunu
dasinmdiyor bile. Insanlarin aklinda yeni bir yiizyila, hatta binyila, yepyeni bir caga baslama dii-
suncesi var. Bu cag, yillardir bilimkurgu yazarlarinin gelecegini haber verdikleri bir cag; bilimsel
ve teknolojik yeniliklerle insan yasaminin ginimdzden ¢cok daha iyi olacaginin vaat edildigi bir
cagd. Bir bakima bu, insanin erteledigi umutlarinin gerceklesecedi, sorularina yanitlar bekledigi
bir altin ¢cagd. Iste bu yizden geri sayim basladi. Paris’te Eiffel Kulesi’nin (izerindeki elektronik
panoda 2000 yilina kag gin kaldigi insanlara her gin animsatiliyor. 2000 yilini bekliyoruz. Dan-
ya Uzerindeki bircok insan, geng, yasl, kadin, erkek, ayni merak ve heyacanla, umutla, hatta
belki korkuyla, ytreklerindeki her neyse onunla 2000 yilini bekliyor.

2000 yili bilimkurgu yazarlari igin
bir semboldiir. Gelecek binyilin anla-
uldigr 6ykiilerde 2000 ve 2000’1 yillar
yiiksek teknolojinin, ileri bir uygarlik
diizeyinin semboliidiir. 21. yiizyil insa-
ni, bagka bir deyisle ikinci binyil halki
bizden daha mutlu, daha rahat bir
yasam siirecektir bilimkurgucula-
ra gore. Bu aslinda hepimizin ¢o-
cuklarimiza birakmayi isteyece-
gimiz bir gelecek. Oyle ki gele-
cek kugaklarin robotlarin yardi-
miyla en zor isleri basardiklari,
yildizlarin ¢evresinde dolagtik-
lar1 ve gelismis bilgisayarlarin
yagsami kolaylastirdiklari
bir diinya birakmak isteriz
onlara. Bunu hem diisiinii-
yor hem de gergeklestirmek
i¢in ¢alismalarimizi siirdiiriiyoruz.

Kisa 20.Ytizyil

Eric Hobsbawm, "Kisa 20.
Yiizy1l" adli kitabinda gergekte ¢oktan
yeni bir ¢aga girdigimizi duyuruyor bi-
ze. 20. yiizy1l, [kinci Diinya Savasi’nin
bitiminden soguk savasin bitip Sov-
yetler Birligi’nin dagilmasina dek sii-
ren bir zaman dilimini kapsiyordu
Hobsbawm’a gore. Ona gore 20. Yiiz-
yil ¢oktan bitmis yerine yeni bir ¢ag
baglamistir. Bu ¢agda artik, 20 yiizyilda
tasarlanan diislerin ger¢eklestirilmesi-
ne baslanmistir. Aslinda bunu bir siire-
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cin pargasi olarak gorebiliriz. Endiistri
devrimiyle baslayan buluslar ¢agi,
[kinci Diinya Savasi’ndan sonra, tek-
nolojiyi evlere tasimaya basladi. Savas
sirasinda kullanilmak tizere gelistirilen
teknoloji artik giindelik yasamda sira-
dan insanin hizmetindeydi. Bu, insan-
larin yagamini bir daha geri doniisii ol-
mayacak bir bicimde etkileyip degis-
tirdi.

[kinci Diinya Savasi’ndan bu yana,
once transistorler ardindan bilgisayar-
lar diinyamizda bir devrim yaratti. Oy-
le ki bu devrim belki de avei-toplayici
toplumdan topraga bagli tarim toplu-
muna gecilmesini saglayan dev-

rime benzeyen oldukea kokli
bir devrimdi. Bugiin bir bilgi-
sayarla saniyelerde yapilan
isler bundan 50 yil
once yapilsaydi haf-
talar siirebilirdi. Bil-
gisayarlar bugiin bizim
kredi kayitlarimizi, okul ve
ordu kayitlarimzi, vergileri-
mizi kontrol ediyor. Bilgisa-
yarlarin bugiin bizim i¢in yap-
tiklarina bakarak gelecekte ne-
ler yapabileceklerini tahmin et-
mek ¢ok gii¢ degil. Belki de tam
tersi, bilgisayarlarin gelecekte yapa-
cagi iglerin ne oldugunu tahmin etmek
bile bizim hayal giiciimiiziin ¢ok ote-
sinde olabilir.

Giiniimiizde {ilkemizdeki insanla-
rin yagamak i¢in gerekli oldugunu dii-
stindiigii seyler gecmistekinden ¢ok
farklidir. Oysa bunlar yiizyillar boyun-
ca neredeyse hi¢ degismeden kalmisti.
20. yiizy1l insanlarin yagama aligkan-
liklarint devrimsel bir bigimde degis-
tirdi; bir buluslar ¢agi oldu. Siradan bir
Tiirk ailesinin evinde bugiin televiz-
yon ve buzdolabi vazgecilmezdir artik.
(Camagir ya da bulagik makinesi evlere
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kolaylikla girebilir. Ama bilgisayarlar
genellikle oncelikli degildir. Eskiden
yalnizca zengin evlerinde bulunan te-
lefon ya da televizyon gibi araglar bu-
giin normal bir yagam i¢in zorunlu ha-
le geldi. Iste biitiin bunlar teknoloji-
nin yagantimizi ne kadar etkilediginin
gostergeleri degil midir?

Bilimkurgu yazinini ve giiniimiiz-
deki bilimsel gelismeleri karsilagtirdi-
gimizda, 2000 yilindan bekledigimiz
gelismelerin hemen hepsinin nere-
deyse yavag yavag gerceklestigini go-
riiyoruz.

Yasadigimiz cagda sahip oldugu-
muz bilgi ve teknoloji gegmis ¢aglarin
¢ok otesinde. Oyle ki, bundan birkag
yiizyil 6nce yasayan insanlarin diisleri-
ni bile kuramayacagi gelismeler, bi-
zim giindelik hayatta kullandigimiz si-
radan geyler oldu.

Bu, ayni zamanda, sahip oldugu-
muz teknoloji ve bilim bugiin ne ka-
dar hizli bir tempoyla gelisiyor olursa
olsun, bunun ¢ok yeni oldugunun bir
gostergesidir. Geligmeyi siirdiiriiyoruz.
Bununla birlikte sorulmasi gereken
soru bu gelismenin ne kadar siirecegi-
dir. Ne kadarlik bir gelisme insan i¢in
yeterlidir? Bu sorunun yanitu kugkusuz
cok 6znel olabilir. Dedelerimiz igin
yeterli olan teknoloji bizim i¢in yeter-
siz goriilebilir bugiin.

21. yiizyil denildiginde akla gelen
teknolojik gelismeler aslinda ¢ok bel-
li. Bilimkurgu yapitlarinda yillardir ig-
lenen gelismelerdir bunlar. Uzay yol-

1900’lii yillanin basinda cizilen bu resimde, 2000 yilinda egitimin nasil olacagi anlatiimis.
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Bir 6grenci kiyma makinesine benzer bir aletin icinde kitaplan égditiirken, bilgiler égren -
cilerin kafasina kablolar araciligiyla ulastiriliyor.

culuklari, giindelik yagamimizda kul-
lanacagimiz robotlar, 1sin silahlar,
uzaydaki koloniler bu konularin basg-
licalar1.

Peki  bilimkurgu yazarlarinin
2000’11 yillar i¢in diigledigi gelismeler
gergek olabilecek mi? Bunun yanitini
aramak i¢in giiniimiiz diinyasina bak-
mak yeterli olabilir. Gegmigte bilim-
kurguya 6zgii olan birgok diiglemsel
seyin bugiin gerceklestigini gérmek
gelecek i¢in de umut veriyor.

1947 yilinda ABD’de Gallup tara-
findan yapilan bir ankette o giine de-
gin yapilan en biiyiik bulusun hangisi
oldugu sorulmustu. O zamanki yanit-
lar s6yle olmustu:

Science et le Vie adli Fransiz dergisinin 1924 yilinde yayimlanmis iki sayisinin kapadi, o
gtinlerde gelecegin nasil diigiildiigiini gdsteriyor.

Ocak 1999

Verilen yanitlar %
Elektrik ve elektrikli araglar 29
Atom Bombasi 17
Radyo 12
Tekerlek 6
Ucak 6
Telefon 4
Otomobil 4
Buhar makinesi 2
Radar 2
Baski makinesi 2
(Camagir makinesi 1
Televizyon 1

Ankete katilanlarin geri kalani ya
yanit vermemis ya da bagka yanitlar
vermis. Bugiin bu ankete verilecek ya-
nitlar arasina girebilecek daha popiiler
buluslar ortaya ¢ikmis olabilir. S6z ge-
limi bilgisayarlar ya da internet gibi
eklemeler yapilabilir bu listeye. Peki
bu anket 2010, 2020, 2030 vb. yillarda
yapilsa acaba neler eklenirdi bu liste-
ye?

Robotlar 2000’li yillarda yapilan
bir ankette bu listede belki de iist sira-
larda yer alabilir. Diis giiciiyle gergek-
leri kiyaslayalim. Ilk robot oykiisiinii
yazan Karel Capek’ten giintimiize de-
gin bir¢ok yapita konu oldu robotlar.
Bunlardan biri de Philip Dick’in Blade
Runner: Bigak Sirt1 adli yapit. Andro-
idler elektrikli koyun diisler mi? soru-
sunu soran Dick, 1968 yilinda yazdigi
bu kitabinda robot gelisimini sdyle an-
latiyor:

"Uzayda kolonilesmeyle baglantili
olarak yeni bir savas silah1 gelistirildi:
Sentetik Ozgiirliik Savasgisi olusturul-
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du. Yabanci bir diinyada varhigint siir-
diirebilen insan benzeri bir robot, yani
organik bir android. Birlesmis Millet-
ler yasalarinin gézetiminde kolonilere
her go¢ eden insan, sectigi bir android
tipine otomatikman sahip oluyordu.
1990’lara gelindiginde tipki 1960’larin
Amerikan otomobilleri gibi akil almaz
cesitte android tipi ortaya ¢ikmistr."

1990’1 yillarin sonunda, 2000’¢ az
bir zaman kalmigken ne uzaya acilip
koloniler kurduk, ne de herkesin evin-
de bir robot var. Ama gelecekte sahip
olabilecegimizin belirtileri var. Voya-
ger ya da Galileo gibi uzay araglariyla
Giines Sistemi’ni aragtirdik, 6nce Ay’a
gittik, sonra Mars’a insansiz bir uzay
arac1 gonderdik. Hentiz ev tipi robotla-
rimiz yok ama insanlarin denetiminde
baz1 robotlar otomotiv sanayiinde ya
da upta kullanilabiliyor.

Konuya karsit bir agidan da baka-
biliriz. Her seyin robotlar ya da maki-
nelerce kontrol edilmesini insanlar
nasil karsilayacaktr? Birgok insan bu
duruma pek sicak bakmiyor. Sozgeli-
mi yapilan anketler gosteriyor ki, in-

sanlar yeni dogan bebeklerini
ne kadar gelismis olursa ol
sun bir robota teslim
etmeyi asla dii-
stinmiiyor-

lar. Paramizi bir yere kadar bankadaki
bilgisayarlara emanet edebiliyoruz:
eger isin i¢inde insan kontrolii varsa.
Bir giin gelip de robot yargiglar savci-
lar ya da avukatlarla yargilanip, robot
ag¢ilarin yemegini yemeye baglasay-
dik neler olurdu acaba?

Bugiin bir¢ok alanda robot adinmi
verdigimiz makineler yasamin birgok
alaninda kargimiza ¢ikiyorlar. Bunlar
son derece becerikliler. Insanlarin ko-
lay kolay yapamayacaklar seyleri yap-
tiklar bir ger¢ek. Fakat bu robotlarin
bilimkurgu robotlarindan bir farki var.
Bu robotlar1 hala insanlar kontrol edi-
yor. Yapay zekddan ve kendi kendine
diisiiniip kararlar verebilecek robotlar-

dan yoksunuz heniiz.
' \ Gelecekte gecgen olaylarin

o yasandigi kentlerle ilgili
T Y bilimkurgu

iiriinlerinde sikga kargilagtigimiz te-
malardan biri gelecegin ¢ok kalabalik
ve olaganiistii yiikseklikteki gokde-
lenlerle dolu kentleridir. Asansoriin
icadi yukari dogru gelismeyi saglaya-
rak kentin gelismesine ve apartmanla-
rin, gokdelenlerin ortaya ¢ikmasina
yol agt. Kentin yatay degil de yukar
dogru gelismesine olanak veren asan-
sorler mimaride ve kentlesmede bir
devrim yaratti. Oyle ki bu devrim kent
arazisinin ekonomik degerlendirilme-
sinde vazgecilemeyecek bir unsurdur.

Bilimkurgu yazarlan bize gelecegi
anlatirlarken hep biiyiik seylerden,
dev gelismelerden soz ederler. Uzay
gemileri, 151n silahlari, robotlar gibi te-
malarla neredeyse biitiin bilimkurgu
yaptlarinda karsilagiriz. Oysa yasanti-
mizda kii¢iik, giindelik kullanim1 olan
seylerin bulunusu daha fazla yer tutar.
Soz gelimi Ladislav Biro’nun tiiken-
mez kalemi bulmasi géze batmasa da
cagimizin 6nemli buluglarindan biri-
dir. Kagit mendilleri ya da tuvalet ka-
gidint ilk kimin kullandigini bilmiyo-
ruz ama Ay’a ayak basan ilk astronotun
Armstrong oldugunu herkes biliyor.
Bu 6rnekler ¢ogalulabilir, ilk dig ma-
cununu kim buldu, cikletin yagantimi-
za girmesi nasil oldu gibi. Aslinda bu
durum vyalnizca ¢agimiza degil tiim
caglara ozgii. Tekerlegin icadi ya da
Diinya’'nin yuvarlak oldugunun kesfi
son derece 6nemli buluglardir. Ama
giindelik yasantimizdaki kiiciik aletle-
rin bulunusu, ilk catal kagigin, ilk ma-
sanin, sandalyenin nasil bulundugu
neden bu kadar 6nemsizdir? Dogrusu
bunu anlamak gii¢. Bu tiir kiigiik sey-
ler bile zamaninda bilimkurgu
6gest olabilirdi.
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2000’lere Dogru
Iletisim

Bilimkurguda islenen konulardan
biri de iletisimdir. Giiniimiizde ol-
dukea yiiklii bir bedel 6desek de, ile-
tisim kurmak i¢in yaptigimiz araglar
olduk¢a bagarililar. Bundan yalnizca
bir yiizyil 6nce iki insan konusmak
istese yapacaklar tek sey yiiz yiize
gelip konugmakti. Uzak akrabalar,
evlilik, dogum, 6liim gibi haberleri
paylagmak isteselerdi bilgi aligverisi
haftalar ya da aylar siirebilirdi. Tele-
fonun bulunmasi bu durumu degis-
tirdi. Su anda birbirinden yiizlerce
hatta binlerce kilometre uzak olan in-
sanlar birbirleriyle aninda iletigim
kurabilmektedirler.

1900’lerde insanlar sevdikleri sar-
kilar1 duymak i¢in onlarin notalarini
almak ve piyanoda ¢almak zorunday-
dilar. Ik olarak fonograf (gramofon)
daha sonra da radyo insanlarin eglen-
ce anlayiglarini hizla degistirdi. Rad-
yo ayrica spor, drama, haber ve miza-
hi da her kesime tagidi. Artk insanlar
evlerinde de eglenebilecekti. Bugiin
insanlar sevdikleri miizige bir dig-
meye basarak ulagabiliyorlar. Tele-
vizyonun bulunusuyla ses goriintiiyle
birlesti ve muhtesem olaylar evlerde
goriinmeye bagladi. Bu, aslinda bi-
limkurgunun bilimsel ger¢ege do-
niismesiydi.

Peki gelecekte ne olacak? Bilim
yasantimizt daha nasil degistirebilir?
Giiniimiizde bilimadamlar lazer ve

1930°lu yillardan 2000’lere bir bakig.
O yillarda heniiz bilimkurgu yapitlarini
stsleyen otoyol, metro gibi

ulasimin temel égeleri

glndmiizde son derece siradan
gercekler. 2000’li yillara
hazirlandigimiz su giinlerde
gecmisteki diglerin

yavas yavas

gerceklestigini

gériyoruz.

holografiyle deneyler yapiyorlar. Bu
deneylerin sonucunda belki televiz-
yonlarimiz dikdértgen kutularindan
kurtulacak ve goriintii odamizda ii¢
boyutlu olarak belirecek. Aktorlerin,
sporcularin ve diger tinliilerin eviniz-
de canli gibi oldugunu diisiiniin bir...

Biitiin bunlarin sagladigi kolayli-
gin yani sira madalyonun bir de 6teki
yiizii var. Giintimiizde iletisim yolu
olarak kullandigimiz telefon, televiz-
yon, radyo, internet artik bizi insan-
larla ortak bir mekanda ylizyiize gel-
mekten alikoyuyor. Oyle gériiniiyor
ki eski moda yiiz yiize kisisel iletigi-
mi kaybettik.

Bazi insanlar elektronik meraki-
miz yiiziinden insanliktan ¢iktigimizi
diisiiniiyor ve televizyon, internet vb.
araclarin bagimlist oldugumuzu séy-
lityor. Diger bir grup insanin sordugu

ise su: Insanlik nerede bitiyor ve ma-
kine nerede baglyor.

Zamanla birlikte degismesi bekle-
nen seylerden biri de deger yargilari-
mizdir. Bugiin toplumumuza son de-
rece ters gelen bir sey gelecekte son
derece normal olarak kabul edilebilir.
S6z gelimi bugiin toplumumuzun en
temel olan ve toplumsal yasamimiz
icin ideal kabul edilen aile, gelecek-
teki toplumlar i¢in ideal olmayabilir.
Bir baba, bir anne ve ¢ocuklardan olu-
san ¢ekirdek aile tipi, gelecekte bam-
bagka bir yapiya biiriinebilir.

Sozgelimi aile bireyleri birbirle-
riyle yalnizca televizyon ekranlar
aracihigryla goriisen ve ¢ocuk yapma
isini otomatik kulugka makinelerine
terketmis bir toplumsal yapiya do-
niigmiig olabilir. Belki de bunun tam
tersi olacak, genis aileler yeniden rag-
bet gorecektir. Ya da annelik babalik
kavramlari ortadan kalkacak ¢ocuklar
tiim toplumun gozettigi bireyler ola-
caklardir. Bunlarin hepsi de yalnizca
bir varsayim, bir 6ngoriiden ibaret
kuskusuz.

Deger yargilarinin bir parcgas: da
insanin toplumsal statiisiidiir. Gele-
cekte insanlarin statii ve istiinliik
sembolleri ne olabilir? Birkag yil 6n-
cesine kadar cep telefonlari bir iis-
tiinliik gostergesiydi. Gelecekte in-
sanlarin statiilerini gosteren ¢ok daha
ilging seyler olabilir. Sozgelimi, ii¢
boyutlu televizyon ya da 6zel bir
uzay gemisi; canli tiirlerine karst bi-
lingsiz tutumumuz siirdiiriiliirse ger-
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¢ekten yasayan, yapma olmayan bir
agac, ya da elektronik olmayan bir
evcil hayvan vb.

Gelecegin bize sundugu vaatler-
den biri de sonsuz genglik ve kalici
giizelligin sirridir. Aslinda ortagag s6-
valye oOykiilerinde karsimiza cikan
genglik pinari, 6liimsiizliik ¢cesmesi ya
da Shangri-la gibi séylencelerin bilim-
kurguya uyarlanmasidir bunlar. Bu tiir
bilimkurgu yapitlarinda insanoglu, ge-
lismis tp, kimya vb.gibi bilimlerin
yardimiyla yaslanmanin ve hatta 6lii-
miin bile ¢aresini bulmustur.

Giiniimiizde ortalama yasam siire-
leri uzamaktadir. Ge¢mis ¢aglarda to-
rununu gérmeden oOlen birgok insan
vardi. 1700’lii yillarda 30 yil olan orta-
lama yasam siiresi giiniimiizde yakla-
stk 70 yildir. Gelecekte bir¢ok kusa-
gin bir arada yasadigi toplumsal dii-
zenler de kurulabilir anlamina gel-
mektedir bu.

Gelecekbilim

Giiniimiizden 2000’li yillara ba-
karken kullandigimiz araglardan biri
de fiitiirizm yani gelecekbilimdir. Ge-
lecekbilim toplumsal bilimlerde, ge-
lecekteki gelismeleri tahmin edebil-
mek amaciyla bugiinkii yonelimleri
inceleyen bir yaklasim olarak ortaya
ciktr. Bununla birlikte gelecekbilimin
spekiilatif ve betimleyici boyutlari
itopyact yazina, hatta bilimkurguya
dayandirlabilir. Bu yaklagimin meto-
dolojisi ikinci Diinya Savasi’nin sonla-
rina dogru gelistirilen teknolojik tah-
min yontemine dayanir. 1950’lerde
California’daki Rand Corporation’da
Herman Kahn ve bir grup ¢alisma ar-
kadagi silahlardaki gelisme ile askeri
stratejilerdeki iligkileri inceleyebil-
mek i¢in senaryo teknigi adini verdik-
leri bir yontem gelistirdiler. Grup, bu
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teknikle olasi bir niikleer savasin so-
nuglarini inceledi.

1965 yilinda ABD’de Amerikan
Sanat ve Bilim Akademisi, "Toplum-
sal modelleri 6nceden bilmek, yeni
kurumlar tasarlamak ve seceneksel
programlar 6nermek"” amaciyla 2000
Yili Komisyonu’nu kurdu. Bu komis-
yonun 1967 yilinda sundugu rapor
ABD’de hazirlanan ilk genis ¢apli ge-
lecekbilimsel ¢alisma oldu.

1972 yilinda Massachussets Tek-
noloji Enstitiisii’'nden (MIT) Dennis
Maedows ve arkadaslari uluslararasi
diizeyde onemli is adamlarini bir ara-
ya getiren Roma Kliibii’niin hazirladi-
g1 calismaya dayanarak "Biiyiimenin
Sinirlar1"n1 yayimladilar. Bu yayin ge-
lecekbilimin kamuoyunda genis ilgi
gormesini sagladi. Rapor, ¢esitli kiire-
sel sosyoekonomik egilimlerin etkile-
simiyle ilgili bir bilgisayar modelin-
den tiiretilmis varsayimlari konu ali-
yordu. Sonug olarak, yetersiz gida iire-
timi ve dogal kaynaklarin tiilkenmesi
ile birlikte niifus artigi, endiistriyel
biiyiime ve ¢evre kirliliginin bugiinkii
hizlariyla siirmesi durumunda diinya
diizeninin ¢bkecegini ongorerek,
Thomas Maltus’u ¢agristirtyordu. Bu
egilimleri dengelemek i¢in sonsuz bii-
yiime inancini yeniden sorgulayan
devrimsel bir diisiinceye ihtiyag oldu-
gu da bu raporda belirtilmigti. Rapor-
da ayrica niifus artiginin sifira indiril-
mesi, ¢evre kirliliginin denetiminin
arurtlmasi, yeniden kazanim diizeni
kurulmasi, daha dayanikli ve kolay
onarilabilir mal iiretimi, tiiketimden
cok hizmete yonelik bir ekonomik ya-
p1 olusturulmasi éneriliyordu.

Gelecekbilimciler ¢aligmalarindan
otiirii birgok kisilerce elestirildi. Eles-
tiriler, onlarin modellerinin ¢ok sinirh
ornekler oldugunu ve bu modellere
bakilarak c¢oziimlemeler yapmanin

cok da anlamli olamayacag yoniin-
deydi. Bir bagka elestiri de bu model-
lerin 6znel ve tarafsizliktan uzak olu-
suydu. Buna karsilik gelecekbilimci-
ler kendilerini savundular. Modelle-
rindeki bazi giicliikleri kabul ediyor-
lardi ama matematik, ekonomi, ¢evre
arastirmalar ve bilgisayar bilimleri gi-
bi cesitli alanlardan tiiretilen ¢6ziim-
lemelerin bu alanlardaki son gelisme-
lerden dolay1 daha da saglikli yiiriitii-
lecegini diisiiniiyorlardi.

Karsi iitopyacilar karamsar bir yo-
rumla diinyanin gelecekte ¢ok kati
kurallarla yonetilen birer diktatorliik
olabilecegini diisiinmiislerdi. Belki de
hakliydilar. O dénemin Hitler, ya da
Stalin benzeri liderleri insanlara bagka
bir gelecek vaat etmiyorlardi. Karsi
iitopyalarda herkes Nazi Almanyasi’ni
andirir bigimde tek tip giyiniyor, tek
tip diisiiniiyor her seyiyle tek tip go-
riiniiyordu. Eger tarih biraz daha fark-
I1 gelismis olsaydi, Ikinci Diinya Sava-
st miittefiklerin degil de Nazilerin za-
feriyle sonuglansaydi gerceklesmesi
olasihig1 yiiksek bilimkurgulardi bun-
lar. Diinya’ya Hitler ve Stalin ideoloji-
leri hakimken bu tiir yapitlarin yazil-
masi normaldi. Bunun gosterdigi bir
sonug ise gelecege bakisimizin ¢erge-
velerini ¢izen 6lgiittiir aslinda. Bu, ge-
lecegi i¢inde bulundugumuz kosullar
icinde diisiiniip tasarlayabildigimizdir.
Bilimkurgu bu yoniiyle ge¢misten ge-
lecege bakmaktir; bir géziimiiz 2000’
bakarken digeri bugiinii goriiyor de-

mektir.
Gokhan Tok
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