Coban Robotu Yonlendir

Ciftlikteki koyunlarin cobani bir robot. Coban robot, her giin saat 08.00’de
¢it kapisini agarak koyunlari gikaracak. Koyunlarin digari ¢gtkmasi i¢in onlara
el sallayacak. Sonra kapiy! kapatip koyunlarla otlakta gezinecek. Saat 16.00
oldugundaysa ¢it kapisint a¢ip zil ¢calarak koyunlari tekrar iceriye alacak.
Ardindan ¢it kapisini kapatip glnlik gérevini tamamlayacak.

Ancak bir sorun var! Robotun tim bunlari yapabilmesi i¢in onu
yonlendirecek bir algoritma yazmaniz gerek. Haydi baglayin!

Agik bir bigimde tanimlanmig kurallardan ve adim adim
“anlatilan iglemlerden olugan, bir sorunu ¢6zmek ya

da sonuca ulagmak igin izlenen yola algoritma denir.
Ornegin masanin (zerindeki kirmizi kalemi alip kalem
kutusuna koymak igin g6yle bir algoritma yazabilirsiniz:
= Masadaki kirmizi kalemi al.

= Kalem kutusunun fermuarini ag.

= Kirmizi kalemi, kalem kutusunun-igine koy-

= Kalem kutusunun fermuarini kapat.
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