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Bos Kareler

Birinci tablodaki iliskiye gore ikinci
tablodaki bos kareleri doldurunuz.

Kablo
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AB dogrusu lizerinde bir Z noktasi se-
ciilerek bu noktadan C ve D’ye kablo bag-
lantisi yapilacaktir. Kablo kullaniminin en
az olmasi istendigine gore Z noktasinin
yerini nasil bulursunuz?

Sihirli Kiip
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DIYAGOMALLER: AEI, BEH, CEG, DEF

3x3x3’liik bir kiip olusturan 27 adet
kiiciik kiibe 1’den 27’ye kadar olan sayl-
lari dyle yerlestirin ki, kiibtin 6 yiiziinde-
ki tiim satirlarin ve siitunlarin ve ayrica
kiibtin dort biiyik diyagonalinin toplami
birbirine esit olsun. (7, 17 ve 27 sayilari-
ni sizin icin biz yerlestirdik.)

Telefon Numarasi

7 rakamh bir telefon numarasinin il-
ging bir ozelligi var. Bu saymin son li¢ ra-
kamini basa getirerek yeni bir sayi olus-
turmakla, bu saymnin i¢ katina sayinin ilk
lic rakaminin olusturdugu sayiy1 eklemek
ayni sonucu veriyor.

Bu é6zellige sahip kac telefon numara-
si vardir?

(Rakamlar bir kereden fazla kullanila-
bilir.)

h a n H a 1 1
e-posta: emrehan@halici.com.tr

istasyonlar

5 adet istasyon ve baglanti yollar se-
kilde goriiliiyor. A’dan E’ye ka¢ degisik
sekilde gidebilirsiniz?

Ayni istasyona bir kereden fazla ugra-
yabilirsiniz, ancak gectiginiz bir yoldan
tekrar gecemezsiniz.

| Yirmibes
Kart

Elinizde 1’den 25’ e kadar numaralan-
mis bir deste kart bulunuyor. Bu kartlari
asagidaki kurala gore masaya aglyorsu-
nuz. (Soldan baslayarak saga dogru dize-
rek)

- En Ustteki kagidi masaya ac.

- Ondan sonrki kagidi destenin en alti-
na koy.

Bu iki isleme biitiin kagitlar masaya
acilincaya kadar sirayla devam ediyorsu-
nuz. islem sonunda soldan saja dogru
1’den 25’e kadar biitiin kartlarin sirali
olarak acilmasini istedigimize gore, des-

ZEKA OYUNLARI

C
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tedeki kartlarin baslangig siralari nasil ol-
maldir?

Turnuva

3 kisilik bir satran¢ turnuvasina katili-
yorsunuz. Rakiplerinizden A cok usta, B
ise acemi bir oyuncu. Ust iiste iki oyun
kazanirsaniz 6zel ddiil alacaksiniz. Oyna-
yacaginiz li¢c oyun icin su secenekleriniz
var:

Once A, sonra B, daha sonra tekrar A
ile oynamak. Ya da once B, sonra A, da-
ha sonra B ile oynamak.

Bu odiilii kazanma sansini artirmak
icin asagidakilerden hangisi dogrudur?

a)A-B-A sirasina gore oynamak

b)B-A-B sirasina gore oynamak
c)Farketmez. Yukaridaki iki sans da
esittir.

Goz Aldanmasi

Kagut tistiinde cizilebilen olanaksiz bir
sekil.

Eylil Ayinin Coziimleri
Tehditsiz Taglar

Irmak

X=Irmagin genisligi

H1=1.Geminin hizi

H2=2.Geminin hizi

Zaman=Yol/Hiz formiili kullanilarak;
(X-A)/H1=A/H2.....(1.Denklem)
X/H1+C+(X-B)/H1=X/H2+C+B/H2
(2X-B)/H1=(X+B)/H2.....(2.Denklem)
1. denklemi 2.ye bolerek;

(X-A)/(2X-B)=A/(X+B)
— X= 3A-B metre.

Soru isareti

TRK

(Bir, ON, YUz, Bin, Milyon, Milyar, TRilyon,
KAtrilyon)

ip
1/4

Dart
14, x3, 13, x3.

Tarih Oyunu

9 Ocak. (Kazanmayi garantileyen tarihler
sirasiyla sunlardir: 9 Ocak, 11 Subat, 13 Mart,
15 Nisan, 17 Mayis, 19 Haziran, 21 Temmuz,
23 Agustos, 25 Eyliil, 27 Ekim, 29 Kasim, 31
Aralik).

Kareler
1-2-6-5-3-1-2-6-5-3-1-2-4-8-7-1-2-4-8-7-4-5-6
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