
Z E K A O Y U N L A R I

Bofl Kareler

Birinci tablodaki iliflkiye göre ikinci
tablodaki bofl kareleri doldurunuz.

Kablo

AB do¤rusu üzerinde bir Z noktas› se-
çiilerek bu noktadan C ve D’ye kablo ba¤-
lant›s› yap›lacakt›r. Kablo kullan›m›n›n en
az olmas› istendi¤ine göre Z noktas›n›n
yerini nas›l bulursunuz?

Sihirli Küp

3x3x3’lük bir küp oluflturan 27 adet
küçük kübe 1’den 27’ye kadar olan say›-
lar› öyle yerlefltirin ki, kübün 6 yüzünde-
ki tüm sat›rlar›n ve sütunlar›n ve ayr›ca
kübün dört büyük diyagonalinin toplam›
birbirine eflit olsun. (7, 17 ve 27 say›lar›-
n› sizin için biz yerlefltirdik.)

Telefon Numaras›

7 rakaml› bir telefon numaras›n›n il-
ginç bir özelli¤i var. Bu say›n›n son üç ra-
kam›n› bafla getirerek yeni bir say› olufl-
turmakla, bu say›n›n üç kat›na say›n›n ilk
üç rakam›n›n oluflturdu¤u say›y› eklemek
ayn› sonucu veriyor.

Bu özelli¤e sahip kaç telefon numara-
s› vard›r?

(Rakamlar bir kereden fazla kullan›la-
bilir.)

‹stasyonlar

5 adet istasyon ve ba¤lant› yollar› fle-
kilde görülüyor. A’dan E’ye kaç de¤iflik
flekilde gidebilirsiniz?

Ayn› istasyona bir kereden fazla u¤ra-
yabilirsiniz, ancak geçti¤iniz bir yoldan
tekrar geçemezsiniz.

Yirmibefl
Kart

Elinizde 1’den 25’ e kadar numaralan-
m›fl bir deste kart bulunuyor. Bu kartlar›
afla¤›daki kurala göre masaya aç›yorsu-
nuz. (Soldan bafllayarak sa¤a do¤ru dize-
rek)

- En üstteki ka¤›d› masaya aç.
- Ondan sonrki ka¤›d› destenin en alt›-

na koy.
Bu iki iflleme bütün ka¤›tlar masaya

aç›l›ncaya kadar s›rayla devam ediyorsu-
nuz. ‹fllem sonunda soldan sa¤a do¤ru
1’den 25’e kadar bütün kartlar›n s›ral›
olarak aç›lmas›n› istedi¤imize göre, des-

tedeki kartlar›n bafllang›ç s›ralar› nas›l ol-
mal›d›r?

Turnuva
3 kiflilik bir satranç turnuvas›na kat›l›-

yorsunuz. Rakiplerinizden A çok usta, B
ise acemi bir oyuncu. Üst üste iki oyun
kazan›rsan›z özel ödül alacaks›n›z.  Oyna-
yaca¤›n›z üç oyun için flu seçenekleriniz
var: 

Önce A, sonra B, daha sonra tekrar A
ile oynamak. Ya da önce B, sonra A, da-
ha sonra B ile oynamak.

Bu ödülü kazanma flans›n› art›rmak
için afla¤›dakilerden hangisi do¤rudur?

a)A-B-A s›ras›na göre oynamak
b)B-A-B s›ras›na göre oynamak
c)Farketmez. Yukar›daki iki flans da

eflittir.

Göz Aldanmas›

Ka¤›t üstünde çizilebilen olanaks›z bir
flekil.

E m r e h a n  H a l › c ›
e-posta: emrehan@halici.com.tr

Tehditsiz Tafllar

Irmak
X=Irma¤›n geniflli¤i
H1=1.Geminin h›z›
H2=2.Geminin h›z›
Zaman=Yol/H›z formülü kullan›larak;
(X-A)/H1=A/H2.....(1.Denklem)
X/H1+C+(X-B)/H1=X/H2+C+B/H2
(2X-B)/H1=(X+B)/H2.....(2.Denklem)
1. denklemi 2.ye bölerek;

(X-A)/(2X-B)=A/(X+B)
→ X= 3A-B metre.

Soru ‹flareti
TRK
(B‹r, ON, YÜz, B‹n, M‹lyon, M‹lyar, TRilyon,
KAtrilyon)

‹p
1 / 4

Dart
14, x3, 13, x3.

Tarih Oyunu
9 Ocak. (Kazanmay› garantileyen tarihler
s›ras›yla flunlard›r: 9 Ocak, 11 fiubat, 13 Mart,
15 Nisan, 17 May›s, 19 Haziran, 21 Temmuz,
23 A¤ustos, 25 Eylül, 27 Ekim, 29 Kas›m, 31
Aral›k). 

Kareler
1-2-6-5-3-1-2-6-5-3-1-2-4-8-7-1-2-4-8-7-4-5-6

Eylül Ay›n›n Çözümleri
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