Gdézlerimiz her seyi iki boyutlu, ddz g&rirler. Beyin dinyamizi 0¢
boyutlu yapar. Fakat bazan yanilir ve bulunmayan yerlerde bile (¢

boyutluluk yaratarak bizi aldatir.
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anayir veya Sirklerde gocuklarn bir kag kuruga dilrbiin gibi bir

kutunun igine baktiklan olur. Onlann burada gérdikleri
resimler elle tutulacak kadar, plastik, kabartma, Gi¢ boyutludur. Bu
stereofotografinin bir basansidir, ne gare ki hald buna garip bir sey
olarak bakilir. Milzikte stereofoni goktan herkesin mal olmustur,
stereofonik plaklar, sterecfonik bir pikap ve iki oparlér bunu her
heveslinin évine getirmigtir. Fakat resimlerde aym seyi elde etmek
daha pek basarili olmamistir, Ancak son zamanlarda Laser 1ginla-
nimin yardimiyle gercekten plastik, kabartma resimler elde etmek
olanag: saglanmistir, bunlara Hologram'lar adi verilir. Burada (g
boyutlu gergek taklit edilir, gdz ig boyutlu gdriir. Bununla beraber
gdzii aldatan ydntemler daha ilgingtir. Ug boyut etkisi gorel basit
hileler sayesinde bizi aldatir. Fakat sonug da o kadar hayret verici
olur,

Acaba plastik, Ug boyutlu gdrilslin esasi nedir? Herkesge bilindigi gibi gbz yalmiz diiz, iki boyutlu
goriinimler goriir, Ug boyutlu diinya sonradan kafamizda olusur. Adeta o beyin denilen “bilgisayar”
tarafindan hesap edilir. Bunun igin iki “gdz iginlari”nin birbirlerine kargi olugturduklan gbriis agisi
saptanir (kaydedilir) ve uzakliklara doniistiriilir. Plastik, kabartma goriis, her gbzlin ayri ayr gdrmesi,
ayn, birbirinden farkli iki gériintii kaydetmesi esasina dayamir. Gézlemciden olan uzakliga gore, bu
resimlerin her birinde gézlenen cisimler birbirinden biraz saga veya sola kagmigtir, oynamustir.
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Tabii bu gibi gériintii giftleri pek giizel yapay
olarak da yapilabilir, ve bu sekilde kabartma
resimler gbrmils oluruz ki, aslinda gérdiklerimiz
¢ boyutlu degildir. Bunun igin &zel bir aygit
disiinmek yeterlidir, bu her goze kendisine ait
resmi gdsterir. Ayri ayn cisimleri kapatabilmek
icin g6z degisik a¢i konulan almak zorunda kalir
ki beyin bunlan tekrar uzakhklar, yer olarak
hesap eder.

Bir stereo kamera da, aym sekilde bagka
baska iki noktadan alinan bir resim gifti fotografa
alir ve iki gbz bu iki resme ayri ayri bakinca, ¢
boyutluluk meydana gelir. Aradaki farklar gorel
olarak azdir, fakat diiz diinyayr li¢ boyutlu
gostermege yeter. Bunlari daha rahat gésteren
ozel aygitlar da wvardir; stereoskoplar, ¢ok
eskiden beri bilinen seylerdir, Boyle gift gekilmis
iki resmi herhangi bir 6zel aygit olmadan da bir
parca ekzersizle ¢ boyutlu gérmek kabil
olmaktadir.

Stereoskopik fotograflara bakanlar esasl bir
stereo etkisinin yalmz 6n planda bulundugunun
farkina varacaktir, arka plan yine diiz kalacaktir.
Bunun nedeni sudur: Gérils agisi artan uzaklikla
gittikce kigliltir, bu yiizden de aynimlanin artik
pek farkina varilamaz. Stereo kameralari ile bu
etkiyi istenildigi kadar bilyiitmek olanagi vardir,
bunun igin objektifleri (fotograf alicr mercekleri)
iki gbziin arasindaki mesafeden (normal 65 mm)
biraz daha fazla birbirinden uzaklagtirmak yeter.
Cok biiyllk uzakliklarda bu ara bir kag yiiz
metreyi bile bulabilir. Bir ucaktan bir dagm
etkileyici stereo fotograflarini mi cekmek istiyor-
sunuz? Bunun igin normal bir fotograf bile
kafidir. Vizor dogrultusunu miimkin oldugu
kadar esit tutmaya calisiniz ve ikinci resmi,
birinciden bir kag saniye sonra gekiniz, béylece
yapay olarak sagladiginiz, abartilmig derinlik
etkili stereo fotograflar cekmis olursunuz.

Stereo resimleri elde etmek igin bir fotograf
makinesine bile gerek yoktur. Stereo hileleriyle
diiz resimleri iig¢ boyutlu duruma sokmak daha
ilgingtir. Bu yazimiz da (21. sayfadaki) test
resmine bakimiz. Bu Rus psikologu Alla Krison
tarafindan hazirlanmigtir. Yazilana gére hareket
ederseniz, birden bire kendinizi bir stereo resmin
veya {i¢ boyutlu sekillerin kargisinda bulacaksi-
niz. Yapacaginiz sey iki kara daireyi gdzlerinizle
birbiri zerine getirmektir. Resmin ortasina
konulacak bir parga karton (ince bir defter veya
bir par¢a kontrplak) resmin sol tarafini sag
tarafindan ayirmaga yeter ve bdylece deneyi
kolaylastinr, Bir an iginde degisik uzaklikta ve
bilyiikliikte bulunan daireler birden bire uzayda
serbest asih kalirlar.
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Bu durumda aslinda gergekte olmayan bir sey
orlirliz, bu sanatgilan da ilgileyecek bir olanak-
tir. Alman ressam ve grafikgisi Ludwig Widling
serbest sanat degeri olan bircok grafiklerini bir
sergide sergiledi, bunlarin hepsi béyle bir stereo
etkisi yaratiyorlardi. O bunu elde etmek igin
bilinen baska bir ybéntemden faydalanmisti.
Anaglif-gériintiisil. Bunda sol gdz igin stereo
resmi kirmizi ve sag goziinki yesil filme alinir,
hatta bu iki film {stiiste basilir ve ona kirmizi -
yesil bir gbzlikle bakilir. Kirmizi ve yesil
tamamlayici renkler (Komplemanter renkler)
olduklarindan sol gbz yalmiz kirmizi, sag gdzde
yalmz yesil renkli gérlintliyli goriir. Bu ydntem,
genellikle geometrik sekillerin ti¢ boyutlu gbziik-
mesi i¢in kullanilir. Hig farkinda olmadan bir
seklin Stekinin {izerine gegerek {i¢ boyutlu bir
goriinils kazanmasi insam hayrette birakir.

Bu yontemin sasirtict bir kullanmiligini da
Amerikali kompiiter grafikgisi A. Michael Noll
bulmustur. O dért boyutlu bir kiipiin dénme
hareketlerini hesap etti. Bu &yle bir cisimdir ki
gerci onu matematiksel olarak hesap etmek
olanag: vardir, fakat onu tasarlamak, gdz éniine
getirmek kabil degildir. Ug boyutlu cisimlerin
nasil iki boyutlu gélgeleri olursa, dért boyutlu
cisimlerin de gélgeleri mantiken ¢ boyutlu
olacaklardir. Noll, dért boyutlu kiipiiniin (veya
zarnin) “gdlgesinin” hareketini gdsteren bir
compliter filmini ekrana yansitti, bu tamamiyle
uyumsal (harmonik) bir olaydi. Sonra da hacim-
sel hareketi gozle goriilir hale sokmak igin
stereoskopik yéntemden faydalandi.

Kirmuzi yesil gbzliigiin, renkli resimleri gdste-
rememesi gibi bir sakincast vardir. Fakat bunun
da kolay: bulunmustur, bu sefer polarizasyon
gozliigl denilen 6zel bir gézlik kullanilmistir.
Optik bir sistem (polarizasyon optik) sayesinde
her gbziin birbiri lizerine projeksiyonla gdsterilen
iki redimden yalmiz birini gbrmesi saglanir. Stereo
kameralarinin ve gézliklerin kullamimasi biraz
gli¢ ve pahali olmasina ragmen, projeksiyonlu bir _
konferansta Stereo fotolar gdstermek biiyilk bir
basari yaratir.

Bizi hacimsel, {i¢ boyutlu gbriise gbtiiren
yontem, yalmz iki gdzle gérmek degildir. Bu
kolayca kanitlanabilir: gdzlerinizden birini eli-
nizle kapayiniz ! Gordiigiiniiz cevre, {i¢ boyuttan
iki boyuta inmistir, fakat nedense tam diiz
olmamis ve bir tablo gérlintiisti kazanmamigtir,
Cinkii bize derinlik duyusunu veren seyler
arasinda gozlerin (bir fotograf makinasinda
oldugu gibi) net yapma yetenegi de vardir ve bu
da bilindigi gibi uzaklikla ilgilidir. Bir cismi yakin
bir mesafede odaklarsaniz (net yaparsaniz), arka
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plani netsiz gdriinlir veya bunun tersi
zamanda "kapama etkisi” denilen etki de &nemli
bir rol oynar. Bu 8nde duran cisimlerin arkala-
rindaki cisimleri kapamalari demektir, Onde
neyin ve arkada neyin durdugunu anlamak igin
basiniz1 bir aralik saga sola oynatmak yeterli
olabilir. Iste bu da bizim bilmedigimiz bir
gevrede ylriirken, hig farkina varmadan kullan-
digimiz bir yontemdir.

Yalniz uzakhk tahmini igin bu fizyolojik
metotlardan baska psikolojik metotlann da
bulundugunu séylemek yerinde olur. Bunun igin
yasamimiz boyunca elde ettigimiz deneylerden
faydalaninz. Ornegin bizden uzaklagan cisimler
gittikge ufalirlar, oysa biz o cisimlerin aslinda
kiigilmedigini kesin olarak bilmekteyiz. Bu
gergek de beynimiz tarafindan otomatik olarak
hesaba katilir. Bizden 100 metre uzakta bulunan
bir insan, uzakta oldugu igin, muhakkak ki
kiglilmis degildir, O yalniz bize 8yle g&riiniir
Bu olgunun tersi daha da sagirticichir: Iki kisiden
biri dtekinden gok daha uzakta oldugu halde esit
bilytikliikte resmedilirse, o zaman gerideki bize
bir dev gibi gdzlkir. Ayni biyiklikte iki kisi
perspektif cizilmis bir yere konulursa, b&yle
hacimsel bir durumla kargilagan insan sasirabilir.

Gozdmilzil aldatan béyle bilinen bir halde
bagka bir seyin de roli vardir, o da perspektif
biztilme'dir. Killtdrl, medeni uluslar olarak
daima dikdértgen, kip ve prizma sekilleri icinde
yasamimizi gecirmis ve onlara aligmusizdir. Yan
gizgileri ve kenarlar dikeyden uzaklasmis olsalar
bile, biz onlan pek giizel ayirmayi basarabiliriz
Bu yOzden kargimizdakine birkag gizgiyle pers-
pektif durumu anlatabiliriz, Bu ylizden birbirine
uzakta yaklagir gibi gdrlinen cizgilerin orada
bizden en uzakta olacaklarim da biliriz. Bu
nedenle perspektif cizilmig cizgiler ve gizgl
kafesleri sayesinde agik hacimsel etkiler yarata-
biliriz.

Bu gorlintiiniin ters cevrilmesi sonucu Gyla
sasirtict bir sey meydana gelir ki bu da, gbzln
bizi bir aldatmasi sayilir. Bunlara 8rnegin agilarla
sinirlanan gizgilerin yanhs tahminleri de girer.
Acinin iceriye veya digariya agik olduguna gore
aralanndaki mesafe baska uzunlukta gdriindr.
lzlenim sagirticidir ve bu uzun zaman agiklana-
mamigtir. Aslinda ise sorun ¢ok basittir, yapila-
cak biriclk sey —agi gizgilerinin ug noktalarini—
cizgilerle birlestirmekten ibarettir. Sekil boylece
kenarda birbirini sinirlayan iki dik aqili yiizey
pargasi olarak anlagihr, &rmegin kivrilmig bir
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tabaka kagit. Deneylerimizden biliriz ki, her
halde de yukari, orta ve asagi kenar esit uzunluk-
tadir. Bu yilzden daha fazla arkada olan kisaltil-
mis gizgilerin daha uzun ve daha 6nde bulunan,
uzatilmis cizgilerin de daha kisa gériinmesi
beynimizin bir marifetidir. Ve bu da bu optik
etkinin bir sonucudur, '
Bu &rnek, sekillerin hacimsel olarak gériin-
mesinde bir zorunluluk oldugunu meydana
koyar, Kagit Gizerinde gizilmis yvalniz dliz cizgi-
lerden meydana gelen bir 8rnek karsisinda oldu-
gumuz takdirde bile herhangi bir sey bizi, bunlar
hacimsel, (¢ boyutlu bir gériiniise sokmaga
zorlamaktadir, Bu gercekten birgok sanatg
faydalanmigtir. Aralarinda en fazla taninmis
olam tasarimci Josef Albers, diziler halinde
birgok “pseudo - perspektif” sekiller resmetmis-
tir. Bunlar olanak olmayan verlerde bile,
hacimsel g&rilntliler meydana getirmistir.

Uzmanlann bu gz aidanmalan Ozerine egit
fikirde olabilmeleri i¢in uzun zamana gerek oldu.

Yerin perspektif gbriinlslinlin  agiklanmasina
gidildigi zaman dik agilarla pek fazla ugrasmamig
olan dogal (uygarliktan uzak anlamina) uluslarda
bu pek anlagilan bir sey degildir. Yalmiz yuvarlak
evler bilen hir zenci kabilesi liyelerinde bu deney
yapildi ve gorlildi ki kisalma etkisi gok kiigtk bir
dlglide onlan etkiliyordu. Fakat bizim de dik agi
ile olan tecriibelerimiz de dogru diirlist hacimsel
anlayigimiza katkida bulunan birgok bagka
deneylerle tamamlanmaktadir. Biz, uzaklara
dogru giden cisimlerin renklerinin soldugunu ve
maviye calmaga basladigini biliriz. Disseldorflu
bir ressam, Claudia Keller, resimlerini az ¢ok
birbirinden uzak vyatay cizgilerden bir araya
getirir ve bdylece sonsuzluga dogru giden hissini
veren gorkemli manzara resimleri, tablolar
yaratir, aslinda bunlarin hepsi basit hilelerden
baska bir sey degildir.

HOBBY'den

e Igimizden ¢ok az zenginlige tahammdl edebilirler, tabii bagkalarinin

demek istiyorum.

Marc TWAIN

e Idealizm, kanatlari her gin kirpiimas: gereken, fakat yine de daima

yeniden baydyen, bir kugtur.

Carlo VOLPI

Benim gimdiye kadar anladigim ve yagadigim felsefe, buzda ve yOksek
daglarda isteyerek yasamdir - varligin igindeki batun yabanct ve
sorulmaya degerli seylerin aranmasidir. ’

Fredrich NIETZSCHE

e Genglik yeni olan her geyi elegtirici bir gbzle denetlerken, ihtiyarlar bir
nevi “sehir kapisinin kapanmasinin panigi” iginde modern sirkle
beraber sigramak veya hi¢ olmazsa, topallayarak da olsa beraber

yurayebilimek hirsi ile yanarlar.

-Herbert EISENREICH

e En hayret verici gordglerden biri, bir insanin bagimli insanlardan
bagimsiz fikirler beklemesini hayal etmesidir.

Sigmund GRAFF

e Insan kendi toplumuna uymayan biricik canls varliktir.
Nicholaas TINBERGEN

e Dogada ne 6dol vardir, ne de ceza, yalniz ve yalniz sonuglar vardir.

R. G. INGERSOLL



