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iki adet 4x4’liik kare blogunun yerleri-
ni oyle degistirin ki; standart bir SUDOKU
tablosu elde edilsin.

Not: Standart bir SUDOKU tablosunda;
her sirada, her kolonda ve her blokta (sI-
nirlart gosterilen 3x3’liik kareler) 1’den
9’a kadar olan sayilar tam olarak bir kez
bulunur.

Alti Rakamli Sayi

Alti rakaml bir sayidan tersini ¢ikarin-
ca elde edilen sayi, ilk iki rakaminin olus-
turdugu sayi ile son iki rakaminin olustur-
dugdu sayilarin carpimina esittir.

Bu sayiyr bulunuz.

Rakamlarin sayi olusturmalari ile ilgili
ornek: Say1 987654 ise; tersi 456789,
ilk iki rakamin olusturdugu sayr 98, son
iki rakamin olusturdugu sayi ise 54’tiir.

Sakh Sozclik

Alfabemizin 29 harfinin bulundugu
kiipler bir araya getirilerek asagidaki blok
olusturulmustur. Kiipler lizerinde hareket
ederek sakli olan sozctigii bulunuz.
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+ Herhangi bir kiipten baslayabilirsi-
niz.

« Her adimda bulundugunuz kiipten
ona komsu (ytizeyleri cakisik) olan bir kii-
be hareket edebilirsiniz.

+ Kullandiginiz bir kiibii bir daha kul-
lanamazsiniz.

« Sozciik yalin halde ve herhangi bir
ek almamis olacak.

Bu kosullara uyan en uzun sozciigii
bulunuz.

Dart

Yarnigmacilarim [ [/
altisar adet ok ata- | | |
cagi bir dart turnu- \
vasi diizenleniyor.
Dis halka 1 puan, orta-
daki halka 6 puandir. 1'den
50'ye kadar tiim skorlarin (hedefe isabet
eden oklarin puan toplamlari) elde edile-
bilmesi icin merkez dairenin ka¢ puan ol-
masi gerekir?
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Ikibinyedi

Sayilarin ve isaretlerin bulundugu yedi
markayr uygun bicimde yerlestirerek
2007 esitligini saglayiniz.
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Not: islemler soldan saja dogru ger-
ceklestirilecek, herhangi bir islem onceli-
gi yapilmayacaktir. ()rnegin yukaridaki is-
lemlerin sonucu 521’dir.
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Dokuz Nokta

Sari renkle gosterilen kare biciminde
bir alana dokuz nokta yerlestirerek diiz
cizgilerle birbirlerine baglayacaksiniz.

« Her nokta diger dort noktaya baglan-
mis olacak.

- Baglanti ¢izgilerinin tiimii ayni uzun-
lukta olacak.

- Noktalar cakisik olmayacak.

- Cizgiler karenin disina ¢cikmayacak.

Ug noktanin yeri 6nceden verilmistir.
Kalan alti noktayi yerlestirin ve baglanti
cizgilerini gosterin.

GOz Aldanmasi

Seklin degisik yerlerine baktikca mavi
elipsleri hareket ediyormus gibi gorecek-
siniz.
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Gegen Ayin Coziimleri

Harf Degeri
259 (Harf Degeri=260, Fark=1).

Dokuz Rakam
42 X 138 = 5796
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Kare Karala

Sekilleri 1’den 8’e
kadar numaralan-
dirirsak, 1+2,
3+4, 5+6, 7+8

sagdaki ayni sekli olusturuyorlar:

Parca Birlestir

Dért islem
21+31/(2-17/9) =300
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