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e Bir durumu agiklamak tizere gekil desen ya da
cizgilerden yararlanarak hazirlanan gorsel, ¢izge.
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Sayisal ya da sézel verilerin gizgi ve
sekillerle gosterilmesini saglar. Grafiklerin
pek ¢ok tur vardir ancak hepsinin

amac! elde edilen verileri 6zetleyerek
gostermektir. Ayni zamanda ¢egitli durumlari
kolayca kargilagtirmayi saglar.

20 kigilik bir sinifta dgrencilerin ilgilendigi
spor dallart igin goyle grafikler hazirlanabilir:
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Grafikteki ¢izgi ya da gekillerle

Spor dallarina gére 6grenci

dagilimi Sﬁtun Qrafigi
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gOsterilen ifadeler kimi zaman verinin
degerini dogrudan gostermez,

bir oranlama yapilir. Grafiklerin
okunabilmesi, yani gosterilen dederlerin
neye kargilik geldiginin anlagilabilmesi
icin bu oranlara dikkat edilir. Verilere
uygun grafik tarinun segilmesi de
dnemlidir. Satun, pasta ve ¢izgi grafikleri
stk kullanilan tarlerdir.
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Voleybol Yazme Futbol Basketbol
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Tanitim, sanat, iletigim
ya da yalnizca eglence
amagli hazirlanan, bir
ylzey (zerinde gosterilen
ve anlatimi kolaylagtiran
gorsellere de genel olarak
grafik denir. illistrasyonlar
ve metinler grafiklerde
stklikla kullantlir.




Sorularin yanitlarini bulup sayisal
verilerinizi elde edin. Bu verileri situn
grafiginde kareleri boyayarak gosterin.
Ardindan pasta grafigini sadece
meyvelere ait verilere gére boyayin.
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