S/B'YE DONUSTURMEDE BASKA

YONTEMLER

SAYISAL §/B 2

Sayisal yolla basarili S/B fotograf-
larin  nasil {tretilecegi konusuna
Dergimizin Mart 2007’de, yani gecen
ay, yaymlanan sayimizda deginmistik.
Bu ay, iki farkls, ileri yontemi daha siz-
lere aktaracagiz. Goriintlimizi, yon-
temler arasindaki farkin kolayca anlasi-
labilmesi icin degistirmedik. Yontemle-
rimizi ele almadan 6nce, donistiirme
islemlerinin basariyla uygulanabilmesi
icin, “elimizde gercekten dogru 1sikla-
ma degerleriyle, dogru beyaz dengesiy-
le cekilmis, gortntiiler oldugunu var-
saydigimizi; gériintiiniin RAW cekilmis
olmasinin denetim giictimtizu artiraca-
gini; dontstlirme islemine istediginiz
herhangi bir gortintiiyle baslayabilece-
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ginizi, ama orijinal renkleri cok iyi olan
bir gortintiiyle baslamanin farkli do-
nlstirme islemlerinin etkilerini gor-
mek bakimindan cok yararl olacagint”
yeniden animsatmak isteriz. Bu 6n ko-
sullar1 saglayan bir fotografin “DR
(David Riecks) Ozel Gri Olcek Yonte-
mi”’yle S/B dénistimtinde uygulana-
cak adimlari uygulamaya baslayabiliriz.
Elbette yardimciniz yine fotoeditoru-
niz...

“Image (Goriintii)” mentsintn al-
tindan, “RGB” renk modunu “LAB”
renk moduna degistirin: Kanallar
(Channels) paletinden “Lightness” yani
1sikhilik kanalini segin, “Image” men-
stiinden de “Calculations (Hesaplama-

lar)”1 secin. Bu islemin sonunda, ekran-
da, dért ana alanin bulundugu yeni bir
iletisim kutusu acilir: “Source (Kaynak)
17, “Source 2”, “Blending (Harmanlay-
c1) ve “Result (Sonug)”. Acilan iletisim
kutusundaki bu degiskenleri séyle de-
gistirin: Source 1 ve 2’nin ilk degeri
olarak actigimiz dosyanin adi kendili-
ginden goriiniir, bunlar1 degistirmeden
koruyun. “Layer (Katman)”secimini de
“Backgraund “Arka fon” konumunda
birakin. Tim bu islemleri yaparken
“Lightness” kanalinin secili oldugun-
dan emin olun! “Blending” secenegini
“Multiply” konumuna getirin. “Opacity
(Istk gecirmezlik) icin %40-60 arasinda
bir deger secin. Bu secim parlak alan-
lardan cok golge alanlar etkiler. ileti-
sim kutusundaki “Results (Sonuglar)”
alaninda, ilk deger “New Channel (Yeni
Kanal)” konumunda gortinir, onu da
oldugu gibi birakin. “OK” secenegini
tikladigimizda, hesaplamanin sonucunu
kanallar paletinde “Alpha 1” adiyla go-
rebilirsiniz.

Kanallar paletinden ikinci kez
“Lightness” kanalmi secin, Ikinci kez
“Image” mendstinden “Calculations”t
secin. “Blending” alanindaki “Opacity”
degerini %5 degistirmek disinda, diger
alanlart aynen birakin. Elde edeceginiz
sonuc “Lightness” kanalinda oldugun-
dan biraz daha yogun, ama daha sol-
gun gortinecektir. OK secenegini tikla-
yin. Hesaplamanin sonucunu kanal pa-
letinde “Alpha 2” olarak gérebilirsiniz.
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Kanal paletinde “Alpha 2”yi secili
birakin. “Image” mentstinden “Calcu-
lations”1 tUglincli kez segin. Bu kez,
“Source 1”deki “Channel”t “Alpha
17e, “Blending” secenegini “Hardlight
(sertisik)”a, “Opacity”i de %40-50 ara-
sinda bir degere getirin. “OK” secene-
gini tiklayin. Hesaplamanin sonucu ka-
nal paletinde Alpha 3 olarak goriinr.

Tim bu islemlerle, geleneksel S/B
fotografta kullandigimiz “3 Numara
Baski Karti”nda elde ettigimiz sonugla-
ra benzeyen bir etkiyi bulmaya calis-
tik. Bazilari icin, gortntiintn bu hali,
saklanmasi gereken bir sonug olabilir!
Bazilar1 da gortinttyi bir miktar daha
iyiye tasimak ister! Bu yiizden, bir
adim daha ilerlenebilir: Kanal paletin-
de “Alpha 3”1 secili birakin. “Image”
mentstinden dordiincii kez “Calculati-
ons”1 secin. “Source 1”i “Alpha 2 (sol-
gun olan)”ye, “Blending” secenegini
“Normal”e, “Opacity”yi tipik olarak be-
gendiginiz ya da en iyi sonucu elde et-
tiginizi distndigintiz %40-60 arasin-
da bir degere getirin. Sonuctan hos-
nutsaniz “OK” secenegini tiklatin. So-
nucu kanal paletinde “Alpha 4” olarak
goreceksiniz.

Bu uygulama sirasinda, bazen ka-
ranlik bir alani asiri koyulastirabilirsi-
niz. Boyle bir durumda kaynaklara ge-
ri dontip, “Source 1”i “Alpha 3” ve
“Source 2”yi “Alpha 2”ye ayarlayin.
Bu ayarin ardindan, hosunuza giden
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gorlintiiyti buluncaya kadar “Opacity”
degerleriyle oynayin.

Elde ettiginiz sonuc goriinttde, 6r-
negin, mavi gokytzi beklediginiz ka-
dar koyu go6rtinmuyor; derinliksiz!..
Derinligi biraz artirmak gerektigini di-
stintiyorsaniz: “Alfa 4” kanali seciliy-
ken, “Image” mentistiinden renk modu-
nu “RGB”ye dontstiirtin. Kanallar pa-
letinden R:kirmizi, G:yesil, B:mavi ka-
nallarini tek tek gézden gecirin. Gok-
yuizlini daha koyulastirmak istediginiz
icin kirmizi kanali kullanabilirsiniz.
Kirmizi kanalda elde ettiginiz bu go6-
riintli aradigmiz érnekse “Source 17i
kirmizi kanala ayarlayin. “Blending”
secenegini, “Normal”’e “Opacity”yi de
% 50’ye ayarlayin. Bu gortiniim hosu-
nuza gidiyorsa “OK”i tiklayin.

En hosunuza giden gortintii kanal-
lar paletinde seciliyken, renk modunu
“Image” mentstliniin altindan “Graysca-
le” moduna déndstiirtip kaydedin. Ar-
tik S/B dontstirme islemi bitti.

Michael Friedman’in uyguladig:
yontemdeyse dondstlirme stireci soyle
isliyor:

Orijinal gortntiintin bir kopyasini
olusturun. Goriintliyli secin ve silin,
ama pencere acik kalsin. [Bu islemi
bos, yeni bir dosya acarak da yapabilir-
siniz. Ancak yarattiginiz yeni dosyanin
tim ozelliklerinin (boyut, bitytkluk,
coztntrlik) orijinalle ayn1 olmasi gere-
kir.] Bagska bir deyisle, ekranda, hem
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orijinal gértintii hem de orijinalle ayni
ozelliklerde yaratilmis bos bir pencere
bulunmali. Orijinal gortintiiye yeniden
doniin ve kanallar paletini agin. Oriji-
nal ve U¢ kanal secenegini R:kirmizi,
G:yesil, B:mavi kanallarini tek tek goz-
den gecirin. Gortinttyle ilgili en iyi bil-
gi iceren kanallar paletinde seciliyken,
kopyalayip, gorlintliiyl bos pencereye
yapistirin. Boylece bir “Layer” yaratmis
oldunuz. Ayni islemi orijinalden sectigi-
niz farkli bir renk kanali icin yineleyin.
ikinci “Layer”, kanallar paletinde tstte
gortinlir. Bu islemlerin sonunda, oriji-
nalin katmanlarindan olusan ikinci bir
goriintd, artik tizerinde calismaya ha-
zirdir... Bu noktada cok sayida secenek
s6z konusu. “Layer” paletinden ustteki
katmani secin. Palet acildiginda “Nor-
mal” gortinen “Blending” secenegini
ve “Opacity”yi degistirerek istediginizi
elde etmeye calisin. Hosunuza giden
bir gorlintliyt elde edttiginizde, “La-
yer” mentsiinden “Flatten Image”1 se-
cerek, katmanlar1 birlestirin. Yukarida-
ki islemlerin sonunda, hala icinize sin-
meyenleri gidermek icin ince ayarlar
yapabilirsiniz. “Image” mendstintin al-
tindaki “Adjustment (Ayarlar)” secene-
ginden “Levels (Dtizeyler)” ya da “Cur-
ves (Egriler)” seceneklerini kullanarak
ton ve kontrast icin ince ayarlari yapa-
bilirsiniz.

S/B déntistimini hangi yéntemle
yaparsaniz yapin, nitelikli bir yaziciniz
yoksa, tim emekleriniz bosa gidebilir.
Artik, giintimtzin yliksek kaliteli m-
rekkep pusktirtmeli, masatisti yazilici-
lariyla cok basarili sonuclar alinabili-
yor. Boyle bir yaziciniz yoksa, fotograf
baskisi yapan profesyonel bir labora-
tuvardan yararlanmak iyi olur.
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Kaynaklar
http://www.riecks.com/forphotogs/rgb_grayscale.html
http://www.northlight-images.co.uk/black_and_white_conversi-
on/BWC20.html
http://www.luminous-landscape.com/tutorials/digital_b-w.shtml
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