1) Kongrece onaylanmasi igin kuvvetli kanit-
vardi.

- Uzayda agilacak bu uydu onarim atélyesinin
ﬂﬁ'lﬂp birinde ¢ok mesgul bir girisimi olacaktir,
Ruslar éldiiriicti uydulanyla simdiden bu gérevi
ﬂ;]éstirmektedirler. Bu ugucu cisimler uydu ile
ayni yoriingeye girmekte ve casusluk uydusunun
yf;ikmmda patlamaktadir. Ruslarin son &ldliriicii
uydusu Kosmos 758'di ve 1975 Eyliiliinde, -ilgili
Amerikan uydusunun saptadkgma gore, uzayda
tam 114 parcaya ayrlarak patlamigti. Fakat
Amerikalilarda 1967'de yapilan uzay anlagsmasina
pek bagl kalmiyorlar. Buna gére hig bir iilke
“niikleer silahlar veya insanlar kitle halinde yok
edecek silahlari uzayda bulunduramayacak, ya
da bir y&riinge ile diinyanin etrafinda déndiirme-
yecektir”’. Uzay robotlarinin savasi artik bir utopi
olmaktan ¢ikmig, bir gercek olmugtur.

Bir stireden beri Amerikalilar uzayi, Rusyaya

karsi bir savasta askeri bir harekat alami olarak i

kullanma imkanlan saglayip saglayamayacag
bakimindan incelemektedirler. Bununla ilgili
biitiin calismalar ve ayrintilar Amerika Hava
Kuvvetlerinin SAMSO &rgiitinde (Space and
Missile Organization) bir arada toplanmistir.
2 milyar dolarlik bir biitge ile donatilarak ilk énce
IUS programi (Interim Upper Stage) gerceklestirile
cektir. Insansiz ¢alisacak olan bu modiil (tagit)
askeri faydali malzemeyi space shuttle’in yiik
ambarindan diinyaya nispeten yakin olan uzay
alanina iletecektir. IUS programini uzay ¢ekme
(romorkér hizmeti) izleyecektir.

Bomba uydularindan da uzun zamandan beri
s6z edilmektedir ve tahmin edildigine gére her iki
taraf da bunu denemis bulunmaktadir. Bu gibi
faaliyetlerle ilgili bilgiler ¢ok gizli tutuldugundan
disariya pek nadiren sizmaktadir, ayni sey

casusluk uydular: tarafindan ¢ekilen resimler icin
de dogrudur. Hig bir taraf elindeki oyun kagitla-
rint karsisindakine gdstermek niyetinde degildir.

' HOBBY 'den

. yun kadar kapsami genis bir olay: tarif
" " etmek, hayvan psikolojisinde de insan
psikolojisinde oldugu kadar zordur. Bir kedi
yavrusu bir tipanin pesinde kosarken, bir képek
gosterigli bir sekilde, atilan bir ¢comag geri
getirirken, bir ¢ocuk makinist taklidi yaparken
oyundan bahsederiz, fakat bu kadar 6nem
tagiyan bu olayi iyi tarif edemeyiz. Surasi mutlak
ki oyun “detant” (gerginligin azalmasi) ile
mimkiindiir. Bu detant’i saglayan sey ebeveynin
yavruyu korumakta olusudur. Bu sekilde yavru
hayvanlar besin arama ve diismanlara kars
savunma yapma mecburiyetinden kurtulurlar.
Burada adeta bir parantez acilir, bir gilivenlik
bolgesi belirmistir ve yavru oynar. Fakat oyunu
yalmiz yavrularin oynadigini sanmak yanlistir.
Eriskin hayvanlar da kendilerini emniyette hisse-
dince ag veya susuz degilseler ve yapacak bagka
isleri yoksa oyun oynamaya baslarlar.

Bazi hayvan oyunlarinda goériilen hareketler
diigmana saldirmayi veya avi yakalamay: temsil
eder. Ne var ki oyun sirasinda diisman veya av

roliini oynayan “arkadas” hicbir zaman vyara
almaz. Sosyal baskilar sonucu hayvan oyun
arkadasim ancak hafifce 1sinr veya tirmalar.
Ovyun sirasinda dégusler dfkesiz, kagislar korku-
suz ve takipler yirticiliktan uzaktir.

Demek ki oyun sirasinda hayatin sert
kanunlari bir yana birakiir. Oyun oynayan
hayvanlar ani bir ihtiyacin baskisi altinda degildir
ve goriinlise gbére oyunun hayvanin hayatta
kalmasini saglamak gibi bir rolli yoktur. Fakat
zaten insan yavrulan igin dogrulugu cok tartis-
mali olan by diisiince hayvan yavrulan sbz
konusu oldugunda tamamen gegerligini yitirir.
Ovyun gerek yavrularin gerek biiyiiklerin hayatin-
da o kadar énemli bir rol oynar ki onu faydasiz
bir davranis saymaya olanak yoktur. Hayvanlar
stk stk ve uzun siire oynarlar. Ayni oyunu tekrar
tekrar uzun siire oynarlar, bu nokta ilgingdir,
clinkii icglidiisel hareketler genellikle kisa siirer.
Bir képek atilan bir comagi bikmadan defalarca
geri getirir. Kopekler bikmadan, yorulmadan bir
diger kopekle veya golgeleri ile uzun siire
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oynarlar. Pufla 6rdekleri kendilerini selin akinti-
sina birakarak asagilara kayar, sonra sahile
cikarak aymi oyuna yeniden baslarlar. Kiigik
gocuklar yorulmadan usanmadan biyiiklerin
kendilerine hep aymi taklagi artirmasini isterler.
Nigin?

KARGANIN MUZIPLIGI

Bir hayvan evrim basamaklarinda ne kadar
yiikselmisse oyun onun hayatinda o derece
dnemli rol oynar. Oyun asag: omurgalilarda ve
hatta omurgasizlarda bile mevcuttur. Bazi kur-
bagalar, kara kurbagalari, su semenderleri,
kertenkeleler ve baliklar seksiiel oyunlar olmadan
cogalamazlar “Davetkar cagnoz”un bazi hareket-
leri diigiin senliklerini andirir. Fransa Hayvan
Davranislarini Inceleme Dernegi liyeleri Medioni
ve Le Masne’a gére ahtapotlarin kol hareketleri
ve bazi karincalarin kavgali oyunlari oyundan
sayilmalidir. Oyun kuslarda ¢ok daha fazla ve
memelilerde ise en fazla gelismistir.

Biiyiik kargalarin ve diger bazi kuslarn
muziplikleri gergekten o kadar siktir ki zoologlar
bunlarin fikralarin &tesinde gergek bir yamn
oldugunu kabul zorunda kalmuglardir. Yirtici
kuslar, giirli kusu, karabatak avlar ile “kedi-
fare” oyunu oynarlar. Sahin yavrularimin ¢am
kozalaklan ile bir gesit av oyunu oynadiklar
goriilmiistiir. Kuzey Atlantik’de yasayan bir gesit
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deniz kazlarninda (fou de Bassan veya Solan
goose) yavrularin képek yavrulan kadar oyuncu
olduklar gorilir.

Ordeklerin ve yaban &rdeklerinin (bagirtlak)
ask oyunlan daliglar, su sigratiglar ve tepinme
tarzinda danslardan (kankan danslarindan) iba-
rettir. Burada disiye karsi yapilan gosteris bir
oyun halini alir ve térene katilan erkeklerden
cogunun kendilerini seyreden disilerin dikkatini
cekmekten cok birlikte oynamaktan zevk aldik-
lari goriliir.

En gelismis memeliler en oyuncu hayvanlar-
dir. Bazen oynarken insani hayrette birakan
gosteriler yaparlar. Son zamanlarda anlagilmistir
ki yunus baliklari sanildigi gibi gemilerle yarg
yapmamakta, geminin yarattigi akintiya kendile-
rini birakarak oyun oynamaktadirlar. Bazi yeleli
deniz aslanlari havaya firlattiklar gakil taslarimi
yakalamak igin denize dalarlar, bazen de ata
biner gibi dalgalara binerek eglenirler. Tilki de
oyun oynarken bir takim cisimler kullanir.

Bir kiiciik fino képeginin bir topu bir yokugun
tepesine kadar gotiirlip oradan asagi koyuverdigi
ve sonra kosarak yakaladigi ve oyuna yeniden
basladigi goriilmiistiir. Bir kbpek yavrusu ise iki
6n ayagim bir terligin icine sokuyor ve arka
avakllarmdan kuvvet alarak apartmani dolagiyor-
du, bu sekilde sasilacak kadar hizl gidebilmek-
teydi.




Evcillestirilmis bir porsuk yavrusu birgiin
tesadiifen dne dogru bir taklak atti, bundan sonra
uzun siire taklak atmak antrenmanlan yapti,
sonunda c¢imenli bir bayirda ardarda taklak
atarak yuvarlanmayi basardi. Aymi hayvan —bir
dahi miydi acaba?— alcak bir pencereden tirma-
narak bir odaya girebilecegini kesfetti. Bundan
sonra yeni bir oyuna basladi: acgik kapidan
bahceye ¢ikmak, pencereye tirmanmak ve
pervazi atlayarak odaya girmek. Bu oyunu
defalarca tekrarladi.

Su samurlar su altina dalmaya veya bir
comak cevirmeye bayilirlar. Sirf oyun olsun diye
basit de olsa cali ¢irpidan insaat yaparlar. Su
samuru memeliler arasinda insan hari¢ oyuncak
yapabilen tek hayvandir: bir ¢esit kizak yaparlar.
Bu kizaklar her zaman irmaga varamaz. Kizagi
irmaga getiren su samuru karnnistii kizaga
yatarak bacaklarini gerer, ya da sirtiistii yatarak
basini kaldirir ve bacaklarini toplar, bu sekilde
kendini suyun akisina birakir, su samuru bu kizak
oyunundan ¢ok zevk alir, dyle ki bazen seving
cigliklan atar. Su samurlan ekseri negeli ve giiriil-
tiicti gruplar yaparlar, suda birbirlerini izleyerek
giderken kizaga kim &énce varacak diye yarisirlar
ve bu sirada birbirlerini batirip ¢ikarirlar.

ABD’'den Braun ve Morris yunuslarin inanil-
maz diisinme yeteneklerine bir érnek olarak su
gozlemi bildirdi: Bir yunus balig::

1. Bir murana’y: (biiyiik yilan baligi) kendisine
yefi oyun arkadasi segcmisti.

2. Murana iki kaya arasindaki bir delige saklan-
misti ama kuyrugu disarda kalmigti, yunus
disleriyle kuyruguna yapigmis murana’yi digari
cekiyordu, bu oyunun cazibesine kapilan bir
diger yunus da gelmis, deligin 6biir ucundan
murana’y! Urkiiterek kacirmaya calisiyordu.

3. Yunus belki de diisiinmek igin su yiizeyine
cikarak bir an orada kaldi.

4. Zehirli dikenleri olan bir iskorpit baligini

karnina bir mahmuz darbesi indirerek 6ldiirdii

(karmi iskorpit’'in en zayif yeridir).

Iskorpit baligini karnindan tutarak agzina ald.

6. Iskorpitin zehirli dikenleriyle murana’nin
kuyrugunu diirtmeye basladi.

7. Iskorpit'i birakip, deliginden digari firlayan
murana’nin pesine takildi.

8. Murana’'yr suyun disina atmak veya yakala-
mak iizere kovalamaya baslad:.

9. Oyundan bikinca murana’nin yakasini birakt:.

Yunus balig ne iskorpit yer ne de murano,
demek ki problemini ¢bzmek lizere bir teknik
gelistirmistir, 6nce bir asistanin yardimini “rica
etmis”, sonra murana’'nin inatci savunmasini
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gokertmek lizere yeni bir “silah” kegfetmigtir ve
biitiin bunlar oyun ugruna! Bu olaya bakarak
kendi kendimize oyunlarin davranislarin gelig-
mesi tzerinde bir etkisi olup olamayacagim
SOrUyoruz.

Hayvanlar neden oynuyorlar? 1973'de Nobel
tip 6diliind almis olan Konrad Lorenz’e gore
oyunlar merak ve imrendirici davranislarla
ilgilidir. Almanya’'daki Percha etoloji laboratuar
direktérii Eibl-Eibesfeldt daha da ileri giderek
oyunlarin egitici bir degeri oldugunu séyliiyor.
Demek ki oyunlara bir g¢esit antrenman goziiyle
bakabilecegiz.

SU SAMURUNUN SUDAN KORKMASI

Hersey gosteriyor ki zekd seviyesi yiiksek
yaratiklar dogduklar sirada i¢giidiisel olarak ¢ok
az sey biliyorlar. Oynayan hayvan cevresi
tizerinde deney yapmis oluyor ve bdylece ilerde
kendisine ¢ok yararl olacak birgok sey 6grenmis
bulunuyor. Bundan baska kendi giicini ve
hareketlerini daha iyi tanimis oluyor.

Meme emme dénemi sona erdikten sonra su
samuru yavrularinin yiizme 6grenmeleri, daha
dogrusu sudan korkmamay: &grenmeleri gerek-
mektedir. Baslangicta yavrular suya girmekten
cok korkarlar. Iskocyali natiiralist Mac Intyreya
bir ana su samurunun 6nce bir 1slik ¢alip sonra
suya dalarak (i¢ yavrusunu suya davet ettigini
gormiistiir. Bu hareketler oyun gibi gbziikiirse de
aslinda bir ciraklik anlami tasimaktadir. Fok
yavrulan da anneleriyle oynarken yilizmeyi
ogrenirler. Yaldizhh c¢akalin yavrular birdirbir
oynayarak mesafenin ve bacaklarindaki kuvvetin
bilincine erisirler. Karaca yavrularn annelerinin
etrafinda ¢ilgin gibi sigrarlar, engellerin tizerin-
den asarak kaciyorlarmis gibi annelerinin {izerin-
den atlarlar.

Etobur memelilerin yavrulari oyun sirasinda
avlarini yakalamak icin gerekli hareketleri Ggre-
nirler: sinsice yaklasmak, yakalamak, 6ldiirene
kadar sarsmak. Bu av oyunlarinda diger canl
yaratiklari kullanirlar: ebeveynlerinin getirdigi
yvarali avlar, ya da kendi kiz veya erkek
kardesleri. Cogu zaman da “av yerini tutacak”
cisimlerle oynarlar. Bir yiin yumag: ile oynayan
kedi yavrusu ilerde fare"yakalarken yapacag
biitiin hareketleri prova etmis olur. K&pek
yavrusu bir top veya tasin arkasindan kogarak
canl bir av yakaliyormus gibi onlan agzina alir,
bir eski ¢orabi parampar¢a edip yemek istiyor-
mus gibi didikler. Sahra tilkileri laboratuarda
elma ve patateslerle fare imiscesine oynarlar.
Elmalar kagmaya yeltenmediginden sahra tilkisi-
nin cam sikilir ve elmalan havaya atmaya veya
odada yuvarlamaya bagslar.
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Kokarcalar kiiciik kemiricileri yakalar ve
enselerinden isirarak onlan &ldiiriir. Enseden
isirmak gerektigini hata yapa yapa 6grenirler. Tek
basina biiyiitilen ve daha &énce &ldiirmege
mecbur kalmamig kokarcalar sican yakaladiklar
zaman onu herhangi bir yerinden isirirlar. Sican
kendini savunmaya baslar, kokarca sicani birak-
mak zorunda kalir ama yine saldinya geger.
Sonunda kokarca enseden isirmak gerektigini
kendi kendine &grenir, ensesinden isirilan sican
savunma durumuna gecemez ve isiramaz. Buna
kargi kardésleriyle oynayan kokarcalar enseden
isirmayi hemen ogrenir.

Buna benzer sekilde erkek kokarcalar ciftles-
me sirasinda digilerini ensesinden yakalarlar. O
zaman disi hareket edemez. Tek basina biiyiitii-
len kokarcalar disileri nereden tutarlarsa oradan
yakalarlar ve enseden i1sirmay! &grenene kadar
pek bir sey yapamazlar. lki aylik olana kadar
erkek veya kiz kardegleri ile birlikte biyitiiliip
sonra ayrilan erkek kokarcalar disileri enseden
isirmay1 6grenmis olurlar. Kardesleriyle bogusur-
ken tesadiifen birisini enseden yakalamis ve
hareket edemedigini gérmiistiir.

Oyunlarin biyolojik bir degeri oldugu geng
memelilerin cogunda gériilen kavgali oyurlardan
anlagilir; yaban koyunlan, yaban kegileri, yaban
domuzlan ve zebralarin erkekleri bir veya bircok
digiye sahip olmak igin hemcinsleriyle dégiismek
zorundadir, kavgali oyunlar onlara bu dégiisleri
Ogretir.

Belli bir bélgeye sahip cikip onu savunan
hayvanlarin yavrularinda “kazamilmis mevzileri
geri vermemek” oyununa ¢ok sik rastlanir. Béyle
oyunlardan biri de Ingiliz zoopsikolog'larinin
“Kral, satosunda” adimi verdikleri oyundur. Bu
oyunu gen¢ hayvanlar da yavrular kadar zevkle
oynarlar. Oyunun kurallari hep aynidir: oyuncu-
lardan biri bir toprak kiimesi veya kaya iizerine
¢ikarak gcevresindekilere “haydi, erkekseniz gelin
de beni burdan indirin asagi” der gibi bakar.
Yazar Eric Collier geng¢ kunduzlarda béyle bir
davranigi soyle anlatiyor: “Her kayanin iistiinde
yalmz tek bir kunduz bulunabilir, ne var ki
kunduzlarin herbiri bu hakkin yalniz kendisine
ait oldugunu disiinmektedir. Iclerinden biri
kayayi isgal eder, fakat birkag saniye icinde diger
lic kunduz elbirligiyle “Kral”1 satosundan indirip
tepetaklak suya atmak igin hiicuma gegerler”.

Eibesfeldt'in dedigi gibi: “Oyun cirakligin
aktif bir seklidir’. Fakat oyunun tek yarari bu
degildir.

SOSYAL BIR DAYANISMA FAKTORU

Hayvanlar genellikle yalmiz oynamayi sev-
mezler. Tek bagina oynayan maymun yavrulari-
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nin yiiziinde dyle mimikler belirir ki kisa bir siire
sonra arkadas bulurlar. Sincaplar pencge atma,
yalama, 1sirma ve atlama gibi cesitli jestlerle
oyunu baglatmak isterler. Yaldizli cakallarin
gencleri oynamak isteyince baslarini sallayarak
arkadaglarina yaklagirlar. Tilki yavrusunda da
ayni durum goriiliir. Kokarca, porsuk ve képek
sirtlarini kamburlastirip, baglarini da arkadasla-
rina gevirip bir ileri, bir geri kosarak oyun istekle-
rini belli ederler. Biitiin bunlar grubun bireyleri
arasindaki baglari giiclendirmeye vyarar ve bu
bakimdan sosyal bir rol oynar.

Bazi tiirlerde ana - kiz émiir boyu bir arada
kalir (Avrupa geyigi, Korsika yaban koyunu, fil ve
sebek), bunda disilerin seks bakimindan birbirle-
rine rakip olmamalari rol oynar. Bir siirii icinde
boyle “disi ¢iftler” bulundugu gibi genclerden
olusmus “oyun gruplan” da vardir. Oyun
sirasinda beliren arkadashklar siiriide kalma
istegini kuvvetlendirir.

Memeden kesilen yavru sebekler annelerin-
den gitgide daha uzun siire aynilarak arkadaslar
ile oynarlar. llgisi annesinden oyun arkadaslarina
cevrilmeye baglar, yavru eriskinler gibi davran-
mayi oyun grubunda &grenir.

Sosyal dayanigmaya olan ihtiyag bircok
memeli tiirlerinde erigkinlerin de oyun oynama-
larini agiklar. Cakallar, yaban képekleri ve kurtlar
eglenmek istediklerinde “iktidar’ oyunu oynar-
lar, bu oyunlarda siirii igerisinde sézii gegen
kuvvetli hayvanlar zora basvurmadan iistiinliik-
lerini bir kere daha “asagi tabakadan olanlara”
ispat ederler.

HAYVANLARDA RUHSAL SIKINTILAR

Hepsi bu kadar degil. Bazen hayvan ictepisini
yerine getiremez, ornegin bir rakip yiiziinden
ciftlesemez, erken davrandigindan yuva kura-
maz, tutsak edilmistir vs. Bazen de birbirine
karsit ictepilerin etkisi altindadir (kagma ve
saldirma ictepilerinin bir arada olmas gibi). Bu
sartlarda hayvanda ruhsal sikintilar (anksiete
veya anguas) baglar, bu sikintidan kurtulmak icin
hayvan yapamadig: hareketin verini tutacak bir
diger hareket yapmaga baslar (siibstitiisyon).
Boylece enerji asil amacindan saptirilmis olur,
sinirli cocuklarin kalemlerini kemirmeleri, kizan
bir adamin parmaklarini kitirdatmasi da bu
sebeptendir, “yerine koyma” veya “siibstitiisyon”
sayesinde ruhsal giivenlik siipaplari ¢alistirilmis
olur.

Yerine koyma olay: birgok tiirlerde gériiliir.
Capucin tipi maymunlar yabancilarin kafasina
vaprak yagdinirlar. Kuglar heyecanlaninca tas,




Memeliler arasinda oyun icin insaat yapan yalmz su samuriaridir.

yaprak ve otlarla oynamaya baglarlar. Sariasma
kusu ve cali biilbiiliiniin erkekleri ciftlesme
mevsiminden &nceki giinlerde dalciklar ve otlarla
oynamaya baslar, hatta bir ise yaramayacak bir
yuva vaparlar. Bu sirada disileri de otlan ve
yapraklari koparip havadan yere disiirtirler. Okar
kuslari yuva yapma mevsimi gelmeden ¢ok dnce
yuva yapacaklarmis gibi dalciklar toplamaga
baglarlar.

Bircok tiirlerde disi erkegi kabule hazir
olmadan ¢cok énce yuva malzemesi ile oynamaga
baslar. Kuluckaya yatan deniz kirlangiclan ve
uzun bacakh kuslar ot gignemeye baslar. Bu
hareketler yapamadiklar seylerin yerine gegmek-
tedir. Yumurtalar Gzerinde yatmakta olan bir kug
bazen esi gelip kulugkaya yattigindan yuvadan
ayrilir, fakat bu sirada ¢ok sinirli olur. Ornegin
yumurtalari terkeden tas kusunun erkegi yuvadan
agir adimlarla uzaklasir, bu sirada durmadan
topladigs  kiiciik taslan omzunun (stiinden
yuvaya dogru firlatir. Hayvan sikintissm bu
sekilde gidermekte, bu sayede ruh hastasi
(nevrotik) olmaktan kurtulmaktadir.

Bazi zoolojik parklarda ruhsal sikintilan
onlemek tizere hayvanlara, ozellikle nevrasteni
(sinir zayifhgi1)'nin sik gorildiigi ayilara ve yirtic
hayvanlara birkag tane uygun ve nisbeten basit
oyuncak verilmektedir. Gézliklii ayr denen bir
cins ay1 melankoli’ye (asiri hiiziin hastaligi) tutul-
mustu, kafesine dibi kesilmis kocaman bir figi
astilar, bu bir gesit salincakti, bu Pedro’'nun ¢ok
hosuna gitti. Profestr Hediger ise temizlemek vs.
icin kafese giren bakicilarin hayvanlarla oynama-
sinin yararina deginmektedir.

Hayvanlarin oyunlarn {izerinde biiylik aras-
tirmalar yapilmaktadir, hayvanlarin hareketleri,
oyun ile bilyiime arasindaki iligkiler, komsu
tiirlerdeki oyunlari karsilastirmak, oyunlarin bag-
lama ve sona erme vyasini karsilastirmak ve
nihayet bir cisme oyuncak niteligi kazandiran
hususlar bu arastirmalarin  bashca konular
arasinda sayilabilir.

SCIENCE ET AVENIR'den
Ceviren : Dr. Selguk ALSAN

® Hic hata yapmayan insan, genellikle hi¢ birsey yapmaz.

® Bilimsel ol ve bekle!
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