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Ayin Oyunu

alikcilar oyunu daha once bu kosede
B yer verdigimiz ABC Baglamaca veya
Patika oyunlari gibi bir yol olusturma oyu-
nudur. Oyundaki ek kuralimiz, bu yolun
belli bir uzunlukta olmasi. Kurallarda bah-
sedilmese de ¢ozim tamamlandiginda
tim karelerden gectigimizi fark edebilir-
siniz. ip uzunluklarini toplarsaniz diyag-
ramlarin blyukliklerinin esit oldugunu
gorebilirsiniz.

Bu durumda, koselerin muhakkak dolu
olmasi gerektigini ve buralardan hangi
baligin veya balik¢inin ipinin gececegini
tespit etmek iyi bir baslangi¢ noktasi ola-
caktir. Sonraki asamada ise hangi balikgi-
nin hangi baliklara ulasabildigini bulmak
isimizi epey kolaylastirir. Bunun igin iple-
rin uzunluklarinin sadece blyukliklerine
degil tek sayr mi yoksa cift sayr mi olduk-
larina da bakmaliyiz.

Nasil mi? Bir balik¢iyi, en kisa yoldan bir
baliga ulastirin. Kullandiginiz ipin uzun-
lugu tek sayi ise yolu ne kadar dolastirir-
saniz dolastirin bu baliga ulastiginizda
ipin uzunlugu her zaman tek sayi olacak-
tir. Tabii bunun tersi de gecerlidir.

lyi oyunlar!

Bilim ve Teknik Mart 2018

Balikc¢ilar Oyununun Kurallar

Diyagramin disindaki sayilarla temsil edilen her balikgl,
farkli bir balik tutmustur. Sayilar balik olan kare ile bir-
likte olta ipinin uzunlugunu goéstermektedir. ipler kenar-
dan komsu olan hicreler boyunca hareket etmektedir ve
birbirlerini kesemezler.
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Balikgilar sorusunu ¢ozdiikten sonra her satirda kag tane kdse oldugunu yazip ad, so-
yadi ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine génderenler
arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlarrn-
dan Bilimin Arka Yiizii adli kitap hediye edilecektir. Cekilis sonuglari dergimizin internet
sayfasi ve sosyal medya hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dilll Sihirli Toplamlar sorusunu dogru yanitlayan ve kitap o6dli
kazanan okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sosyal medya hesaplarimiz
lzerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Tekrar 25

Tabloyu 1’den baslayip caprazdan da olsa
komsu htcrelerden birine bir sonraki sayiyi
yazarak 25’e kadar doldurun. Ayni satir ya da
sutunda bulunan herhangi iki sayinin topla-
mi 10’un kati olmamalidir.
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Miknatis
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