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Ayin Oyunu

etris oyununu hatirlar misiniz? Rus

bir programci tarafindan tasarlanan
bu oyun, seksenli yillarin sonunda kisa
sirede tum dunyayl saran bir c¢ilginhda
donusmustl. Oyunun amaci hizla dusen
dort birimlik parcalari, satirlari yok edecek
sekilde yerlestirmekti. iste bu dort kare-
den olusan parcalarin genel adi tetromi-
nolar. Ayna goruntilerini saymazsak bes
farkli tetromino var ve bunlari L, I, T, S ve
O olarak kodluyoruz.

LITS oyununda adindan da anlasilacagi
gibi bu parcalardan dort tanesi kullani-
liyor. Oyunda O parcasi 2x2 karal alan
olmayacagi icin kullaniimiyor. Gelelim
cozerken nelere dikkat edecegimize. On-
celikle LITS hem karalama hem de yol
baglanti oyunu. Bu yulzden ilk basta ku-
clk bolgelerdeki dolu kareleri karalayarak
baslayabilirsiniz. Bunu yaparken 2x2’lik
karali alan olmamasi icin bos oldugunu
tespit ettiginiz kareleri isaretlemelisiniz.
Tabii diger kurallari, yani ayni parcalarin
kenardan degmemesi ve tim parcalarin
birbirleriyle baglantili olmasi gerektigini
de unutmayin.

lyi oyunlar!
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LITS Oyununun Kurallari

Her bolgede bir tetromino sekli olacak sekilde dort hiicreyi
karalayin. Tetrominolar dondurlebilir ve/veya ters cevrile-
bilir. Tim karali hicreler birbiriyle kenardan baglantil ol-
mali ve diyagramin hig bir yerinde 2x2 karali hiicre bulun-
mamalidir. Ayni tetrominolar birbirine kenardan komsu
olamaz, ancak ¢aprazdan degebilirler.

Ornek Coziim

Odiillii Soru

Ok olan satirlarda karalanmis
bloklarin uzunluklarini belirtin.
»
)23 Ornek ¢coziim icin
ilk satir 3,1 seklinde
gosterilmelidir.
v

LITS sorusunu ¢oziip ok olan satirlarda karalanmis bloklarin uzunluklarini belirterek ad,
soyad ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gonderenler
arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplari Yaymlar’ndan
Stipersimetri adli kitap hediye edilecektir. Cekilis sonuglari dergimizin sosyal medya hesap-
larindan ay sonunda duyurulacaktir.

Gegen ayin 6dlli Hitori sorusunu dogru yanitlayan ve kitap 6diili kazanan okurlarimizin
listesi sosyal medya hesaplarimizda duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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T’den 9’a rakamlari birer kez kullana-

Sihirli Kare

Ornek Coziim

rak bos hicreleri doldurun. Cember-
ler, aralarinda olduklari karelerdeki ra-

Odiillii Soru Coziim:

Hitori

kamlarin toplamlarini gostermektedir.
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Ornek Coziim

Coziim:

Ugliiler

Coziim:
Hitori

Coziim:
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