RENKLERLE
MATEMATIK
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atematik oyunlan tutkunu olan amator ressam Dela-

haye, tablofarinin soyut sanat yapitlari sayilmasina gi-
limsiiyor. Ashnda calismasi timiiyle, mantik problemlerini
sekillerle ve renklerle somutlagtirma amacina y6nelik.

Kareli kagidin yararlan highir zaman yeterince oviilme-
mistir. Oysa, insanin ruhsal durumuna gore, inen ¢ikan dii-
zensiz yazilan kafesleyerek duzginlestirmeye alismasi disinda,
kiginin dugunces: baska seyle oyalandig1 icin zaman gegirmek
amac ile eliyle rastgele gizikuirirken, dalgin kalemin istemd)-
§i hareketlenni de yonlendirmeye calisir. Baylece, dik ola-
rak, kesisen dogrular éniinde dilsiinmekle gecen tiim bir okul
doneminden sonra, genellikle, kiicik geometrik desenler icin
sevecenlik dolu bir aliskanlik ofarak, daha gok akilcr nitelik-
te bir distinis edinilir. Bu nedenle, Phthagore (Pisagor) te-
oreminden ya da Fibonaca dizilerinden yola ¢ikarak tablolar
yapan kimseler vardir,

Delahaye hukukqudur, yani manuk onun evreninin bir
pargasidir. Sanat onun tutkusu degildir; kuskusuz begiendigi
sanatgilar vardir. Fakat resim yapmay' ya da cizmeyi hic dii-
sunmemistir. Ondort yil once, 51 yasindayken, Isvicreli bir
ressam olan Max Bill'in yapitimi gormesi, O'nu eski okul
yillarimin begenilerine geri gatirmugtir. Delahaye, hemen,
mantiksal sanat ile ilgili tim arastirmalan incelemeye koyul-
mug, bunlarda kendi lise caglarindan beri uniitmus oldufiu
geometri ¢oziimlerinin tadini yeniden bulmugtur. Boylece,
hukukgu olan Delahaye, bir cetvel, bir pergel, bir hesap ma-
kinasi ve bir fotokopi makinasi edinerek, mantiksal sanatin
mutluluguna dalmistir,

Delahaye, teoremleri ve begendigi matemetik bilmece-
lerini somutlagtirmakeadir. Yapitlarindaki sekiller mifimetrik
duyarhikla okciilmis ve renkler kesin kurallara gore segilmis-
tir: Omegin, kural olarak, en Gnemli yiizey mavi renkle bo-
yanmistir; qunki Geothe, renklerle ilgili incelemesinde boy-
le ogutlemistir. Delahaye, bir tablonun yapiminda gizim ve
boyamanin cok zaman almadigini, cahsmanim agirliginin he-
saplamalarda oldugunu belirtmektedir,

Yazimizda, Delahaye'in tablolarindan birkagi, yapim yi-
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It, niteliklen ve boyutlan belirtilerek verimis ve matematik-
sel kapsamlari agiklanmistir,

lkcag'da; dairenin cevresini, gapindan yola gikarak he-
saplama problem zihinlen kurcaliyordu, Babilliler, ¢api 3 sayisi
ile carpmakla yetiniyorlardi. Musirlilar, daha duyarli olarak,
10'un 3.162 olarak aldiklari karekokind kullaniyoriardi, Ar-
simet, capt binm uzunlukea olan bir cemberin igine gizilen
¢okgenlerin (icgenler, altigenler, onikigenler, v.b.) gevrele-
rini olcerek, Pi-sayisimin simdiki degerine cok yakin dejier-
fere ulagmisti, Calismasinda cokgenlerin kenar sayilarini iki
katina gikararak flerfeyen tinld bilgin, cevreyi kenartarin arit-
metik toplamlarini alarak buluyordu: Yalnizea iicgenlerle ca-
listigindan sonug doyurucu degildi (siinki, Pi-sayisi icin 3.897
bulunmustu); fakat kenar sayisini artirdikga, hizla en yakin
degere dogru gidiyordu: 6 icin 3,232, 12 icin 3.1606, 24
icin 3,1461, v.b. Arsimet'in, 96 kenarli cokgende durdugu
sanlmaktadir; buna karyiik gelen Pisayisi degen ise,
3,1418'dir.

Delahaye'in yapuigr bu tabloda ilk ug cokgen gifti goni-
liyor bundan sonraki cokgenler cember ile karisugindan
gosterilmemigtir,

Arsimet'den bu yana Pi-saysisinin ondalik basamaklari-
nin hesabi, geleneksel bir oyun olarak sirmektedir; bilgisa-
yaralann kullanilmasi ile bu oyun daha da hizlanmistir: 1949'da
2000, 1959°da 10.000, 1961 de 100.265, 1974'de | milyon,
1979'da 15 milyon ondalik basamaga dek gidilmistir....

Oysa, Dinya'nin cevresini bir milimetrenin binde biri
duyarlikla hesaplamak icin, 14 ondalik basamak yeterdidir.
Yimdilik Gstesinden gelinemeyen sorun ise. Diinya’nin api-
ni (yancapini lgme yolu ile) da ayni duyariikla bilebilmektir.
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YENIDEN KURMA
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Matematiksel mantik ile oyun konusunu birlegtirmeye
yonelik kati bir Anglo-sakson gelenek vardir, Bu gelenegin
en Unli temsileisi, Lewis Carroll ad ile de amlan Ingiliz Char-
jes Dodgson'dur. 18901910 yillary arasinda, Sam Loyd (ABD)
ve H.E., Dudeney (Ingltere), (hemen hemen hepsi de ¢o-
2iilmis) sonsuz sayrda problem buldular. Dudeney, Canter-
bury Problemlenri (Les Problemes de Canterbury)'nde one-
rilmig olan "*¢erci probleminin babasi alarak bilinir; bu prob-
lemde, bir eskenar liggenin bir kare olusturabilecek pargala:
ra bolinmesi incelenir,

Bu problemin kanitlanmasi, o sirlarda Alman matema-
tikgisi David Hilbert'in bir teoremindan yararfanarak yapila-
bilir, bu teoreme gore, her cokgen sonlu sayida parcaya ay-
nidiktan sonra, esit alanl baska bir cokgene dondstinilebilir

Dudeney’in buldugu ¢oziimin inceligi, “sonlu say” so-
zini "olabilen en kuguk sayi”" sozii ile degistirmesidir; es-
kenar licgen probleminde yalnizea dort pargaya bolme soz
konusu olacakur

Delahaye'in yukarida gosterilen diizenlemesi, ki sekil-
de de orrak hir 6ge (yesil renkli parca) bulunmasi dzelligini
tasiyor; obiir parcalann da ayni renkli ofanfarr birbirleri ile
ozdestir
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Delahaye, dokuz kenarli diizgiin bir cokgeni cap yonte-
mi ile gizmeye calisirken, diizgun olmayan 9 kenarli bir sekil
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