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Atlantik Okyanusu'nun Tabanmi Tarwyorlar, Olimpiyat Oyunlarimn Tarihine Bir Bakis, Balin
Altin Harikast. Biyonik ve Yaratic: Diisiince Nasil Gelistirilir bashkli yazilardan sectigimiz bazi

boliimler soyle:

Tabiatin Mekanizmasini
Taklit Eden Bilim:
Biyomekanik

“Biyonik adiyla anilan bu yeni bilim da-
linda binlerce arastirici kurbaga géziiniin,
baykus kulaginin ve balik solungacinin es-
rar dolu mucizelerini meydana ¢ikarma-
ya ve bunlardan insanin bu Uzay Cagi’'nin
bazi acil problemlerini ¢cézmek icin ¢alisi-
yorlar.

Aslina bakilirsa bu bilim dali o kadar
yenidir ki, bircok kimse yasayan seylerin
incelenmesi anlamina gelen biyonik adini
bile daha isitmemistir. 1960'ta bu adi alan
bu yeni bilim dali (ki ona biyomekanik di-
yenler de vardir) yasayan yaratiklari ince-
lemek ve onlarda bulunan prensipleri mi-
hendislik alaninda uygulamak ile ugrasir. Tabiat iki milyar yilik muaz-
zam bir laboratuvar isletmistir, simdi de onun gelistirmis oldugu ve akil-
lari durduracak kadar biiyiik bir basariyla ¢alisan bu 6zel maksatlh meka-
nizmalarin sirlarini birer birer ¢ézmeye calismaktadir. insanoglu ne za-
man yeni bir sey yapmaya kalkissa, tabiat hayvanlar aleminde onun bir
benzerini mutlaka yapmstir.”

“Biyonik uzmanlari igin son meydan okuma, tabii biittin hayvanlar ale-
mini yéneten ve beyin denilen o genel mekanizmanin sirlarini ¢6zmektir.
Clinkdi beyin, biitiin hayvanlan tasarlanamayacak kadar etkili ve basit bi-
rer elektronik hesap otomati, komptiteri yapmaktadir. Mesela bir peygam-
ber devesi bir sinegi gortir gérmez o anda bulundugu yeri hesap eder ve
saniyenin 1/20'si icinde vurur ve sinegi yakalar. Bu, insanoglunun yapmis
oldugu herhangi bir kapan sistemiyle yapilamayacak kadar miikemmel-
dir. Kale éntinde aldigi pasi gole ceviren bir futbolcu da topladigi verileri
bir kompiiterden ¢ok daha iyi stok etmis ve kullanmasini bilmis demektir.

Taninmis kompliter uzmanlarindan Dr. McCulloch, ki zamanin en bii-
ylik bilginlerinden sayilir, kompliterler hakkinda séyle demektedir: “As-

lina bakilirsa kompliterler tehlikelerle do-
lu bir diinyada kaba ve budala canavar-
lardan baska bir sey dedildir. Onlarda soy-
daslarindan geri kalmis basit bir karinca-
nin beyni bile yoktur ve onlar yapilmasi ge-
reken islerin hicbirini yapamazlar.”
Zamanla Biyonik’in komptiterlerin yap-
tiklarini, beyni taklit ederek islah edecegi
ve genisletecegi umulmaktadir. Fakat yu-
vasina dénen bir glivercinin bir zipziptan
daha bliyiik olmayan beyni hala bilginleri
sasirtmaya devam ettigi stirece, hi¢c olmaz-
sa bu yiizyil icinde insan beyninin sirlarini
¢bzmemize imkdn olmayacaktir.”

Yaratici Diisiince Nasil Gelistirilir?

“Yaratici diisiinme alaninda lider olan Alex F. Osbarn dogustan bliyiik
yaraticilarin belki farkina varmadan kullandiklari prensipleri incelemis
ve bunlarin nasil kullanildigini géstermistir. Applied Imagination (Uygu-
lamali Hayal Glicii) adindaki kitabi biitiin bu yaratici diistince kurslarin-
da kullanilmaktadir. Acaba bunun prensipleri nelerdir?

Birincisi: Problemi tam ve kesin olarak aciklayiniz. ikincisi: Mimkiin
olan biitiin ¢6ztimleri diisiiniiniz.”

“Bir probleminiz mivar, onu agik ve kesin bir sekilde ifade edinceye ka-
dar esasli surette diistiniin. Sonra aileniz, dostlariniz ve is arkadaslariniz
yardimi ile onun miimkiin olan blitiin ¢6ziim yollarini bulunuz, tenkidi
bir tarafa birakiniz. Daha fazla ileri gidemediginiz, biitiin sular ¢ekildigi
zaman yukarida tavsiye edilen sorulara basvurunuz, géreceksiniz ki su-
lar yeniden akmaya baslayacaktir. Akliniza gelen biitiin dtisiinceleri ya-
zIniz, aradan bir iki giin gectikten sonra iclerinden en iyisini seginiz. Belki
uzun zamandan beri aradiginiz cevabi béylece bulursunuz.”




