Deep Blue 1

Biiviik usta Garrv Kas-
parov'u yenen IBM siiper-
bilgisavaninmin temel tasa-
nmcist olan Feng-Hsiung
Hsu, bilgisavarin insana Kar-
st kazandifi bu sonucun in-
sanlik igin oldugunu beyan
edivor. Diinya Satrang Sam-
pivontt Garry Kasparov Ma-
vis avinda Deep Blue ile
vapug altner ve son magin
birdenbire birakinea, vapay
zekd konusundaki eskive dayanan hesaplasmayi bir makina
sona erdirdi. Satrang, bilgisavar aragtirmacilarimn, 1830’ lar-
danbert ilgisini ¢ekmistr. Satrancin Kurallan titizlikle ta-
nimlanmistr ve programlanmasi kolaydir; ancak bu kurallar
insan aklina bile mevdan okuvabilen stratejik Karmagikhkla-
ra sebep olurlar, Arastirmacilarin tiim gabalanina karsin De-
ep Blue'va gelinceve kadar highir makina insam venmeyi
basaramamist,

Carpicr ama, zafer, bilgtsayar-satrang toplulugunun insan
dilsiince bigimini taklit etmesivle birlikte geldi, Biiyiik sat-
rang ustalar, genye Kalan bizler gibi, bicimlern taniyarak, ta-
mimlar olusturarak ve planlar yaratarak ovnarlar (Bu iglem
hilgisavarlar tarafindan vererince basanlamivar) eger hir
nebze olsun basanlabilivorsa

1960'tan beri difer satrang ovnavan makinalar gibi Deep
Blue da giiciiniin simirlan kadar i ovnavabilivor. Miimkiin
olddgu kadar ¢ok hamleyi dngorilp, daha dnce programlan-
mis korallara bagh olarak her pozisyonu degerlendiriyor.
“Hizli bilgisayar ivi oynar” kuralina dayanarak, Deep
Blue'nun her biri paralel galisan 16 tizel “satrang yongast™ni
esgiidiomlii olarak ¢aligniran 32 huzli islemeivle galigtigin be-
lirtelim. Inanilmaz iglem giiciivle Deep Blue sanivede 200
milvon konumu degerlendirebilivordu.

Complexity adli gok satan kitabin vazan M. Micchell
Waldrop. Deep Blue'nun IBM'deki ana rasarimerst Feng-
Fsiung Hsu ile makinenin zafer ve farkli kullanim alanlan
hukkinda konustu,

TR (Technology Revier): Subat 1996'da Deep Blue
vepveni bir makinevken, Garry Kasparov'a Karsr ovnadi ve
kaybetti. Ve ¢ogu insan bir makinaya Kargt tistiinliik saglan-
difigin kendini ivi hisserti. Fakat Deep Blue son magt alin-
ca ¢ofiu insan, bilgisavann insanhgin
burnunu siirteiigiini diigtiniiyor. In-
sanlar gergekeen korkmaly mi?

HSU: Havir, Haurlarsaniz Deep
Blue kendisi satrang ovnamivordu,
Mag baslamadan bnce bilgisavann
Kasparov'un diizevine ulasmasi igin
de vine insanlar galigti. Ve mag sira-
sinda da Deep Blue hata vapukea,
ovunlar arasinda hatalanny dilzeltp
tekrarlanmasim engellivorduk. Bu-
nun thsida Deep Blue Kasparov ile

il
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karsilastinlamaz bile. Bovle-
ce gegen sene Kasparov in-
sanligin gegmigi igin bir pu-
an aldi. Bu sene de Deep
Blue insanhfin gelecefi igin
bir puan aldi,

TR: Nasil vani?

HSU: Kasparov satrang oy-
narken, sahip oldugu zekisi-
na, oyun bilgisine ve hem
insanlardan hem de bilgisa-
varlardan elde ettifi denevi-
me dayanarak ovinuvor, Bu eski moda bir satrang oynama vo-
lu: Kasparov tiim parlak zekisina ragmen, bivolojik olarak
olanakll olanin disina grtkamivor. Deep Blue ise doganin bi-
ze sagladi@ olanaklann simirlanim zorluyor, Su an bizler rele-
fonda Konusuvoruz: ben sadece bagirmakla size ulagamam,
Satrang igin ayni ilke meveut. Kasparov satrangta en biiviik
isim olabilir, fakat Deep Blue'nun satrang ovnayvan takimi
olarak herbirimiz Kasparov'un veteneklerine ulasamaz olsak
da, Deep Blue ile simrlanimizi asuk ve kazandik.

TR: Olayt bu sekilde ortava koyduunuzda adiline bir
mac gibi goriinmiivor, Kasparov bir makineye ya da bir insa-
na kargt degil bir takima Karsi mag ovnadi,

HSLU: Fakat Kasparov da bir takimin bir parcasivdi,
Ovunlar arasinda ¢ahgunicist ile birlikte oyun degerlendir-
mesi vapivordu ve avrica Deep Blue'nun vapabileceklerini
girmek igin kendi satrang bilgisavanndan vararlamyordu,
Bu herhang bir usta-diizey satrang magimin olagan kosulla-
ndie. Sonugta Kasparov insan giiciine davalh bir bilgisavara
karst mag vapivordu, Fakat Deep Blue kismen bilgisavar
giiciine davanan bir insanla mag vapivordu,

TR: Yeterinee agik. Fakatr gegen vil Kasparov'un mag al-
digint stylemistiniz, Bu yil kavbertti, Sonucu ne degigrirdi?

HSLU: En belirgin fark Deep Blue'nun gegen vildan iki
kat hizli olmasi ¢iinkii makineve satrang ovnama amacivla
rasarlanmig iki kat vongayla birlikte veni merkezi-islemei-
birim yongalan eklendi.

FFakar ciim bu donamm avantajlan mag icin o kadar da
anemli degildi, Asil tnemli olan iki avoinu var. 11k olarak
bilgivi adreslendirdik, Kasparov 30 wilhk satrang birikimi
olan bir insan, Gecen yil Deep Blue satrangran kundakraki
bir bebek kadar anhvordu. Bivlece uluslararast bir biiviik
usta olan Joel Benjamin®e bu bebefi
bir satrang kursuna almasim teklif
ettik. Satang okuluna gidip tama-
men makinenin temel yazihim ko-
dunu programlamayi ve daha fazla
satrang bilgisi geren satrang vonga-
larimi tekrar tasarlamayi Ggrendik.
Bu vilki magra Joel'in dedigi gibi
Deep Blue insan diizevinde satrang
oynamava baslad.

Ikincisi 1se Kasparov'u tamimake,
Bir bilgisavar bilimcisi igin dilnva
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satrang sampiyonuna karsi ovnayacak bir makine insa etme
fikri Everest’e urmanmak gibidir. Ne vazik ki gegen wil,
“Insan Lverest” mag sirasinda bir giinde 100 m uzuyordu:
Kasparov Deep Blue’nun yapuklarina ¢ok iyt adapte olabi-
livordu. Deep Blue'nun bir insan kadar uyumlu olmadigm
biliyorduk. Fakar oyunlar arasinda gidip gelmeye izin veren
yazihim araglan insa ettik ve Deep Blue'nun programini én-
cekinden hizh yapmayi basardik. Bavlece durum kritik bir
hal aldi. Araba vanglarninda lasuk degistirirken harcanan za-
manin dnemli oldugu duruma benzer bir durumdaydik.

TR: Dediginiz gibi, Deep Blue insan gibi duruma giire
davranamiyor, adapte olamiyor. Siz ve ¢aligma arkadaslarimiz
arka arkava iizerine basarak, bilgisavar savisal kaba kuvver-
le islem yapivor divorsunuz. Neden uyum yetenegine sahip
ve insan kavrayigini taklit edebilen bilgisayar denemediniz?

HSU: Insanlar bi¢im tamima, kavram formasyonu gibi
konularda ¢ok wvivken bilgisayarlar igin tiim bunlar ¢ok giig.
Bilgisayarlar, fistiin dort iglem yetenekleri ile, insanlarin an-
cak “ramamlayicilan”dir. Boylece, miihendislik goziiyle
efer satrang problemlerine bilgisavar agsindan bakarsaniz,
makinenin ne kadar hizli islem yaptigin griirsiiniiz.

Izl islem vetenegi birgok farklt durumda ok ise van-
yor. Bir uygulamasi da veri madenciligidir. Bilyiik organizas-
vonlar, agin viiklii aynnti arasindan bilgi ¢ikarmak igin bu
teknigi kullanirdar. Omegin sirketler, veri madenciligini fi-
nansal marketler igin kullanir, Veri madenciligi insanlarn
savisiz problemini gozmede yardimer olur. Ozel amagh sat-
rang yongalarini paralel baglayarak Deep Blue'yu hizlandir-
mak i¢in kullandigimiz gibi Internet ortami igin veri maden-
ciligi vapan ivi bilgisavar sistemleri varatabiliriz. Bovle bir
teknoloji ceviz kabugunda sakl bilgivi bulur ve size sunar;
biivlece Web'i taravaruk istediginiz bilgive ulagmak igin bir
omiir tilkermemis olursunuz

TR: Bivle bir dlet “nicelendirme safsatasi™ denen tiim
vargilann ve kararlanin dirr isleme indirgenmesi kavramim
desteklemivor mu?

HSL: Bayle bir tehlike meveut. Fakat vent madencili-
gi, eninde sonunda ampirik bulgu ve vasalan Kesfermeve
viinlendirivor ve artuk insanlar bunlann neden var oldugu
hakkinda diisiiniiyor. Baska bir devisle, bizler bilgisavarla-
ri veniden bilgi edinmek i¢in kullanabiliriz fakar insanoglu
bu bilgiyi bilgelige doniistiirmek zorunda. Insanhik béyle
ilerlivor.

TR: Deep Blue en ivi satrang oyuncusunu vendi, son-
raki adim nedir?

HSU: Deep Blue'nun temel islevi sadece satrangla ki-
sith degil. Eczacihk gibi farkli alanlara yénelivoruz. Bovle-
ce Deep Blue'nun veni ilag tasanimlanna hiz verecegini
diigiiniivoruz. Bu énemli ¢iinkii hastalik éldiiriiciiyse ona
karsr en ivi ve en hizh araglanimizla savasmalyiz,

Molekiil modelleme vongalan iizerinde ¢alisiyoruz
biylece ilig molekiiliiniin ne ile etkilesecegi tahmin edile-
bilivor.

TR: Deep Blue ile bu kadar ilerledikren sonra vapay
zekd Konusunda ne disiiniivorsunuz?

HSU: Deep Blue gergek bir yapay zeki sergiliyor; tabii
efer benim onun fisini cekmeme izin vermezse!..
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