Satrancg

Kwang Cefle [ btsatranc@tubitak.gov.tr

Odiillii Problemler

Sevgili okurlarimiz,
biliyorsunuz size zaman zaman
odil kazanmis problemlerden
ornekler sunuyoruz. Bu
yazimizda da dyle yapacagiz.
Satrang problemi yarismalari
hakkinda daha 6nce bilgi
verdigimiz yazilarimizi kagirmis
olabilecek okurlarimiz igin

bunlari hatirlatmakta yarar var:

Kurgu yarigsmalarini baslica
iki gruba ayirabiliriz. Birincisi,
bir dergide yil boyunca ¢ikan
biitiin problemler, rutin
olarak derginin “informal”
yarismasina da katilmis
olurlar. Buradaki “informal”
kelimesinin “gayri resmi”
anlamina geldigi distintlebilir
ama burada daha ¢ok
“olagan” gibi bir anlama
geldigini belirtelim. Problem
kuran herkes, bu dergilere
problem yollayabilir. Ama bu
durum o problemin mutlaka

yayinlanacagi anlamina gelmez.

Problem dergilerinin her bir
problem tiiriine ayrilmis 6zel
béliimleri vardir. Ornegin
dogrudan mat problemlerinin,
yardimli mat (helpmate), ters
mat (selfmate) problemlerinin
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" ve etutlerin kendi boéltimleri
- vardir ve her bir bolim kendi
- editori tarafindan yonetilir.

Bir dergiye yollanan

- problemler ancak bu

- editorlerin kontroliinden sonra
yayinlanabilir. Bu noktada,

. editorlerin 6nlerine gelen bir
problemi hangi kriterlere gore
- degerlendirdigi sorusu akliniza
- takilabilir. Bu kriterlerden en
6nemlisi problemin “dogru”

- (ingilizlerin tercih ettigi

~ kelimeyle “sound”) olup

- olmadigidir. Editor problemi

~ alternatif anahtar hamleler,

- dualler agisindan titizlikle

- kontrol eder. Neyse ki
problem ¢6zen bilgisayar

- programlari sayesinde
“dogruluk” kontrolii artik daha
- kolay. Alternatif bir anahtar

- hamle kesin ret nedenidir ve

- boyle bir durumda problem

- kurgucusuna bunu diizeltmesi
icin geri yollanir.

Editor problemin aynisinin ya

da ¢ok benzerinin ge¢miste
kurulup kurulmadigini, yani
- “selefi ya da dnciilii” olup

olmadigini da kontrol eder.

Nadir olmayarak, 6zellikle

' minyatiir (yedi ya da daha az
- tasla kurulan) problemler, iki
- farkh kompozitor tarafindan
birbirlerinden habersiz olarak
- farkh zamanlarda (bazen
onlarca yil arayla) kurulmus

- olabilir. Edit6r, bunun

farkina varirsa o problem de

- yayinlanamaz. Problem veri

- tabanlari bu konuda editérlerin
- 6nemli bir yardimcisidir.

Elbette, editor “kalite” acisindan
- da bir eleme yapar. Cok basit ve
. niteliksiz problemler de editor
tarafindan reddedilebilir.

~ Editdr kontroliinden gegen

- problem derginin ilgili
bolimiinde yayinlanir ve

. boylece “informal” yarismaya

- da katilmis olur. Yil sonunda,

- 6diil kazanan problemlerin

. belirlenmesi ise bir “hakem”
tarafindan yapilir. Hakem, o

- problem tiirtinii iyi bilen ve

- otorite kabul edilen kisiler

'~ arasindan segilir. “Eserleri”

- ozellikle orijinalite, ekonomi ve
 estetik agilardan degerlendirir.
- Gogu kez aylar, bazen de bir
yili asan bir degerlendirme

- slireci sonunda dereceye



ingiliz kurgucu David Shire

idi. Yarisma iki farkli “tema”
icermekteydi: Birinci tema,
“kendine engel” (self block)
fikriydi. ikincisi de taslardan bir

' genel hatadan yararlanarak

2. Ve4 ile mat ediyor. Siyah, “b”
varyantinda genel hatay telafi
eden 1...Ae5 hamlesini yapiyor,

- buna “duzeltme” deniyor.

- Ama at bu kez de h5'teki siyah vezire
engel olunca 2. vd5 ile

. mat mamkiin oluyor.

ya da daha fazlasinin renginin
degistirilmesiyle farkl bir
problemin elde edildigi iki
hamlelik bir problem yaratmakti.
Ozellikle bu ikinci temanin

son derece olagan disi ve gii¢
oldugunu belirtelim. Yarismayi
2004 dogumlu Sirp iliya
Serafimovic kazandi.

Simdi onun ikiz problemine
bakalim (Diyagram 1):

Guzel bir ayrinti 1. Ad1? denemesi.
- Bu da problemi ¢dziiyormus gibi
- gorlnuyor ama 1...Axb4! var.

- Simdi gelelim bu problemin ikizine
- (Diyagram 2):

giren problemler dergide ilan Diyagram 1 Diyagram 2
edilir. Bunlar, en"ﬁstten en iliya Serafimovic
diistige dogru, “Odul” (Prize), c , | (87 B 4
“Seref Mansiyonu” (Honourable encler Satran¢ Kompozisyonu | )
Mention) ya da “Ovgii” Yarismasi, 2019 . Al woa
(Commendation) kazanan Birincilik 5 = W
problemler olarak siralanir. EHEE | TR EE W
“informal” olanlar disinda da 7 Z ﬁ é?l-. 2
bircok yarisma vardir. Unlii bir 6 a ¥ A Ry A
kurgucunun anisina ya da ulusal 5 W - % T . 1 .
bir glin nedeniyle diizenlenen s A g0 A o
veya bazi ulusal satranc 3 A R | b) Beyaz oynar, iki hamlede mat
federasyonlari tarafindan . a 4 eder.
organize edilen yarismalar | 2 A

a b ¢ d e f g h

bunlar arasinda sayilabilir.
Zaman zaman “tematik”
turnuvalar da yapilir, bunlar o
yarisma igin belirlenmis

bir temayi iceren problemlerin
katilabildigi yarismalardir.

Simdi 6rneklerimize gegelim.
2019 yilinda diizenlenen

Gengler Satran¢ Kompozisyonu
Yarismasi’na yalnizca 23 yas

altindaki gencgler katilabiliyordu.

Dolayisiyla bu yarismanin
ozellikle geng okurlarimizin
ilgisini cekecegini diistinilyoruz.
iki hamlelik problemler
kategorisinde hakem tinlu

deniyor. Beyaz, “a

a)Beyaz oynar, iki hamlede mat eder.

Cozum:

1. Aad! (tehdit: 2. Fc3 mat)

a) 1...Ac6~ 2. Ve4 mat;

b) 1...Ae5! 2. Vd5 mat;

¢) 1...Ve5 2. Vc4 mat;
d) 1...Vc5 2....Axf3 mat.

irdeleme: Siyahin c6daki atinin

yaptigl herhangi bir hamle a8’deki

beyaz filin e4'l denetlemesine
imkan veriyor. Buna “genel hata”
varyantinda bu

[{)]

Bu diyagramda a8deki filin,

c8deki kalenin, e8'deki atin ve

b2’'deki atin renk degistirdigini

- goruyoruz.

Cozum:
- 1. Af6! (tehdit 2. Ve4 mat)

~ a)1...Ac6~2. Fc3 mat;

b) 1...Ae5! 2. Va6 mat;

¢) 1...vd5 2. Vxd5 mat;
- d) 1...vf5 2. Axf3 mat;
e) 1...Ve5 2. Axf3 mat.

Burada da, ilk ikizde

oldugu gibi “a” ve “b”



varyantlarinda siyahin
duzeltme hamlelerine
tanik oluyoruz.
Diyagramlar arasindaki
radikal degisiklige ragmen
tematik bir battnluk
saglanmis olmasi
gercekten dikkate

deger.

Sonraki iki

ornegimiz internette
www.superproblem.ru
adresi Uzerinden
yayinlanan “Superproblem”
dergisinin

2020 informal
turnuvasindan

(Diyagram 3):

Diyagram 3
Aleksandr Spakovski
Superproblem, 2020
ikincilik Odiili |
yaptigl savunma hamleleri
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.
Cozum: ‘
1.Ag4!
a) 1... ~ 2.Age5 (a)+ Sc5

3.Fxe7(b) mat;

b) 1...Sc5 2.Fxe7(b)+ Sc4
3.Age5 (a) mat;

c) 1...Af6 2.Axe7+ Sd4
3.Fxf6 mat;
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T d)1..f6 2.Ad8+! Sd4

3.Ae6 mat;

e) 1...Kc~? 2.Ab4+! Sd4
3.Ac2 mat;

f) 1...Kc1! 2.Vxc1+ Kc2
3.Vxc2 mat.

ilk basta daginik icerikli
bir problem gibi
gozukuyor. Ama dikkatlice
bakildiginda varyantlarin
ikiserli gruplar arasinda
kendi aralarinda

tematik bir battnluk
olusturdugunu goruyoruz.
Ornegin, “@” ve “b”
varyantlarinda beyazin
ikinci ve Gcuncu
hamleleri kendi aralarinda
yer degistirmis. “c” ve “d”
varyantlarinda siyahin
ayni kare (f6) Uzerine
oynayarak

var. “e” varyantinda
c3’teki kalenin

yapabilecegi herhangi

bir hamle (biri haric)
c2 karesinin denetimini
birakiyor,

beyaz da bundan

- yararlanarak mat

ediyor (3. Ac2 mat). Siyah,
“f” varyantinda bu genel
hatay! icermeyen bir
dizeltme hamlesi (1...
Kc1!) yapsa da bu farkli
bir zayifliga yol agiyor ve
beyaz 3. Vc2 ile

mat ediyor.

Sonraki ornegimiz
Ukrayna’da yayinlanan

Problemist Ukraine
dergisinin 2020 informal
- turnuvasindan
(Diyagram 4 ):

Diyagram 4

P. Novitzki, E. Trahtman
Problemist Ukraine, 2020
Birincilik Odli
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.

- GUnimuzde “ortak yapim”

problemlere sik rastlaniyor.
ki, bazen de (i, hatta

dort kurgucu yeteneklerini

birlestirip burada oldugu

gibi bir basyapitla ortaya
- cikiyorlar.

Gozam:
- 1. bxc5 (tehdit: 2. d6+

Kxd6 3. cxd6 mat)

a) 1...bxc5 2. Fxc5+ Kdé6
3. Fxd6 mat;

- b) 1...Fd7+ 2. Kxd7+ 3.

- $e83.Ad6 mat;

0 1...vd2 2. Ag6+ fxg6 3.
Vdé6 mat;

d)1...Fxa3 2. Vxe3+ Kxe3
- 3.d6 mat;

~ e)1...Kxd5 2. Axd5 $e6 3.
Kd6 mat.

Beyazin, tehdit varyanti
- da dahil, her seferinde
ayni kareye farkli bir tas
oynayarak mat ettigi

bir problem. Mutlaka
yuksek kurgusal

~ yetenek istiyor.

- Okurlarimizin problemin
mekanizmasini
incelemesini kuvvetle
oneririz. Siyahin farkli
savunmalari nasil oluyor
da beyazi farkl devam
yollarina zorluyor?
Ozellikle bu sorunun

.~ cevabi aranmali.
Problemlerin ancak
boyle tam olarak tadina
varilabilir. ...



Ayin sorulari tabii ki odul
kazanmis problemler. ilki
yine Problemist Ukraine
dergisinin 2020 informal
turnuvasindan
(Diyagram 5):
Diyagram 5
Igor Yarmanov
Problemist Ukraine, 2020
Dordlincilik Oduli
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Beyaz oynar, sekiz hamlede
mat eder.

Diger iki ornegimiz ise

iki hamlelik problemleriyle
(inlti italyan Alberto Mari’nin
(1882-1953) birincilik odult
kazanmis iki problemi.

Diyagram 6

Alberto Mari
Good Companion, 1924
Birincilik Oduli

Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

Diyagram 7
Alberto Mari

Bristol Times and Mirror, 1930

Birincilik Odili
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

Gegen Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram 8
Samuel Leites
Shakmaty v SSSR, 1946 |
Birincilik Oduli |
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder. |

- Cozim:

1. e6xf7! Zugzwang

' a)l...5e7-f6 2. f7xe8=A
mat;

' b)1..5e7-f8 2. f7xg8=V
mat;

0 1..5e7xd7 2. f8=A
mat;

'~ d) 1...Ke8xd8+ 2.
c7xd8=V mat;

) 1...Ke8-f8 2. f7xg8=A
mat;

" f) 1..Fg8-h7 2. 8=V
mat;

' 9) 1...d6-d5 2. f7xe8=V
mat;

* h) 1...Fg8xf7 2. Kg7xf7
mat;

i) 1...A~ 2. Vb6xd6 mat.

Terfi konusunun en Ust
- dlzeyde ele alindigi
- ¢ok zengin bir problem.

BUtUn varyantlari ayri ayri
incelemekte yarar var.

Diyagram 9
Erich Zepler
British Chess Magazine,
1941
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.

Cozum:

1. b8=A! Zugzwang

a) 1...Axf6+ 2. Fxf6 Sxh2
3. $g4 mat;

b) 1...Axg5 2. Vg7/8 A~ 3.

Vg2 mat.

c) 1...Af8 2. Ad7! A~ 3.

Va8 mat.

Beyaz, zugzwang durumunu
korumak zorunda; bos
hamle yapabilecedi tek
tasl b7'deki piyon. Piyonun
sekizinci yataya geldikten
sonra terfi edecedi tasin
secimi cok kritik. Ornegin
1. b8=F/V? Axfo+! 2. Fxf6
pat; ya da 1. b8=K? Af8!
Ve beyaz tctncl hamlede
mat edemez. O nedenle
beyazin durumuna zarar
vermeyen tek terfi 1.
b8=Al. Problemin butun
guzelligi iste bu deneme
hamlelerinde gizli.
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