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Ovyuncularin
Etiitclisii:
Ladislav Prokes

u yazimizda kendisinden

S0z edecegimiz Cek

kurgucu ve Uluslararasi
Usta Ladislav Prokes (1884-
1966), butln zamanlarin en
verimli etUtgulerinden biri.
Etut severlerin onemli basvuru
kaynaklarindan olan
Harold van der Heijden
Veri Tabani’’nda 1.100
dolayinda ettdud bulunuyor.
Onu oyuncularin gozdesi
yapan ise yapitlarinin sadeligi,
kisa ama ¢arpici oluslari ve
pratik oyunlara da uyarlanabilir
fikirler icermesi. Kendisi
ayrica unli “Prokes manevrasi”
ile de kurgu dinyasinda
taniniyor. Once gelin Prokes
manevrasina bakalm:

Bilim ve Teknik Aralik 2022

Diyagram 1
L. Prokes - Schackvarlden, 1939

Beyaz oynar ve berabere kalir.

- Coziim:

1.Sgde
- 1..d22.5f3 5d3 3. Kall e2 4.

Ka3+ Sc2 5. Ka2+ $cl 6. Kal+

| Sb27. Sxe2=

| 2.Kcl+$d4

' 2...5b33.5f3d2 4. Kb+ Sc2 5.
Sxe2=; 2...5d5 3.513 d2 4. Ke5+
| SXC5 5. Sxe2=

3. $f3! d2 (Diyagram 2).
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Beyaz acisindan son derece kritik
bir durum. ikinci yataya kadar
ilerlemis iki bitisik piyon var ve

Ustelik bunlardan biri kaleyi alarak
vezir cikmakla tehdit ediyor.
Bu yuzden beyaz simdi 4. Sxe2

oynayamiyor ¢unku 4...d2xc1=V var.

4. Kca+!

Iste Prokes manevrasi! 4...d2xc1=V,
4...d1=Vyada4...e1=V hamlelerini
onlemenin tek yolu, kalenin sah
cekerek kendini feda etmesi.

' 4...9d3! 5. Kd4+! $xd4 6. Sxe2
Sc3 7. $d1 Sd3 pat. Prokes’in

net, ogretici ve ¢arpici etutlerinin
birkag tipik ornegiyle yazimizi

strdurecegiz.



Ladislav Prokes (1884-1966)

Diyagram 3
L. Prokes
Duras Jibile Turnuvasi, 1943

ikincilik Odiili

Beyaz oynar ve kazanir.

I Cozim:

b7

Simdi birbirine paralel iki ana
varyant karsimiza ¢ikiyor:
a)t.sa5(l..
© Kxbb5 3. Kc5! Kxc5 4. b8=V+-.

~ b)1...5a3 2. Fb3 Kxb3 3. Kc3! Kxc3
 4.b8=V4+-.

.Sxa4 2. Kab+) 2. Fb5!

Her iki varyanta da ayni taktik
motifin kullanildigi okurlarin
dikkatini cekecektir. Bunlara
“eko varyantlar” deniyor.

Bu arada, sonunda beyaz vezir

ctkmayi basarmis olsa da kazanca
- giden yol hala ¢ok getin. Clinkd,

bilindigi Gizere Sah+vezir/Sah+kale

finallerini kazanmak (6zellikle 50

hamle kurali dahilinde) cok zordur.
Kaldi ki burada siyahin bir de
piyonu var. Ancak, zor da olsa,

[}

teori bize hem “@” hem de “b”
- varyantlarinda ortaya gikan

konumda beyazin
kazanacagini soyluyor.

Diyagram 4

L. Prokes
Prace, 1949
Dordiincliik Oduli

Beyaz oynar ve berabere kalr.

Pozisyonu inceledigimizde
tahtanin bir kosesine yerlesmis at
dikkatimizi cekiyor.

“Acaba kurgucu neden ati

buraya koymus?” diye kendimize
sormadan yapamiyoruz.

- Coziim:

" 1.b6+ $a82. a6

 Tehdit 3. axb7#

- 2..vds!

2...bxa6? 3. Fxab ve beyaz kazanir.

© 3.Fc4 Vc6 4. Fb5 Ved

Vezirin h1-a8 diyagonalini terk etme
- sansi yok.

- 5.Fd3 Vf3 6. Fe2 Vg2 ve hamle

tekrariyla beraberlige gider. Bu arada,

" hl'deki atin énemi de anlasiliyor:

Eger bu at olmasaydi vezir hi
karesine giderek filin saldirilarindan
kurtulabilirdi.
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Diyagram 5
L. Prokes |
Sydsvenska Dagbladet

Snallpasten, 1911
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1. Fh2+ Sg5 2. Fg3! Vxa5
Siyahin e5 karesini kontrol
etmesi gerekiyor. Diger
secenekler daha cabuk
kaybettirir: 2.. Ve3 3. h4+
Shé 4. Axf5+; 2...Vxg3 3.
f4+ Vxf4 4. Ae6+; 3...She/
h4 4. Axf5+; 3...5xf4 4.
Ae2+).

3. Ae6+ Shé 3. Ff4+ Sh7
5. Af8+ Sh8 6. Fe5+ Vxe5
7. Ag6+ Sh7 8. Axe5 ve
kazanir.

“Catal” fikrinden en Ust
dlzeyde yararlanilan guzel
bir etut.

Ayin Sorulan

Kendi kendinize cozmeniz
icin size Prokes’in U¢
etldunu sunuyoruz. Bunlar
cOzumu kisa ve carpici
fikirlere dayanan tipik
Prokes yapitlari. Hosunuza
gidecegini umuyoruz.
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Diyagram 8 '

Diyagram 6
L. Prokes Narodni Prace
Ceskoslovensky Sach, 1938 | 1940
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Beyaz oynar ve kazanir. |
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Beyaz oynarve

berabere kalir.
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Beyaz oynar ve kazanir.

Diyagram 7 Gegen Ay

Tidschriftvd knss, 103 SOTulan Etlidiin

Coziimii

Diyagram 9
Joseph Moravec
Leipziger Neueste

Schachnachrichten, 1937
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Beyaz oynar ve kazanir.

Hatirlarsaniz bu etltte

“Loman hamlesi” fikrinin ele
- alindigini belirtmistik.

- Cozim:

© 1.Kd8+!

- 1.b7? Sco=

'~ 1...5xd8 2. b7 Kb4! 3.

- Sxb4 c5+

- Siyah Loman hamlesiyle
beraberligi kurtarmaya
- calisiyor.

- 4.5$b5! Sc7

- Ama simdi Moravec'’in

- yeniligi devreye giriyor:

~ 5.5a6! $b8 6. Sb6 c4 7. a4
- ¢38.a5¢29.a6c1=V 10.
- a7#





