PROGRAMCILAR IS BASINA

©Ali Galip Bayrak - ODTU Bilgisayar Toplulugu

Sinema

Okan’la Cagla film festivaline
gitmeye karar verirler. Film fes-
tivalinde soyle bir sistem var-
dir:

- Baz filmleri izlemek icin da-
ha oncesinde izlemeniz gere-
ken film veya filmler vardir,
bunlardan en az birisini izleme-
niz gerekmektedir (drnegin
“abc” filmini izleyebilmeniz icin
“acd” ve “afg” filmlerinden en
az birisini izlemeniz gerekiyor-
dur).

« Bir kac tiir bilet vardir (a ti-
pi, b tipi vs.) ve hangi filmlerin
hangi tiir biletle izlenilebilecegi
bastan bellidir (6rnegin “abc”
ve “acd” filmleri a tipi biletle,
“afg” filmi b tipi biletle izlene-
biliyordur).

+ Ayni tiirden biletle izlenebi-
len filmleri arkaya arkaya izler-
seniz tek bilet yeterlidir (yukar-
daki orneklere gore “acd” fil-
minden cikip “abc” filmine gi-
derseniz ikinci bir bilet almaniza gerek
yoktur).

Sizin goreviniz Cagla ve Okan’a belirledik-
leri filme en az biletle nasil gidebilecekle-
ri_konusunda yardimci olan bir program
yazmaniz.

Girdi

+ Girdiler “sinema.gir” isimli dosyadan
okunacaktir.

« Girdinin ilk satirinda film festivalindeki
toplam film sayisini ifade eden bir adet
tamsayl (n) bulunacaktir. Filmler 1’den
n’e kadar numaralandirnimistir.

« Takip eden n satirin her birisinde sira-

siyla biitiin filmler hakkinda bilgi
bulunacaktrr. ilk 6nce o filmin han-
gi tiir biletle izlenilebilecegini be-
lirten bir adet harf (ingiliz alfabesi-
nin kiiciik harflerinden birisi) bulu-
nacaktir. Daha sonra o filmi izle-
meden once izlenilmesi gereken
filmlerin sayisi ve o sayi kadar film
numarasi verilecektir.

- Son satirda izlemek istedikleri
esas filmin numarasi vardir.

Cikti

+ Ciktilar “sinema.cik” isimli
dosyaya yazilmalidir.

« Ciktinin ilk satirinda kullani-
lacak bilet sayisini ifade eden bir
adet tamsayi bulunacaktir.

- Takip eden satirda kac adet
film izleyecekleri ve sirasiyla bu
filmlerin numarasi bulunacaktir.
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(a tipi bir biletle 1, 2 ve 4 nolu
filmlerin hepsi izlenebilir)

Gecen Sayimizdaki Sorularin Céztimleri

Gozetleme Kuleleri

Gozetleme Kuleleri sorusunu su sekilde
basitce c¢ozebiliriz: Biitiin olasi nokta
dortliilerinin dikdortgen olusturup olus-
turmadigina bakilir.

Fakat bu ¢oziim verilen biiyiik girdilerde
(n>100) calisma siiresi bakimindan iste-
meyecedimiz boyutlara ulasir (0(n%)).
Problemi daha verimli ¢6zebilmek igin
su sekilde bir algoritma kullanabiliriz:
Biitiin olasi nokta ikilelerinden C(n,2)
(n’in ikili kombinasyonu]) kadar dogru
parcasi olustururuz. Bu dogru parcalari-
ni egimine gore kiiciikten biiyiige sirala-
riz. Daha sonra egimi en kiiciik olan
dogru parcasindan baslayarak egimi en
biiyiik olan dogru parcasina kadar her

dogru pargasi icin egimi ve uzunlugu
kendisiyle ayni olan diger dogru parcala-
riyla dikdortgen olusturabilip olustura-
mayacagina (dogru parcalarinin soldaki
uglarini birbiriyle, sagdaki uglarini birbi-
riyle birlestirdigimiz zaman) bakariz. Ta-
bi ki ayni dikdortgeni birden fazla kez
saymamak vb. bir kag basit islemi de go-
zardi etmemek gerekiyor (O(nZlog,)).
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Ayni dogru lizerinde olmayan herhangi 3
noktadan tam olarak bir cember gecer.
Bu ozelligi kullanarak biitiin nokta ticlii-
leri icin bu noktalardan gecen ¢emberin
merkezi ve yaricapi belirlenir (en fazla
C(n,3) adet). Eger iki cember ayni mer-

keze ve ayni yaricapa sahipse ayni ¢cem-
beri ifade edecekleri icin, en fazla tek-
rarlanan merkez yaricap ikilisi bizi sonu-
ca gotiirecektir.
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