Bilgecan Dede’nin Keselere
Yerlestirdigi Boncuk
Sayllarimin Tahmin Edilmesi

Keloglan ve arkadast Sivri, Bilgecan Dede’nin diizenledigi bir oyuna
katilir. Oyunun kurallarina goére ilk énce Bilgecan Dede, Keloglan ve
Sivri’yi birbirinden yeterince uzak iki farkli odaya yerlestirir. Bundan
sonra Bilgecan Dede hem Keloglan’a hem de Sivri’ye birer kese verir.
Bu iki keseden her birinin i¢inde en az 21 ve en fazla 36 boncuk
bulunacaktir ve bu iki keseden biri digerinden ya tam olarak 5 ya da
tam olarak 11 tane daha ¢ok boncuk ierecektir. Ornek olarak Keloglan
ve Sivri’nin keselerindeki boncuk sayilarindan olusan ikililer (23, 28)
ya da (35, 24) olabilir.

Ik 6nce Keloglan ve Sivri kendi keselerindeki boncuklart sayar.
Bundan sonra Keloglan'in amact kendi kesesindeki boncuk sayisint
Sivri’ye, Sivri'nin amact ise kendi kesesindeki boncuk sayisint
Keloglan’a iletmektir.

Bu iki odanin her birinde 100’er findik var. Keloglan kendi odasindaki
100 findiktan istedigi miktardaki findigi Bilgecan Dede aracitligiyla
Sivri’ye ve benzer sekilde Sivri de kendi odasindaki 100 findiktan
istedigi miktardaki findigi Bilgecan Dede aractlidiyla Keloglan’a
gonderecektir. Keloglan ve Sivri’'nin génderecekleri findik sayilarina
aynt anda karar vermeleri gerekiyor. Bu islemden sonra hem Keloglan
hem de Sivri'nin, arkadasinin ona génderdigi findik sayist bilgisine
dayanarak, arkadasinin kesesindeki boncuk sayisint dogru olarak
tahmin etmesi gerekiyor. Her iki arkadasin tahmini dogru ise hem
Keloglan hem de Sivri, arkadasindan aldigt findiklar kazanmus oluyor.

Keloglan ve Sivri'nin amact kazandiklar toplam findik sayisinin
mumkiin oldukea fazla olmasidir. Bilgecan Dede, oyun baslamadan
hem Keloglan hem de Sivri’'ye oyunun tim kuralarunt anlati. Bundan
sonra bu iki arkadas kendilerinin ortak oyun stratejisini aralarinda
tartisir ve kazanacaklart toplam findik sayisinin miimkiin oldukea
fazla olmast icin birlikte nasil hareket edeceklerine karar verir. Ornek
olarak Keloglan ve Sivri’nin ortak stratejilerinin kendi keselerindeki
boncuk sayst kadar findik géndermek oldugunu varsayalum. Bu
durumda Bilgecan Dede, keselere 25 ve 30 boncuk yerlestirdiginde
Keloglan ve Sivri toplamda 30+25=55 findik kazanmuis olacak. Ya

da Keloglan ve Sivri’nin ortak stratejilerinin kendi keselerindeki
boncuk sayisinin 100 sayisina tamamlamak i¢in gereken sayida
findik géndermek oldugunu varsayalum. Bu durumda Bilgecan Dede,
keselere 25 ve 30 boncuk bocuk yerlestirdiginde Keloglan ve Sivri
toplamda (100-30)+(100-25)=145 findik kazanmzs olacak.

Findik iletme islemi sadece bir kez yaptliyor. iki boncuk saytst
tahmininden herhangi biri yanlis olursa bu iki arkadastan higbiri
findik kazanmuyor. Keloglan ve Sivri, oyundan énce uygulanabilecek
en iyi stratejiyi belirleyip bu stratejiyi uygulayarak Bilgecan Dede’nin
keselere yerlestirecedi boncuk sayilarindan bagimsiz sekilde, her
zaman en az N findik kazanmay1 garantileyebiliyorlarsa N sayisinin
alabilecedi en buylik deder kactur? Bu stratejiyi a¢iklayuniz ve N
saytsinin neden daha fazla olamayacagint gosteriniz. l
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