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Sevgili Gocuklar,

Hayvanlardan bazilari tipki birer miihendis gibi: kunduzlar, bal
arilari, termitler, gomlekgi kuglar ve daha nicesi... Bu sayimizda
doganin muhtegem mihendis ve mimarlarinin nasil yapilar
inga ettiklerini anlatiyoruz. Hayvanlarin tim bu yapilari nasil
inga ettiklerini 6grendikge gagiracaksiniz. Umariz hazirladigimiz
yazilart okurken ve etkinlikleri tamamlarken gluzel zaman
gegirirsiniz.

Yeni sayimizin eklerinden biri, kocaman bir poster. Bu posterimiz
daha énce verdiklerimizden biraz farkl. Cank( posterimizi
astiktan ya da yere serdikten sonra Gzerinde yapacaginiz gok

ig var! Resimdeki ayrintilari bulmak, ¢izimleri tamamlamak,
bulmacalari ¢dzmek ve daha neler neler... Kalemlerinizi hazirlayin
ve posterimizdeki tam etkinlikleri tamamlaya baglayin.

Nisan ay igerisinde 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayramr’ni kutlayaca@iz. Atatrk, 23 Nisan 1920’de Turkiye
Blyuk Millet Meclisini agarak bu 6zel gint siz degerli gocuklara
armagdan etti. Biz de sizin i¢in 23 Nisan Maskesi ve 23 Nisan
Susu hazirladik. Maskeleriniz ve suslerinizle sevingle bayraminizi
kutlayabilirsiniz.

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramimiz kutlu olsun!
Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.




Icindekiler

Kunduz Kegif Gezisinde®
Kunduzun Dostlar
Doganin Becerikli Mahendisleri Kunduzlar

Kunduzlar Baraj inga Ediyor

U
U
U@ Bal Arilari i§ba§mda L %

@@ Dogadaki Koloniler

@@ Aramizdaki Yabancilar da Kim? %J (

@4} Simdi Hareket Zamani! .

Bu Hayvanlar da Cok Becerikli! ¢

SO E YU

26 Cok Merak Ediyorum
@8 Haydi Mutfaga
@@ Kuguk Eller igbagmda

3@ Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak gizimi: Ayge inan
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Kunduz gunu ¢ok merak ediyor:
“Bagka hayvanlar nerede yagtyor?”
Kegfetmek igin bunu,

Bir yolculuga g¢ikiyor.

e : lgtyor,
Gorayor ki dostlart ¢d
Kunduz da bog durmuyor.

Ne dersiniz,
olmus mu?




[ sanirim bu isfe %7
pir yanliglk var. /=9

Yok canim ne
U§0mesi!




AY ben labirentiere

nlar yastyor her yerde
Hayvanlar yag baylirimmm!  J= <

Agagida, yukarida, «
Hatta suyun altmdo...%_: A




Sanki birer mihendisti dostlar
Kunduz hepsine hayran kaldi.

Ben de camurdan |
kunduz yapryorum- £

Kovaniniz tam piy
Sanat esey!




Daha gidecek yer ¢oktu
Ama kunduzun zamant yoktu.
' Onca yuvay! gezince

.f
,  Yorulmugtu bizimki héliyle.
l"
¥ e ’ .

-

ani bir Maceradan Once
Dinlenmeji §imdi iyice.
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Kunduzun Dostlari




Doganin Becerikli Miihendisl
Kunduziar

Kunduzlar; Kuzey Amerika, Asya ve Avrupa’da yer alan ormanlik
bolgelerdeki gél ya da akarsu kenarinda yagar. Agag kabuklar,
dal pargalari, yapraklar ve suda yagayan bazi bitkilerle beslenirler.
Gundazleri genellikle yuvalarinda gegirir, geceleri digari ¢ikarlar. =

=

2 ?’} Kunduzlar zamanlarinin bir kismini
' . suda gegirir. Perdeli arka ayaklari ve
<7 yass! kuyruklan sayesinde cok iyi
ylzerler. Vucut|ar|n§an salgllonqn
dzel yaglt Siv! sayesinde kurklenl su
. gegirmez. Uzun sure suda klalsa ar
.~ bile derileri kuru ve sicak kalir.

~ Raimund Linke / Pho
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Kunduzlarin en dikk ici |

“ Ozelliklerinden biri turuc:ltcze;i;'eri'

Bungn nedeni diglerinin yaplsmdd
p_—demtr_adlt mineralin bulunmagidir
Demir, bu hayvanlarin diglerinin '

- daha glclu ve kesici olmasini da

Yuvalarini ustalikla yapmalari nedeniyle
- ; kunduzlar doganin yapi mahendisleri

SN > olarak bilinir. Haydi sayfayi ¢evir ve bu
2 becerikli miihendislerin yuvasini gér!
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Yuvalarin ya i
y arir Pmak icin
malzemZ?elr('thk' '('ja' parcé:Sl -
e e 1'9UglG ¢ene kaglar
= qyc?kle” yardimiylq keserleve
e arl ve agizlariylg dq ’
zemeleri tagirlar.

Kunduzlar yuvalarini ormanlik |
! [ gere

alanlardaki akarsulara yapar.
Bu yuvalarda kalabalik
gruplar hélinde yagarlar. | /‘

‘ 4 Kunduzlar, yuvalarini yapocokldn

akarsularin (zerine once agag
dallart ve kuguk taglarla baraj inga
_eder. Boylece akarsuyun akigint
== onleyerek kuglk bir golet ve yuva
yapmaya uygun alan olugtururlar.

alarinin girigleri su

Kunduzlarin yu
yuvaya avCl

altindadir. Bu sayede
hayvaniar ulagamaz. Kunduzlar

yuvalarinin giriglerine Su altinda
o|u§turduklon tunellerden ulag'r.

10



Kuru odacik
Tanelden gegildiginde su
seviyesinin stinde kalan bir
= alan bulunur. Kunduzlar kuru

odactk adi verilen bu alant

-| uyumak, yavrularint bayitmek
3 ve yiyeceklerini saklamak gibi
amaglarla kullanir.

Kanal =
Kunduzlar, yiyecek\er'lr\it
ve diger ma\zeme\e.nri\n
yuvalarina tagimak ::;, " S
o\ugturduk\on kanallart /
kullanir.

Yuvalarini yaparken dal
pargalarinin arasinda kalan
bogluklart ¢amurla kapatirlar.
Boylece soguk havalarga yuvanin
sicak kalmasint saglarlar.

Akarsudq Surklenmegini ché
d_bgngellemek icin suyyn LT
ibine yerlegtirdikleri tag ve &

yalarla olugtyrg
uklarn
desteklerler. YRy

Fatma Nur Baskal
Cizim: Bengi Gencer
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Merhaba, ben bir kunduzum. = Kégedeki tabelada anlatilanlara kulak ver
Akarsulara baraj inga ettigimizt ve resimleri incele. Sence bu resimlerin
dgrenmigtin. Simdi de sira bu dogru sirast nasil olmali?
barajlart nasi!
yaptigimiz!

2>
. v Y, .\
1\ 6grenmeye geldi. g

Derginin ekindeki rakam
¢tkartmalarini, beyaz kutulara
resimlerin sirast dogru olacak
= Sekilde yapigtir.

'-. ot [ ]

w el S




Ag“ac ak
sekilde dey

N NN

1a¢ govdesinin Uzerine insa etmeye

Baraj insasin, suun aki
| barajin arkasinda piy-

adar sﬁrdﬁrarler.

Sl kesilip de /]
gélet OIU§an

Fatma Nur Baska!
Cizim: Bilgin Ersozlii




Ordu karincalari,
ormanlik alanda
yagar. Bu
karincalar, ormanda
su birikintigi

ya da gukur

gibi engellerle
kargilagtiklarinda
gidecekleri yere
ulagmak igin
képruler yapar.
Kopraleri ¢ok
sayida karinca
birbirine sikica
tutunarak kendi
bedenleriyle
olugturur.
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- Erkek gardak kuglari, digi ',
kuglarin ilgisini- gekebilmek igin
tipki bir mihendis gibi ¢aligir. ilk
_-6nce, topladiklari agag dallarint . . |
dugumleyerek yere sabitlerler.
Bu sekilde, ¢ardak bigiminde
bir yapi olugtururlar. Ardindan
cevrelerinden mavi renkte tas,
kug tlyd, cicek, sige'kapagi gibi S
‘dikkat ¢ekici-nesneleri toplar ve [ "Haydi sen de eline mavi renkli kalemini al ve cardak
olugturduklari yapiy: suslerler. ' kusunun bu ¢ardagd siislemesine yardim eft.




Erkek balon baliklari, digi baliklarin dikkatini
cekmek igin yluzgeglerini ve deniz kabuklarini
kullanarak deniz tabaninda daire geklinde bir
yap! olugturur.
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o Va Bunu yaparken ince taneli kumlari, orta kisma do@ru siruklerler. Yapinin diizgan oImasn
. > Onemlidir. Canka digi balon baliklart sadece duzgun gekilli yapinin merkezine yumurtalarini % 1
\ birakir. S




Caddis sinekleri, yumurtalarini genellikle gol ve
akarsularin igine ya da yakinina birakir. Yumurtalardan
¢tkan larvalar kendilerini korumak igin suyun igine bir
koza inga eder. Bunun igin deniz kabugu, kum, bitki
pargas! gibi malzemeler toplarlar. Kendi vacutlarindan
salgiladiklart yapigkan ipekle topladiklari malzemeleri
birlegtirerek kozay! olugtururlar.




IsBasinda

Bal arilari, Grettikleri bal 6zGna depolamak ve yumurtalarini korumak igin petek inga
eder. Bu petegdi yaparken karinlarindan salgiladiklari bal mumu adi verilen siviyi é
kullanirlar. Bu sayfalarda gérdagin bal arilari da olugturduklari petedin gézlerini bal

6zyle dolduracak. Sen de bu oyunu oynayarak onlara yardim edebilirsin. Haydi,

derginin ekinde yer alan bal $zG pullarini ve sayi kipina hazirla, oyuna bagla. [/

Kurallar:

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Bal 6z pullart ortaya konulur. Bir
oyuncu bal 6z0 pullarinin 6n yazand,
diger oyuncuysa arka yazana kullantr.
- Oyunda amag, en fazla petek gézun(
bal 6zayle doldurmaktir.

- Oyuncular oyun alanindaki kirmizi
igaretli petek gozlerinden oyuna
baglar.

- ilk oyuncu sayi kiipnii atar. Say!
kapunde gelen sayi kadar bal 6zl
pulunu pullar birbirine bitigik olacak
sekilde petek gbzlerine yerlegtirir. Sira
diger oyuncuya geger.

- Oyuncular, oyun alanina
yerlegtirdikleri kendi bal 6zG pullarinin
bulundudu herhangi bir petek gézinain
bitigiginden pullarini yerlegtirmeye
devam edebilir.

- Bir oyuncunun say! kapinde gelen
say! kadar pul yerlegtirebilecegi
birbirine bitigik petek gbzu
bulunmuyorsa bal z0 pulu
yerlegtirmeden sira diger oyuncuya
geger. Ornegdin say! kuplnde 3 gelen
oyuncunun bal 6zG yerlegtirebilecegi
2 bog petek gézl varsa sira diger
oyuncuya geger.

- Bir oyuncunun yerlegtirdigi bal
620 pullarinin gevresinde bog petek
g6z0 kalmazsa bu oyuncu oyuna
devam edemez. Diger oyuncu, bal
6z pullarinin gevresindeki bog
petek gdzlerini say! kipunt atarak
doldurmaya devam eder.

Oyunun sonunda en ¢ok bal 6z0
pulunu petek gozlerine yerlegtiren
) oyuncu oyunu kazanir.
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Bazi hayvanlar dogada tek bagina yagar
ve sadece belirli zamanlarda kendi

tarleriyle bir araya gelir. Bazilarlysa kolonizz
yani kGgUk ya da bly(k topluluklar ho nde

yagar.

Koloni hélinde yagayan hayvanlarﬂ ﬁ
tehlikelere kargi birlikte hareket eder '
ve yuvalarini ig birligi igerisinde yapar.
Kolonideki herkesin bir gorevi olur.

Bu fotografta bir mirket ailesi var.
Mirketler birkag¢ ailenin birlikte

yagadigi koloniler kurar. Bir kolonide
yaklagik 15 mirket bulunabilir.

Yuvalarini korumak igin ig bolumu




Bayuk nalburunlu yarasalar ™\
kalabalik koloniler A
olugturur. Bir kolonide
binlerce nalburunlu yarasa
bulunabilir. Toplu bir gekilde
yagamak, tehlikelere karg!
korunmalarina yardimci olur.

Avrupa egek arilari da, koloni hdlinde
yagayan hayvanlardan. Bir kolonide
yaklagik 500 egek arisi bulunabilir.
Adag¢ kabuklarini kemirip gigneyerek

hep birlikte yagayacaklari yuvayi inga

ederler.

Blyuk flamingolar, binlerce bireyin bir
arada bulundug@u koloniler hélinde yagar.
Bu sayede hem avci hayvanlardan
korunur hem de daha hizli gogalabilirler.

DRy ™ B, s o e |
‘!hg‘!i;. \\; é;. = !A& :
' B

Men/e Y|Id|r|m
Cizim: Mert Oskeroglu

Nitin Desai / 500px / Getty Images



Aramizdaki Yabancilar da Kim?

Imparator penguenler de koloni hélinde yagayan hayvanlardan biri. Agagida gordagun
imparator penguen kolonisinin arasina bazi yabancilar karigmig. Once onlart bulup
igaretle. Sonra da toplam kag yabanci oldugunu séyle.
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Cizim: irma Zmiric Cetinkaya | |




simdi Hareket Zamani

Baz! hayvanlarin yuvasl,
ganki doga harikast.

Gel hayvanlari taklit edelirt\, .
Yuvalarint nasil yaparlar gosterelim.

Dokumaci kug gibi,
Ug bir saga, bir de sola.

wids, '\ \

2

. Kunduz ol, yar( ileri,
o Yuva igin topla malzemeyi.

Ya yazmen gerekirse?
O zaman hoop dal igeri.

i




Tut gaganla otlari,
Yap aga¢ dalina yuvani.

-
Simdi taklit et gomlekgei egek arisini,
Cenen ve ayaklarinla yap kilden yuvant.

,Nemlendirmek igin kili
Slat suylq sen de hay;ii.

6

Merve Yildirm 25‘

Cizim: Goksu Karaca | ™




Hayvanlar yuvalarin

c0k Mel‘dk ayaklariyla mi yapar?

Defne Toz - 5 yag - Kirikkale

Edlyorllm v Hayvanlar yuvalarini yaparken

govdelerini nasil kullanir?
Emre Ozlem - 8 yag - Mersin
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Hayvanlar yuvalarini yaparken agizlarini, diglerini, gagalarini, ayaklarini hatta
kuyruklarini bile kullanabilir. Ornedin dokumaci kuglar; ince, uzun otlari ve
yapraklari gagalarityla kopararak yuva yapacaklari yere tagir. Bunlari gagalari
ve ayaklariyla egip bikerek birbirinin iginden gegirir ve bir yuva érerler.
Cuce fare gibi bazi hayvanlarsa bitki saplarini ve kuru otlari digleriyle




Sorularinizs bekliyoruz! A

Sorularinizi bekliyoruz! Avustralya'yla ilgili sorularinizi 5 Mayis'a
kadar bize génderin. By sorulardan birini ya da birkacini Haziran
2023 sayimizda yanitlayalim. Adiniz, soyadinizi, yasinizi ve

yasadiginiz ili yazmayir unutmayin. iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakl; Minik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Késesi
Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere

Cankaya / ANKARA

e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
Internet: mera

kll'm|'nik.tubl'tak.gov.tr/form/cok-merak-edl'yorum

Ciice fare
ve yuvas|

iri " I kullanarak sikigtirir ve bir top hdline
ke"'"'”Ip kol?ﬁ?r;%(?euknl%rrluoglgx (t]l:r(r]rr\li?ler, kalabalik koEJniler hélinde y?§ario
\g(e“”lra(zrﬁ yapmak i¢in topragi, ayaklari ve agizlari yardimiyla sal{a :rly
k:r\llgtlrarak ust uste yap|§t|r|rlc3r. '\.(a"ni hayvan!?r yuvalarini yaparke
bedenlerinin pek ¢ok farkli bélumand kullanabilir.

Termit Sue
"~ yuvasl
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“Cok Merak Ediyorum”
fare kOduta};:lé&iliiSZ: k%semizde yayimlanmasi
¥ ?)?(ugarak Kisisel icin soru génder:\n;KK

ilerin Korunmasi okuyucularimiz, VKI
ver e;érrlnunu (KVKK) Aydinlatma Metni’ni

i
Aydinlatma Metni'ni okuyup kabul etmis

gériintiileyiniz. saylliriar.




Makarnadavn
Oriimcek Ad:

i

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapiimalidir.
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Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Cubuk makarnalari
haglayip suyunu suzun. Soguduktan sonra tabaga dramcek agt
olugturacak gekilde yerlegtirin. Semizotu dallarint dramcek aginin
gevresine siralayin. Lor peynirini gekillendirip oriamcek aginin ortasina
yerlegtirin. Havucu yikay1p kabugunu soyun. Havugtan dilimler kesip ikiye
balin ve dramcedin bacaklarini olugturacak gekilde yerlegtirin. Zeytinin
cekirdegini gikarip iki dilim keserek gozleri olugturarak oramcegi ve agini
tamamlayin. Afiyet olsun.

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen E



Subat 2073 sayimizda dodal malzemeler kullanarak bir
23 Nisan siisii tasarlamanizi istemistik. iste siislerinizle
cektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz
fotodraflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
internet sitemizin adresi:

merakliminik.tubitak.gov.tr

Eutew

Alen Solin Senol Ali Tuna Karaiice
3 yas - Diyarbakir 5 yas - Osmaniye

Celebi Gazi Sarioglu as - Erzincan

b yas - Sinop Beren Boduroglu

b5 yas - Istanbul

Fatma Hiima Colak Gillce (5,5 yas) ve Giines (1,5 yas) Cem Vedat Eroglu ve e 4 Edebali Yahya Ates .
5 yas - Bursa Atay - Kars Han Refik Eroglu - 3 yas - Mugla 5,5 yas - Yalova

s

2NN
Elif Su ve Kaan Efe Tekeli s
7 yas - Nigde

Omer Asaf Yakut- Mardin Gizem Arya Can- 45 yas - Aa Omer Halac isitme Engelliler
flkokulu - & yas - Rize




Miray Nuran Koksal

i Uizgar Yil
4 yas - lzmir Rizgar Yimaz

b yas - Bolu

23 nisavvize

- |
Zeynep Asya ve Anmet Omer Dede
3,5 yas - Kocaeli Sena Arici
7 yas - Kirklareli

Nehir Bulut ) Taylan (b yas) ve Cagatay Zeynep Duru Es
Bilgehan Ece (3,5 yas) ve b yas - Balikesir (4 yas) Tanrwver - Diizce 5 yas - Trabzon
0guzhan Ata (b yas) Konce - Edirne

Kare kodu akill telefon
Haziran 2023 saymiz icin Avustralya’da yasayan Ua da EableChizden okitarak
bir hayvanin kostiimiinii yapmanizi istiyoruz. Metnini gé‘rﬁntﬁ.eym
Kostiimlerinizle cektirecegdiniz bir fotografiniz,
adinizi, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili
yazarak bize génderin. Bunun icin 5 Mayis’a

kadar siireniz var. Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi -
. el |
“Kiiciik Eller isbasinda” Késesi [m] gy

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 Kiiciik Eller isbasinda
k&semizde yayimlanmasi
06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA icin fotodraf génderen

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr okuyucularimiz, KVKK
; pos L @ 9 Aydinlatma Metni’ni
internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder okuyup kabul etmis

Aden Goniil Oztin Zeynep (7,5 yas) ve Selim (3,5 yas) saylriar.

b yas - Konya Ocal - Gaziantep




Kitap...

Onevri...
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23]NisanSusuinuniyaplist

1ve 2 numarall kartondaki tim pargalari
kartondan ayirin. Her bir par¢adaki
daire geklinde bulunan kesikli alanlari
parmaginizla iterek ¢ikarin. Pargalarin
alt kismindaki kesikli alanlari da
parmaginizla hafif¢e iterek agin. Bir
parcay! elinize alip alt ucu altta kalacak
sekilde halka olugturun. Parganin alt
ucundaki geridi parganin (st ucundaki
deliklerin énce birinden sonra digerinden
gegirin ve geridin ucunu kivirarak
olugturdugunuz halkay! sabitleyin. Bu
sekilde kartondan ayirdiginiz her bir
pargay! birbirine ekleyerek bir zincir
olugturun. 23 Nisan Sasi’ntz hazir!

23 Nisan
Maskesi’nin
Yapilis:

1 numarall kartondaki yesil pargay!
kartondan ayirin. Pargadaki kesikli
alanlart parmaginizia iterek g¢ikarin.

2 numarall kartondaki yesil uzun
pargalart kartondan ayirin. Bu pgrgalorm
birindeki kesikleri parmaginizia iterek
agin. Pargalardaki mavi ve pembe s
damla igaretli alanlara yapigtirict surun
ve ilk parganin arka yuzandeki ayni
renkli alanlara yapigtirin. Mas.kemz"m
uzunlugunu baginizin gevresine gore
ayarlamak igin ok §ek|ipqekl ucu,
kesiklerin birinden gegirin.

Maskenizi sislemek igin diger tum
pargalari kartondan ayrin. Her bir %
parganin arka ylzune yapigtirict sarup

. Kiibra Kara
Tasarim ve ¢izim: Pinar Biiylikgral

maskenizi istediginiz gibi susleyin.
Ayrica derginizin ekinde yer aloq .
ctkartmalar arasinda da ma§kgn|21
suslemek igin kullanabileceginiz

ctkartmalar var. Patin B

Tasanm ve ¢izim: Pinar Biiyiikgtiral |
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Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarla oynayabileceginiz birkag farkl
oyun énerimiz var. Hazirladigimiz kartlarin
dokuzunda, 1’den 9’a kadar rakamlar

var. Diger kartlardaysa 1°den 9’a kadar
birbirinden farkli sayilarda kunduzlar
bulunuyor. Oncelikle bu kartlarla bir
egleme oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu
oynamak icin dnce kartlari kartonlardan
ayirip kanigtirin. Uzerinde kunduz resimleri
ve rakamlar bulunan yGzleri alta gelecek
gekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger
ikiger agin. Kunduzlarla rakamlari eglemeye
galigin. Ornegin, agtiginiz iki karttan birinde
bir kunduz resmi digerinde de 1 rakami
varsa bu iki kart birbirinin egidir. Bu iki kart
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse bu iki karti ters gevirip bagka iki
kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek
isterseniz oyunun baginda tam kartlari
resimli ve rakamli yizleri Gste gelecek
sekilde yere dizebilirsiniz.

Bir diger oyun dnerimiz i¢in sadece rakam
kartlari ve iki oyuncu gerekiyor. ilk oyuncu
rakam kartlarindan birini segip ortaya koyar.
Kalan kartlari da yere birakir. Diger oyuncu,
ilk oyuncunun segctigi kartin (izerindeki
rakamdan bir 6nce ve bir sonra gelen
rakam kartlarini bulup yerlerine yerlegtirir.
Oyuncunun kartlari dogru yerlegtirip
yerlegtirmedigine bakilir. Dogruysa tim
kartlar yerden toplanir. Oyun bu gekilde,
oyuncularin sirayla kart segip yere
koymasiyla devam eder.

Bagka bir oyun 6nerimiz igin de sadece
rakam kartlarint kullanacaksiniz. Bu
oyunumuz da iki oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri, tam rakam kartlarini
elinde tutar. Kartlardan birini segip diger
oyuncuya gbéstermeden resimli yazi

alta gelecek gekilde kenara koyar. Kalan
kartlari resimli ytzleri Gste gelecek gekilde
yere rastgele dizer. Kalan tam kartlar

yere dizildiginde diger oyuncu, rakamlar
arasindan eksik olani tahmin etmeye ¢aligir.
Tahminini sdylediginde oyuncu kenara

ayirdidi karti ters gevirir ve diger oyuncunun |

tahmininin dogru olup olmadigina bakilir.
Dogruysa sira diger oyuncuya geger,
rakam kartlari ona verilir. Oyun bu gekilde,
oyuncularin sirayla eksik karti tahmin
etmeye ¢aligmasiyla devam eder.

Son oyun énerimizse basit toplama iglemi
yapacaginiz bir oyun. Bu oyun, iki oyuncuyla
oynanir. Bir oyuncu rakam kartlarini, diger
oyuncuysa kunduz kartlarint alir. Rakam
kartlarini alan oyuncu, bu kartlardan birini
resimli yuzG Uste gelecek gekilde yere
koyar. Diger oyuncu da yerdeki saytyt 10’a
tamamlayacak olan kunduz kartini bulup
kartin stine koyar. Ornegin ilk oyuncu, 1
rakami bulunan karti yere koyduysa ikinci
oyuncunun bu kartin (Gzerine, 9 kunduz
resmi bulunan karti koymasi gerekir. Bu
sekilde, oyuncular ellerindeki kartlari
bitirene kadar devam eder. Toplama
iglemine yeni baglayanlar i¢in oyunu daha
basit hdle getirmek mamkin. Sadece 1’den
4’e kadar olan rakam kartlariyla, onlari 5’e
tamamlayacak kunduz kartlarini kullanarak

da bu oyunu oynayabilirsiniz.
oy oynay > Merve Yildirm

Cizim: Mert Oskeroglu
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