Minik fare Remy hic beklemedigi
bir anda kendini buldugu

glizel restoranin mutfaginda k&
birbirinden lezzetli yemekler pisirir...
Amcasi Kral Arnold' korkung
ejderhadan korumak icin bir kahraman
arayan kiiciik Zoe, kitaplardaki gibi
bir kahramana rastlayamaz

ama buldugu yeni arkadaslanyla
birlikte tehlikeli bir sertivene atilr...
700 yildir diinyada tek basina
yasayan robot Wall-e sonunda
hayallerinin agkiyla tanisir...

700 y1l yalniz basina yasayan robot,

ejderha avasi kiigiik kiz ya da asg fare...

Biittin bunlar gerceklikten uzak
oykiiler gibi degil mi?

Evet gercek degiller ama biz

bu kahramanlarin hepsini taniyor,
neye benzediklerini biliyoruz.
Onlar bizim beyaz perdede tanisip
sevdigimiz sevimli ve cesur
¢izgi kahramanlar.

hrek, Ratatouille, Kayip Balik Nemo,
SRuhIarln Kagisi, Sevimli Canavarlar,

Wall-e ve daha bircoklari yalnizca ¢o-
cuklarin degil, yetiskinlerin de buyik bir
zevkle izledigi filmlerden birkacl. Ancak bu
filmleri 6teki filmlerden ayiran bir 6zellik var:
Hicbiri gercek kahramanlarla ve gercek me-
kanlarda cekilmis degil. Canlandirma film
adi verilen bu filmlere “basit cizgi filmler” de-
mek onlara haksizlik olur. Bir canlandirma fil-
mi yapmak, kimi gelismis ¢ekim, canlandir-
ma ve gosterim teknolojilerine dayanan ¢ok
zahmetli bir is.

Cizgi filmlerde oldugu gibi canladirma si-
nemasinin da temelinde, cok sayida resmin
art arda gosterilmesiyle elde edilen ve si-
rekliligi olan hareketli gorsel malzeme yatar.
Basit bir cizgi filmde saniyede 24 kare go-
riintd izleriz. Bir baska deyisle bir cizgi film
izlerken perdeden saniyede 24 kare goriintu
geger. Gergekte ardisik gorlintilerle hareket
hissi uyandirilmaya calisiimasi yeni bir sey
sayllmaz. Glinimuizden binlerce yil 6nce bi-
le atalarimiz magaralarin duvarlarina yaptik-
lari resimlerle benzer bir “canlandirma” ya-
ratmaya calismislar. Ancak bu yontemi kulla-

narak film yapma disiincesi ilk kez 19. yiz-
yilda olgunlasti. Cizgiyle sinema perdesinin
ilk bulusmasi 1905'te gerceklesti. 1914'tey-
se, bu yolda 6nemli bir adim sayilan “seltilo-
it” iretildi. John Bray ve Earl Hurd tarafindan
Uretilen selliloit, Gzerine filmin kahramanla-
rinin. hareketleri cizilebilen saydam plastik-
ten yapilma bir tir kagit. O yillarda ayri ola-
rak hazirlanan dekorun 6niine seliloit koyu-
lur ve cizgi kahramanlarin gorintdleri de se-
liloitten gegcirilirdi. Bu yontemle cekilen
filmlerde gercek oyuncularla cizgi kahra-
manlar ayni karelerde bulusturulabiliyordu.
Ne var ki bu yontemle calismak zordu ve is-
tenen sonucu vermekten uzakti. Bunun tize-
rine kollar sivayan Max Fleisher, rotoskop
adini verdigi yeni bir aygit gelistirdi.
Rotoskop sayesinde cekilen film animator
adi da verilen canlandiricinin ¢izim tahtasina
yansitilabiliyordu. Bu sayede gorintdleri iz-
leyebilen canlandiricilar istedikleri gibi daha
gercekci hareketler yaratabiliyorlardi. Bu
yontemle yaratilan bir¢ok tnlu ¢izgi kahra-
man olmasina karsin, sinema diinyasi yeni-
liklere her zaman acikti ve bir baska yeni tek-
nigin gelmesi uzun strmedi. Dlgsel kahra-
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manlarin kuklalannin kullanildigi bu teknik- {(motion capture) adi verilen bu teknik bir- Kahrama

te, arka planda gercek oyuncunun rol aldigi  cok sinema filminde kullanildi. da dykiiniin

sahne gdr{,‘mt‘l n 6n planda kuklalar oyna- Hangi  kullanilirsa kullanilsin, bir  kadar her se i za-
tillyordu. Boylece iki gorlintii st Uste bindi-  canla dirr minin tamamlanmasi ¢ogu  man senarist yal n fil-
riliyor ve i gﬁ a kuklalar ayni karede g6-  zaman gergek oyuncular ve gercek mekan-  min dykusu bir ek

rintdleniyordu. Yeni olmasina yeni bir yon-  larin kullanildidi filmlerden ¢ok daha uzun Senaryo yazilip
temdi ama biraz agir isliyordu. Bu yontemle,  sdriiyor. Oysa canlandirma filminde yonet-  lendikten sonra s
glinde yalnlﬁca kare gorintt cekilebili-  men gercek oyuncularla ugra§mad|g|”. pacadi ise gelir.
yordu. 1950l rdan sonra bircok farkli  ne sahnelerin tekrar tekrar cekilmesi s6z ko-  olarak kurgulann
teknik gelistirildi ve bunlardan yararlanilarak ~ nusu ne de kimi kisisel nedenlerden isin ge-  ard” adi verilen
cesitli filmler cekildi. Ancak bu konuda ger-  cikmesi. Ama burada asil zaman alici olan  rintisi cizili tileme

kten devri gindeki yeniligin gelme- .
o e 0.~ CiZGi FILMLERDE OLDUGU GiBi CANLANDIRMA SiNEMAS

si icin 1980'li sonunu beklemek ge-

rekti. Bu don: e gelistirilen ve kisaca 3 TEMEL'NDE, COK SAYIDA RESM'N ART ARDA
D olarak adlan tig boyutlu gorsellesti- ~ GOSTERILMESIYLE ELDE EDILEN VE SUREKLILIGI OLAN

me teknigi kullan 14 gekilen ilk uzun met- HAREKETLi G6RSEL MALZEME YATAR
rajli film Oyun ayesi 1995'te izleyiciy- ' r :

le bulustu. O yillarda biiyik yanki uyandiran  isin perde arkas&niyed oriintli-  6nemlidir ¢linkii kahramanlar gene
Oyuncak Hikayesi'ni bircok farkli film izledi. ~ niin gectigi bir saatlik bir film icin yaklasik  nyla ilk olarak bu asamada gorsell

000'deyse t(_jn\ﬁyl rkI| bir teknikle ceki-  85.000 kare goriintliniin hazirlanmasi gere- hramanlarin nasil gériindiklerinin
avuklar Firarda filmi gsterime girdi. Bir  kiyor. Bu da filmi treten ekibin tam 85.0
{ .! ftlig ;1 acmaya call - gor ficin ayri ayn ugrasmasi anla

gelior.
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arkadasla m"‘ onu

Ide tim kah H aph

X . ¢ gun ha-
ec Cesitli ek- Haydi, Film Cekelim!

lusan maketl gun gagalar
2 ____' . K P’E’a nanlarin hareketleri ve Bir canlandirma filminin hazirlik asama-
N bu ‘I e yaptirilan ¢esitli  sindan gdsterime girebilecek duruma gele-  sizde ise
areketl deg stirilerek kullanilan farkli  ne kadar gecirdigi bircok evre var. ilk olarak  yabilirsiniz. Bus
1a sagl top motion”adi ve-  s6z konusu bir film oldugu icin kesinlikle lismis olmasing
rilen bu teknikte en kiiglik hareketler bileay-  bir senaryosu olmasi gerekiyor. Senaryo  birgok tinlii yG
gorunttilenip daha sonra ardisik ola-  aslinda filmin Oykistdir. Senarist, ana  cizimleri oldukg
> hatlariyla filmin ki sahneyi baska
oyklsini yazar.  basit cizimlerden
gelir
cund
a - Her
‘ oyunculardan yararlanilir. N - niniz
- Oyuncuya giydirilen o&zel 2 buk
kostiimiin de yardimiyla oyunc saglayabili g
nun bedeni ve yiizl bilgisayal lem kullanmak iste
minda 3 D modelleme yonte yapmanizi olasi ki
istenen gorintlye kavust ni ve acilan belir
biliyor. “Hareket yakalam I renklerde oklar




insanlara aktarma konusunda atabileceginiz en

kolay ve zevkli adim “storyboard” hazirla-

mak olabilir. Kim bilir belki glintin bi-
rinde dykuntzden film yapmak is-
teyecek birileri ¢ikar, hatta belki de
o kisi bizzat siz olursunuz.

Bunlarin
yani sira, her
¢izimin yani-
na ya da altina
o sahnede ne ol-
duguna iligkin
aciklayic kisa bilgiler yazmak =35 S " " Canlandirmaya
cok yararli olur. Ornegin, “fare—4 ” \ : Gegebiliriz
yuziinde kaygili bir ifadeyle ko =
sarak kagmaya calisir”ya da“sid="
detli bir patlamanin ardindan
sarsinti baslar” gibi. Tabii her cizi- 2 ~kahramanlara ses verme isine
me bir numara vermeyi unutma- _ - gelir. Seslendirme, seslendirme
mak gerekiyor. Bu sayede sahnelerin sirasi- @ ! ' sanatgilari ya da oyuncularca ya-
ni karistirmamis olursunuz. Bir canladir- =3 ; pilir. Seslendirme sanatgisi sesiyle
ma filmi hazirlayacak aygit ve malze- 4 yasam verecedi kahramani tani-
meye sahip degilseniz bile, dykiiniizi 4 ~mak icin 6ncelikle senaryoyu

Senaryo ve sahneler
belli olduktan sonra sira

kh Yonte

studyolan artik 3D
min kullanildigi filmlerde
n aketlerl yapilir. Daha sonra bu
yle lic boyutlu olarak bilg |-
leyse, maketlere gerekI,( -
‘modelleme yapilir. Bilgisaya
smedilmek istenen bél
rilir. Gorlintiinlin ne Ifg
Csayida nokta tanimlan
ya cikan temel cizim kq
tiilerle kaplanir. Noktth
ce minik
tenen degisik-
bilir. Bu bag- |
ahtaman hareket
Inizca yiizle-
asi bulunur.
okta tanimlan-

i?‘

urulmussa, go-
lur. 3D model
eler yapildiktan



okur ve gorsel dykiile-
me cizimlerine bakar.
Daha sonra seslendire-

cegi kahramanin ko-

nusmalarini seslendir-

mek Uzere ses kayit

stiidyosuna girer.

Seslendirme de yapil-
diktan sonra daha dnce gorsel oy-
kileme icin yapilan taslak ¢izimler
ozenle yeniden cizilir.

Bu cizimlerle kahramanlar da sahneler de
artik peyaz perdede ya da ekranda gordi-
glmiiz hallerini alirlar. Tium sahneler tek tek
yeniden resimlenir. Canlandirmaci, bir sah-
nedeki tim gecisleri cizer. Diyelim ki Shrek
filmindeki kahramanimiz esek, sevimli dev
Shrek’e bir seyler anlatarak pesinden gidiyor.
Bu sahnede canladirmaci hem esegi hem de

Shrek’i ylrlrken,
konusurken, durup
birbirlerine bakarken,
esek kuyrugunu salla-
yip kendi cevresinde
dénerken  resimler.
Ancak bu cizimlerin ar-
disik olarak g6sterilme-
si bile gosterimde sirekli-
ligi saglamak icin yeterli degildir. Bu neden-
le ara cizimleri baska cizerler yapar. Ozellikle
Kore gibi isgiictiniin gelismis Glkelere oranla
daha ucuz oldugu tlkelerde bu gegis ¢izim-
lerini yapan ¢ok sayida canlandirmaci calisir.
Kahramanlarimizin hareketlerinde

surekliligi saglamak
icin attiklari her adim,
konusurken cikardiklari
her seste yiizlerinde olusan
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ifade, esek kuyrugunu sallarken kuyrugun
sada sola her gidisi gibi, o sahnenin tiim ay-
rintilan tek tek cizilir. TUm sahneler cizildik-
ten sonra resimlerin renklendirilmesine gelir
sira. Eger cizimler elle yapilmissa, kagitlar
yine elle boyanir; ¢izim isi bilgisayarda
gerceklestirilmisse, renklendirme yi-
ne bilgisayarda yapllir.
Bu yaptigimiz, gele-
neksel yontemlerle
hazirlanan bir canlan-
dirma filmi olacaga
benziyor. Ne var ki, ki-
mi film stldyolan
bunlardan farkl
yontemlerden
yararlanir.

Elif Yilmaz
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