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Keloglan’in Ciftlikteki
Cucelere Kirmizi ve Beyaz
Kilah Dagitmasi
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Keloglan 123 tane ¢ok zeki clicenin yasadigt bir ¢iftligi ziyaret eder ve
clcelerin gergekten keskin zekdli olduklarindan emin olmak ister. Bu
amagla Keloglan ciftlikteki cticelerin tamammn ¢iftlik avlusuna davet edip
onlarla bir oyun oynamak istedigini soyler. ilk 6nce Keloglan ciicelere
oyunun kurallarint agiklar. Kurallara gore Keloglan sirayla her cliceye ya
kumizt ya da beyaz kilah hediye edecektir. Oyun iki kisumdan olusuyor.
Oyunun ilk kisminda Keloglan 6nce cticelerden bir sira olusturacak ve
stradaki ilk cticeye “Oyunun ilk kisminda 123 kiilah dagitildiktan sonra
kurmmizt kiilah alan ctlice saytst kag olacaktur?” sorusunu soracaktir. Stradaki
ilk ctlice, kirmz1 kilah alacak ctice sayist tahminini sdyledikten sonra
Keloglan bir karar alarak bu cticeye kirmizi ya da beyaz kiilah hediye
edecektir. Bundan sonra Keloglan benzer sekilde siradaki ikinci, ti¢tinc,
... ve son olarak sonuncu cticeye énce “Oyunun ilk kisminda 123 killah
dagutildiktan sonra kumizt kiilah alan ciice sayist kag olacaktu?” sorusunu
soracak ve bu clicenin yaptigt tahmini duyduktan sonra bir karar alarak bu
cliceye ya kirmizt ya da beyaz kiilah hediye edecektir.

Tum sure¢ boyunca her ctice hem diger ciicelerin sdyledidi sayilart
duyacak hem de Keloglan’in tahminde bulunan cticelere verdigi kiilahlarin
renklerini gorecektir. Oyun baslamadan énce Keloglan’in 123 tane kirmizt
ve 123 tane beyaz kiilaht bulunuyor ve dolayisiyla Keloglan clicelere
istedigi sayida kirmizt ve istedigi sayida beyaz kiilah dagitabilir. Ktlahlar
dagtidiktan ve dolaytstyla 123 cliceden her biri ya kummzt ya da beyaz
kitilah aldiktan sonra oyunun ikinci kismu baslhyor.

Oyunun ikinci kisminda Keloglan, birinci kisumda kumizt kiilah alan toplam
clice sayisint dogru tahmin eden tiim cuiceleri belirliyor. Dogru tahminde
bulunan bu cticelerin en az biri oyunun birinci kisimda beyaz kiilah almigsa
Keloglan ilk kisumda beyaz kiilah alan her ciicenin beyaz kiilahint kurmmzt
kiilahla dedistiriyor. ilk kisumda Keloglan’dan hediye olarak kumuzt kiilah
alan ciicelerin kiilahlart herhangi bir durumda degismiyor. ikinci kisimdan
sonra oyun tamamlantyor.

Clicelerin oyundaki amact oyunun bitiminde Keloglan’dan aldiklan 123
kiilahtan kurmuzt olanlarin sayisinin mimkiin olduk¢a bliytik olmasidir.
Keloglan'in amact ise oyunun bitiminde clicelere hediye ettigi 123 kiilahtan
kumzt olanlarin sayistnin mimkiin oldukea kii¢iik olmasidur.

Oyun, Keloglan'in kurallar cticelere a¢tklamasinin hemen ardindan
baslayacaktir ve dolaytsiyla clicelerin oyun baslamadan énce kendi
aralarinda bir ortak strateji gelistirme imkdant bulunmamaktadur.

Ciftlikteki cticeler Keloglan'in killah dagitma stratejisinden bagumsiz
olarak her zaman oyunun sonunda toplamda en az N tane kurmizt kiilah
almay1 garantileyebiliyorsa, N sayisinin alabilecegdi en biliytik deger kactu?
Clicelerin bu sayida kirmizi kiilaht nasil elde edebileceklerini agiklayiniz ve
N sayisinin neden daha buiytik olamayacagunt kanitlayuniz.
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