Huma ile Han kardegler,
mizede duzenlenen bir oyuna
katiliyorlar. Oyunda pek ¢ok
bulmaca ¢dzecekler. Sonunda
da bir gifreye ulagacaklar. Sen
de bu oyunda onlara yardim
etmek ister misin?

Merve Yildinm
Cizim: Goksu Karaca



Mizede Sekil Awi

Cok eski zamanlardan ginumuze kadar ulagmig agagidaki eserler farkl
farkl gekillere sahip. Eserlerin 3’inde dikd6rtgen, 4’Unde Gggen gekli
var.Bu eserleri bulabilir misin?



Bulmacayi ¢ézdiysen en arka sayfaya git. Buldugun eserlerden biri,
oradaki tabloda var. Eserin tablodaki yeriyse sayfanin altinda sana
ornek olmasi igin yazilmig, onu incele ve nasil yazildigini kegfet.



Kabartma Eserler

Hama ve Han, Hititler ddneminden kalan kabartma eserleri gérmek
istiyor. Labirentte ilerleyerek onlari kabartmalarin sergilendigi alana
ulagtirir misin? Gegecekleri yolu bir kalemle gizerek gosterebilirsin.



Bulmacay! ¢6zdiysen en arka sayfaya git. Kabartma eserler sergi
alaninin tabelast oradaki tabloda var. Tabelanin tablodaki yerini
Ornekteki gibi yaz.



Oyun Oynayan Cocuklar Kabartmas:

Kabartma eserlerin sergilendigi alana ulagan Hima ile Han, oyun
oynayan ¢ocuklarin resmedildigi kabartmay! bulmak istiyor. Onlara
yardim eder misin?



Diger
kabartmalarda
neler anlatiliyor,

incele.

Bulmacay! ¢6zduysen en arka sayfaya git. Oyun oynayan ¢ocuklar
kabartma eseri oradaki tabloda var. Eserin tablodaki yerini 6rnekteki
gibi yaz.



Muzede Konser

Hama ile Han, verilecek konser igin bu alana geldi. Dinleyiciler arasinda
bulunan Miize Mdlr(i Burhan Bey’in yanina oturacaklar. Burhan Bey’in
fotografi Hima’nin elinde. Onu bulmalari igin yardim eder misin?



Bulmacay: ¢6zduysen en arka sayfaya git. Burhan Bey’in fulari
oradaki tabloda var. Fularin tablodaki yerini érnekteki gibi yaz.



Mize Atolyesi

Eski zamanlarda yagayan insanlar hiyeroglif adi verilen bir ¢egit

resimli yazi kullantyordu. Mizenin atdlyelerine katilan gocuklar da
¢esitli resimleri kullanarak bir hiyeroglif olugturmug. Hima ile Han
da énce hiyeroglifteki boyanmamig resimleri boyayacak. Sonra da

hiyeroglifte toplam ka¢ boga oldugunu sayacak. Bunun igin onlara
yardim eder misin?



Bulmacay! ¢6zdlysen en arka sayfaya git. Buldugun boga sayisi
oradaki tabloda var. Boga sayisinin tablodaki yerini 6rnekteki gibi yaz.



Muzenin Kedisi

Bu mazenin sevimli bir kedisi var. Adi Sarman. Hima ile Han,
mUze madarayle birlikte beslemek i¢in bahgede onu ariyor.
Sarman’i bulmasi igin sen de onlara yardim eder misin?

§arman’m sari
tt)gyleri ve Iacivert
ir tasmas: var.



Bulmacay! ¢6zdlysen en arka sayfaya git. Sarman oradaki
tabloda var. Sarman’in tablodaki yerini érnekteki gibi yaz.



Miizede Neler Gordin?

Huma ile Han neredeyse muzenin gifresine ulagti. Ama ¢dzmeleri

gereken son bir bulmaca var. Buradaki ¢gergevelerden birbirinin tipatip
aynisi olan iki gergeveyi bulmalart i¢in onlara yardim yardim et. Sonra
da ¢ergevelerin igine muzede gezerken gorduklerinin resimlerini yap.



Bulmacay! ¢dzdlysen en arka sayfaya git. Birbirinin aynisi olan
¢ergeve oradaki tabloda var. Cergevenin tablodaki yerini érnekteki
gibi yaz.



Oyunun sonunda gifreye ulagmak igin etkinliklerde belirtilen
nesnelerin tablodaki yerlerini bul. Ardindan nesnenin yerini
gbOsteren harf ve rakami drnekteki gibi yaz.

Tam nesnelerin yerlerini 6n kapaktaki
gifre alanina yan yana yazdiginda
sifreye ulagacaksin!
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