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Neurable adl sirket,
gelistirdikleri beyin-bilgisayar
ara ylzlerinin sanal gergeklik
oyunlarint oynayacak hizda
ve kesinlikte olacagint

distntyor.

Gliniimiizde sanal gergeklik
teknolojisi ile nasil en
verimli sekilde etkilesimde
bulunabilecedimiz hala

tam olarak netlik kazanmus
degil. Boston merkezli

bir girisim olan Neurable,
kisinin ozellikle sanal ve
arturlmus gergeklik tecriibesi
yasarken beyninde neler olup
bittigini tespit etmek icin
beyin aktivitelerini desifre
etmeye yogunlasmuis. Sirket,
kuru elektrotlar kullanarak
elektroensefalografi (EEG—
beyin dalgalart aktivitesinin
elektriksel yontemlerle
Ol¢lilmesi) yardimiyla beyin
aktivitesini kaydediyor. Daha
sonra bir yazilum ile sinyal
analizi yapilarak hangi
hareketin gerceklesmesi
gerektigi tespit ediliyor.

Sirketin kurucusu ve

CEO’su Ramses Alcaide

(aynt zamanda Michigan
Universitesi’nde dgrenciyken
bu teknolojiyi gelistiren
arastirmact), calismalar
hakkinda “Siz bir sey yapmak
zorunda degilsiniz. Hepsi

bilincaltinda gergeklesiyor”
diyor. Gegtigimiz yu 2 milyon
dolarlik girisim finansmant
artist olmasina ragmen
Neurable hala yolun basinda.
Oyle ki deneme donanumlart
hentiz bir sanal gerceklik
kulakligt ile kullanicinin
basina tutturulmus kayslara
baglanan elektrotlardan
ibaret.

Kaliforniya Universitesi San
Diego’da profesor ve Bilissel
Sinirbilim Laboratuvart
baskant Jaime Pinada, beyin-
bilgisayar araytiz fikri ne
kadar ilgi ¢ekici olsa da olay
bazlt sinyallerin hizlt bir
sekilde alinip islenmesinin
zor oldugunu ve bu islemin
birkag saniye stirebilecegini
belirtmis.

Alcaide her ne kadar

son durumu net olarak
belirtmese de bir 6nceki
versiyonla beyin aktivitelerini
gercek zamanl olarak

%85 dogruluk oraninda,

1 saniye gecikmeli olarak

ise %99 dogruluk oraninda
isleyebildiklerini ekleyerek
umut verici gelismeler

oldugunu vurguluyor.
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