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Z E K A O Y U N L A R I

Dokuz Futbolcu

1’den 9’a kadar numaraland›r›lm›fl 9
futbolcu daire biçiminde dizilerek de¤iflik
antrenmanlar yapacaklard›r. Tüm futbolcu-
lar›n birbirleriyle kaynaflabilmesi amac›yla
antrenmanlardaki futbolcu dizilifli afla¤›da-
ki kurala göre gerçeklefltirilecektir:

Her futbolcu, di¤er bütün futbolcularla
bir kez yanyana (sa¤›nda veya solunda)
bulunacakt›r.

Hiçbir futbolcu daha önce yanyana ol-
du¤u bir futbolcuyla ikinci kez yanyana
olmayacakt›r.

Buna göre;
a)Kaç farkl› antrenman yap›labilece¤i-

ni bulunuz.
b)Bu diziliflleri 1’den bafllayarak ve sa-

at yönünde ilerleyerek say›lar halinde öy-
le gösteriniz ki, tüm say›lar›n toplam› mi-
nimum olsun.

Örnek: Soru 5 futbolcu için sorulsayd›,
cevaplar a)2, b)12345, 13524, top-
lam=25869 olacakt›.

Üç Say›
A, B ve C üçer rakaml› üç say›d›r. 
Bu üç say›y› oluflturan 9 rakam›n hep-

si birbirinden farkl›d›r.
B, A’dan büyüktür.
A ve B’nin toplam› C’ye eflittir.
Bu koflullar› sa¤layan say›lar aras›nda

A ve B’nin çarp›mlar›n›n maksimum oldu-
¤u çözümü bulunuz. 

Alt› Parça
Afla¤›daki parçalar› uygun biçimde bir

araya getirerek, birbirlerinin ayn›s› olan
üç flekil elde ediniz. 

Dede ve Torun

“ABCD” dört basamakl› bir y›ld›r. Bu
y›l, dede ve torunu için baz› matematiksel
özellikler tafl›maktad›r.

Hem dede hem de torunun bu y›lki
yafllar›, do¤duklar› y›llar›n son iki rakam›-
na eflittir.

Dedenin yafl›, bu y›l›n ikinci ve üçüncü
rakam›na (BC) eflittir. 

Bu özelli¤e sahip ilk “ABCD” y›l›n› bu-
lunuz.

Dokuz Harf

Elinizde “A”, “BB” ve “CCC” yazan 3
tip kart  var. Amac›n›z bunlar› yanyana
getirerek 9 harf uzunlu¤unda kodlar üret-
mek. Her karttan yeterli miktarda bulun-
du¤una göre kaç farkl› kod üretebilirsi-
niz?

Befl Zar
Befl adet zar rastgele bir biçimde at›l›-

yor. Tek say›da 6 gelme olas›l›¤› nedir? 
(Yani 1, 3 ya da 5 zarda 6 gelmifl ola-

cak.)

Tehdit Etmeyen Vezirler

a) Standart bir satranç tahtas›na, bir-
birlerini tehdit etmemek kofluluyla en faz-
la kaç adet vezir yerlefltirilebilir?

b) Yukar›daki koflulu sa¤layan kaç
farkl› çözüm vard›r?

(Vezir, bulundu¤u kare ile ayn› s›rada,
ayn› kolonda veya ayn› diyagonalde olan
herhangi bir kareye gidebilir. Vezirin gi-
debilece¤i karede bir tafl varsa, onu teh-
dit ediyor demektir.)

Göz Aldanmas›
Bir vazo mu
görüyorsunuz,
yoksa
birbirlerine
bakan iki kifli
mi?

E m r e h a n  H a l › c ›
e-posta: emrehan@halici.com.tr

Kareler-Daireler (2)
Sol üstteki üçgen dikkate al›n›rsa, tüm fleklin

bu üçgenlerden (de¤iflik boyutta ve konumda)
olufltu¤u görülür. O halde sar› renkli alanlar›n
tüm alana (büyük kare) oran›, sar› renkli alan›n
üçgenin alan›na olan oran›na eflittir.

Yeni Kurufl
104 Ykr.
(4 adet 1 Ykr, 1 adet 5 Ykr, 2 adet 10 Ykr,

1 adet 25 Ykr, 1 adet 50 Ykr)

Küpün Kenarlar›

Kare ve Küp
69
(69x69 = 4761, 69x69x69 = 328509) 

Tehdit Etmeyen Atlar
a)32 at yerlefltirilebilir.
b)2 çözüm vard›r. Birincisi 32 at›n tüm bayaz

karelere yerlefltirilmesi, ikinci çözüm ise 32 at›n
tüm siyah karelere yerlefltirilmesidir.

Do-Ya
A, C ve D Do, B Ya’d›r.

Benzer Üçgenler

Aral›k Ay›n›n Çözümleri


