Diigmeler

7x7’lik bir satran¢ tahtasina 10 diig-

meyi oyle yerlestirin ki, her birinde 4
diigme bulunan 5 dogru elde edilsin.

Dogrular, diigmelerin merkezlerin-
den gececektir ve birbirlerine cakisik ola-
mazlar.

Diigmelerden birini sizin icin biz yer-
lestirdik.

Mahkumlar ve Kili¢

Eski zamanlarda acimasiz bir kral, on
mahkumu daire biciminde siralar ve icle-
rinden birini secerek bir kili¢c verir. Kili¢
kimdeyse solundaki ilk mahkumu 6ldiire-
cek ve dlenin solundaki ilk mahkuma kili-
a1 verecektir. islem tek bir mahkum kala-
na kadar ayni sekilde devam edecek ve
bu mahkum serbest birakilacaktir. Kilicin
ilk verildigi mahkuma 1’den baslayarak
sola dogru takip eden sayilar verilirse, bu
on kisi icinden sirasiyla 2, 4, 6, 8, 10, 3,
7, 1, 9 numarali mahkumlar 6lecek ve 5
numarali mahkum kurtulacaktir.

Ayni islem onbin mahkumluk bir guru-
ba uygulansa ka¢ numarali mahkum kur-
tulur?
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ilk tic sekli takip eden dordiincii sekli
kareler lizerinde boyayarak belirtiniz.

Asal Sayilar

a) 1’den 9’a kadar olan rakamlari bi-
rer kez kullanarak oyle asal sayilar olus-
turun ki, toplamlari minimum olsun. Not:
Sayilardan biri 7’dir.
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Onbe§ Daire Dort dogru kullanarak (kaleminizi hic
_ kaldirmadan ve her noktadan sadece bir
L kez gecerek) dokuz nokta asagida solda
goriildiigii gibi birlestirilebilir. Alti dogru
kullanarak sagda goriilen onalti noktay!
birlestiriniz. Yukaridaki kosullara ek ola-
rak birlestirme islemine nereden basladiy-
saniz orada bitirmeniz gerekiyor.
1’den 15’e kadar 15 sayiyi dairelere GOZ Aldanmasi
oyle yerlestirin ki, her daire, altinda bulu-
nan iki dairedeki sayinin farkina esit olsun.
Not: Sol alt kosedeki sayi sag alt kose-
deki sayidan kiiciik olacak.
Kagit Paralar
Cebinizde iki adet kagit para var. Bun-
lardan birini rastgele cekiyorsunuz. Para-
nin seri numarasinin ¢ift bir sayi oldugu-
nu goriiyorsunuz. Bu parayi cebinize ko-
yarak rastgele cekme islemini tekrarliyor-
sunuz. ikinci cektiginiz paranin numarasi- Dairelerin tstiindeki sekil kare mi, de-
nin da ¢ift sayl olma olasiligi nedir? gil mi?

Kasim Ayinin Coziimleri

Bos Kareler

(3111+3200+3391=9702,
1012+1090+1237=3339)

Kablo
D noktasindan AB dogrusunu dikme inilerek D’
noktasi bulunur. CD’ dogrusunun AB dogrusuyla
kesistigi Z noktasi aradigimiz noktadir.
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Yirmibes Kart
1,24,2,14,3,20,4,15,5,23,6,16,7,21,8,17,9,2
5,10,18,11,22,12,19,13

Sihirli Kiip
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Telefon Numarasi

234.

Sayimiz (ABCDEFG) olsun. (EFG) = 3 x (ABC) ve
D=0 olan tiim sayilar bu ozellige sahiptir.
(ABC)’nin 100’den 333’e kadar olan degerleri
¢Oziimi sagladigi icin cevap 234’tiir.

istasyonlar
529 degisik sekilde gidilebilir.

Istasyon Yol
3
4
18
72
96
0
336
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Toplam

Turnuva
a) sikki dogrudur. Beklenilenin aksine usta-
acemi-usta sirasina gore oynamak sansi daha
artirir.
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