
Z E K A O Y U N L A R I

Dü¤meler

7x7’lik bir satranç tahtas›na 10 dü¤-
meyi öyle yerlefltirin ki, her birinde 4
dü¤me bulunan 5 do¤ru elde edilsin. 

 Do¤rular, dü¤melerin merkezlerin-
den geçecektir ve birbirlerine çak›fl›k ola-
mazlar.

 Dü¤melerden birini sizin için biz yer-
lefltirdik.

Mahkumlar ve K›l›ç
Eski zamanlarda ac›mas›z bir kral, on

mahkumu daire biçiminde s›ralar ve içle-
rinden birini seçerek bir k›l›ç verir. K›l›ç
kimdeyse solundaki ilk mahkumu öldüre-
cek ve ölenin solundaki ilk mahkuma k›l›-
c› verecektir. ‹fllem tek bir mahkum kala-
na kadar ayn› flekilde devam edecek ve
bu mahkum serbest b›rak›lacakt›r. K›l›c›n
ilk verildi¤i mahkuma 1’den bafllayarak
sola do¤ru takip eden say›lar verilirse, bu
on kifli içinden s›ras›yla 2, 4, 6, 8, 10, 3,
7, 1, 9 numaral› mahkumlar ölecek ve 5
numaral› mahkum kurtulacakt›r. 

Ayn› ifllem onbin mahkumluk bir guru-
ba uygulansa kaç numaral› mahkum kur-
tulur?

Kareler

‹lk üç flekli takip eden dördüncü flekli
kareler üzerinde boyayarak belirtiniz.

Asal Say›lar
a) 1’den 9’a kadar olan rakamlar› bi-

rer kez kullanarak öyle asal say›lar olufl-
turun ki, toplamlar› minimum olsun. Not:
Say›lardan biri 7’dir.

b) Ayn› ifllemi 0’dan 9’a kadar olan sa-
y›lar için gerçeklefltirin. Not: Say›lardan
biri 3’tür.

Asal say›lar, 1’e ve kendisinden baflka
hiçbir say›ya tam olarak bölünemeyen sa-
y›lard›r: (2,3,5,7,11,13,.... ).

Onbefl Daire

1’den 15’e kadar 15 say›y› dairelere
öyle yerlefltirin ki, her daire, alt›nda bulu-
nan iki dairedeki say›n›n fark›na eflit olsun.

Not: Sol alt köfledeki say› sa¤ alt köfle-
deki say›dan küçük olacak.

Ka¤›t Paralar
Cebinizde iki adet ka¤›t para var. Bun-

lardan birini rastgele çekiyorsunuz. Para-
n›n seri numaras›n›n çift bir say› oldu¤u-
nu görüyorsunuz. Bu paray› cebinize ko-
yarak rastgele çekme ifllemini tekrarl›yor-
sunuz. ‹kinci çekti¤iniz paran›n numaras›-
n›n da çift say› olma olas›l›¤› nedir? 

Onalt› Nokta

Dört do¤ru kullanarak (kaleminizi hiç
kald›rmadan ve her noktadan sadece bir
kez geçerek) dokuz nokta afla¤›da solda
görüldü¤ü gibi birlefltirilebilir. Alt› do¤ru
kullanarak sa¤da görülen onalt› noktay›
birlefltiriniz. Yukar›daki koflullara ek ola-
rak birlefltirme ifllemine nereden bafllad›y-
san›z orada bitirmeniz gerekiyor.

Göz Aldanmas›

Dairelerin üstündeki flekil kare mi, de-
¤il mi?

E m r e h a n  H a l › c ›
e-posta: emrehan@halici.com.tr

Bofl Kareler

(3111+3200+3391=9702, 
1012+1090+1237=3339)

Kablo
D noktas›ndan AB do¤rusunu dikme inilerek D’
noktas› bulunur. CD’ do¤rusunun AB do¤rusuyla
kesiflti¤i Z noktas› arad›¤›m›z noktad›r.

Yirmibefl Kart
1,24,2,14,3,20,4,15,5,23,6,16,7,21,8,17,9,2
5,10,18,11,22,12,19,13

Sihirli Küp

Telefon Numaras›
234.
Say›m›z (ABCDEFG) olsun. (EFG) = 3 x (ABC) ve
D=0 olan tüm say›lar bu özelli¤e sahiptir.
(ABC)’nin 100’den 333’e kadar olan de¤erleri
çözümü sa¤lad›¤› için cevap 234’tür.

‹stasyonlar
529 de¤iflik flekilde gidilebilir.

Turnuva
a) fl›kk› do¤rudur. Beklenilenin aksine usta-
acemi-usta s›ras›na göre oynamak flans› daha
art›r›r.

Kas›m Ay›n›n Çözümleri
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