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Resimdeki Gozler
Neden
Bizi Takip Eder?

Pinar Dundar

essamlar perspektif teknigini kesfedene kadar nes-
Rnelerin birbirlerine uzakliklarini yansitmak igin
yukseklik ve genislikten faydalaniyordu. Tipki Eski Misir
dénemine ait resimlerde oldugu gibi. Ancak perspektif
kullaniimaya baslandiktan sonra resimlere derinlik ver-
me teknigi degisti. Raylarin uzayip gittigini gostermek
icin tek bir noktada birlesiyor gibi birbirlerine yaklasti-
rarak cizmek bunun bir 6rnegi. Resimde derinligi sag-
layan diger bilesenler ise isik ve golge. Resimde bir 1sik
kaynagi varsa, daha karanlik olan nesnelerin isiktan da-
ha uzakta oldugunu anlariz.

Ressamlar perspektifle birlikte 1sik ve golge oyun-
larini kullanarak resimlerin sanki gercekmis gibi go-
rinmesini saglar. Oysa ki UGzerine resim yapilan yU-
zey iki boyutludur. Diger bir ifadeyle ti¢ boyutlu diinya
iki boyutlu kagit Gzerine aktarilir ve bu yapilirken op-
tik bir yanilsama yaratilir. Resimde kullanilan 1sik, gol-
ge ve perspektif sabittir. Yani ressam dogrudan karsi-
ya bakan birini cizdiginde siz hangi acidan bakarsaniz
bakin resimdeki kisiyi tam karsinizdaymis gibi gorur,
onun size baktigini distndrsiniz. Ancak ayni seyi kar-
sinizda gercek bir insan varken denediginizde resim-
deki bu yanilsama gerceklesmez. Ornegin bir arkadasi-
nizdan sabit durmasini ve hep karsiya bakmasini iste-
yin. Siz de bu sirada konumunuzu surekli degistirerek
onun gozlerine bakin. Resimde yasadiginiz durum ger-
ceklesmiyor degil mi? Bunun nedeni ¢ boyutlu bir go-
rantuye bakiyor olmaniz ve resimdeki sabitligin aksine
siz konumunuzu degistirdikce perspektif, 1sik ve golge-
nin de degisiyor olmasidir.
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