Senin lgm allenle ya da arkadaglarlnla oynayabllecegm dort farkh oyun hazirladik.

Bu oyunlari oynamak igin oyundaki tim oyuncularin ig birligi yapmasi gerekiyor.
Is birligi, bir igi tamamlamak ve bir amaca ulagmak igin hep birlikte ¢aligmak

demektir. Bunun igin genellikle gruptakilerin yardimlagmasi gerekir. Bakalim
bu oyunlardan en on hangisini seveceksin?

Hep Blrllkte Bir ngii Anlatallm ml'-’

Bagligindan da anlagildigt gibi, bu bir 6yku anlatma oyunu. Bu oyuna katilan tim
oyuncular, sirayla birer ciimle sbyleyerek hep birlikte bir dyki olugturur. ilk oyuncu,
bir cimle sdyleyerek 6ykuyu baglatir. Bu, uzun ya da kisa bir cimle olabilir.
Bir sonraki oyuncu 6ykunan devam etmesini saglayacak yeni bir cimle sdyler: J 4
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Otobiisiin arka kapisi acildi ve "§
otobiisten bir tavuk, bir kedi, bir

ahtapot ve bir zebra indi.

Mavi otobils,
yavasca otobiis
duraginda durdu.

Yolcular otobiisten
indikten sonra
otobisiin kapilari
kapand..

Tam o sirada kedi,
‘Cantam, cantam
otobiiste kaldi!" dedi...

Oyun, oyunculardan biri dykayt sona erdirecek bir cimle s@yleyene kadar devam

eder. Oykuy( sonlandiran oyuncu, bir cimle soyleyerek yeni bir 6yka baglatir.




Neley
Bu oyun igiﬂ yaklaglk F L REL RS e :
10 x 10 santimetrelik kigik o
boy kagitlar ve boya kalemleri
gerekiyor. Boya kalemleri
ve kUglk kagitlar ortaya
konulur. Qyunculardan biri,
aklina gelen beg varligin adini
soyler. Ornegin kedi, gapka,
kiz gocugu, bulut, Guneg gibi...
Sonra oyunculardan her biri
onane birer kagit alir. Kagitlara,
icinde bu beg varligin hepsinin -
birden oldugu birer resim :
yaparlar. Sonra oyuncular
kdgitlarini yan yana koyarak
resimlerini kargilagtirir. ;}? -
Hep birlikte, resimler arasindaki J}qu
benzerlikleri ve farklliklari

bulmaya ¢aligirlar.

Eb{!jkd][m‘ﬁﬂ])?

“Bu oyunda oyunculardan

biri heykel olur. Heykel olan
oyuncunun amacil, diger
oyuncular ne yaparlarsa
yapsinlar onlara hi¢ tepki
vermeden ve kipirdamadan
durmaktir. Diger oyuncularin
heykele dokunmalari yasaktir.
Ama heykelin hareket etmesini
saglamak igin hep birlikte onu
guldarmeye caligirlar. Bunun
igin komik fikralar anlatabilir,
komik suratlar yapabilir ya

da komik gekillerde dans
edebilirler. Once, heykel olan
oyuncuyu guldarmek igin neler
yapabileceklerini konugurlar
ve bir plan yaparlar. Sonra da
heykeli guldarmeye ¢aligirlar.
Heykel hareket ederse hatta
azicik bile gulimserse oyun
biter ve heykel olma sirasi bir
bagka oyuncuya geger.

Asli Ziilal
Cizim: Nurdan Uykal
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