Givilebilir

Bilgisayarlar

1960'da ilk kullanilan "cyborg"
(sayborg diye okunur) kelimesi, in-
sanlarin diisman topraklarinda yasa-
malarina olanak saglayan makineleri
tasvir ediyordu. Tabi cyborglar bilim
kurgularda yasadi sadece. Makine-in-
san birlikteliginin bir bagka hayal tirii-
nii 6rnegi de Star Trek filminde, bir
gorme engellinin giysisine yerlestiril-
mis bir algilayict yardimiyla gorebil-
mesiydi. Giyilebilir bilgisayarlar saye-
sinde, bu hayaller uzak degil belki de.

Peki giyilebilir bilgisayar nedir?
Bunlar kullanicinin iizerine giyip kul-
lanabilecegi ve her zaman ulagabile-
cedl, ¢alisir durumda olan aygitlardir.
Daha basit¢e anlatacak olursak, yii-
riirken ya da herhangi birseyle ugra-
sirken, kullanicinin her an komut gi-
rebilip bunlari uygulayabilecegi, tize-
rinde tasidigi bir alet. Bunlar kol sa-
ati, radyo gibi giyilebilir elektronik
aygitlardan farkli yapan en biiyiik
ozellik, normal masaiistii bilgisayarla-
r1 gibi programlanabilir olmasi.

Ancak bunlart taginabilir bilgisa-
yarlar ya da kisisel not defterleriyle
de karigtirmamak gerek. Tagimabilir
bir kisisel bilgisayar olan "laptop",
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oturan bir insanin iki elle kullanabile-
cefi ve genel olarak 2-3 saat pil 6m-
rityle sinirli olan bir bilgisayar. Not
defterleriyse kiigiik verileri (notlar,
randevular vs.) islemek i¢in kullani-
lan bir cihaz.

Giyilebilir bilgisayarlar iizerinde
caliganlar aragtirmalarint iki alan tize-
rinde siirdiiriiyor. Bunlardan ilki insa-
nin yeteneklerini artirabilecek yollar
bulmak. Bu alanda caligmalarint siir-
diiren bir MI'T aragtirma grubu, isaret
dili hareketlerini takip edebilecek se-
kilde bagin iizerine yerlestirilmis bir

kamera sayesinde, bu isaretleri sen-
tezlenmis sese ¢eviren bir cihaz tasar-
lad1. Ikinci alan, oturup 6niiniizde ma-
sa lzerine bilgisayarinizt kurabilme
olanaginiz olmasa dahi, hi¢bir zaman
sizi yaninizda bilgisayar tagima zorun-
da birakmayacak ¢oziimler aramak.

Su anda bir¢ok grup, gergekligi ar-
uran cihazlar iizerinde calisiyor. Or-
negin, basa takilan bir sistem yardi-
miyla, bir hastanin yarali yerinin go-
riintiisiiyle 6nceki gelisindeki goriin-
tiisii distiiste getirilerek durumun ge-
lisimi gozlemlenebilecek. Bunu de-
nemek iizere kullanan bir dermato-
log, yontemin her hasta i¢in aldig
notlara ve fotograflara bakmaktan ¢ok
daha kolay oldugunu belirtiyor. MI'T
Media laboratuvarinda gelistirilen bir
baska cihazsa, bir bilardo oyuncusuna
masadaki olasi en 1yi atigin yapilabile-
cedi ¢izgiyl gosteriyor.

[leri Savunma Arastirma Projeleri
Biirosu’nun da giyilebilir bilgisayarlar
iizerine bir projesi var. Proje, elektrik
ve optik iletken fiber agindan oriil-
miis pamuklu bir tisort. Uzerinde, ses
algilayicilart ve piezoelektrik film
gostergelert kullanilan bu gomlegi gi-
yen kisiye bir kursun ¢arpmasi halin-
de, kursunun yonii ve hizi gibi verile-
rin toplanmasi ve alict merkeze gon-
derilmesi amaclanmis.

Acaba biitiin bunlar, anagat1 bilgi-
sayarlar, minibilgisayarlar ve kisisel
bilgisayarlardan sonra dérdiincii ku-
sak bir bilgisayar dalgasinin m1 haber-
cisi? Projelerde ¢alisan arastirmacilar
buna inaniyor.

Bir bagka proje de renklerden he-
yecana kadar hersey sayisallagtiriliyor;
amag, 0gretmenlere 6grencilerin dii-
stince hallerini tanimlayabilme olana-
g1 saglanmasi. Aslinda birbirini rahat-

Yukaridaki resimlerde bir kamera sayesinde isaret dili hareketlerini izleyebilen ve dudak
okuyabilen bilgisayar calismalari gérilmektedir.
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siz etmeyen kargilikl bir iligki yerine,
otomatiklestirilmig ¢ubuk grafikleri-
ne dayandirilmig bir sistemi diisiin-
mek gergekten zor. Ancak béyle bir
sistem gergekten giivenilir bir sekilde
caligirsa, hastalig1 yiiziinden duygula-
rint 6grenemedigimiz insanlara yar-
dim i¢in faydali olabilir.

Giyilebilir bilgisayarlarin olusumu

Peki, giyilebilir bilgisayarlar hangi
parcalardan olusur? Bu bilgisayarlar,
masaiistii kuzenleriyle ayni olan pek
cok parcay1 kullanir. Ancak giyilebilir
bilgisayarlarin pek ¢ok parcasi tagina-
bilir 6zellikte olmali. Mevcut giyile-
bilir bilgisayarlarin ana kartlari sadece
kredi karu biiyiikligiinde. Bu kartla-
ra "Cardio" ad1 veriliyor. Géoriintii kul-
lanicinin kafasina tesbit edilebilir se-
kilde tasarlanmig. Giyilebilir bilgisa-
yarla iletisim kurmaniz, masaiistii bil-
gisayara gore, girdi aygitinin (6rnegin
fare, klavye) hareket halinde kullani-
mi yoniinden farklilik gosteriyor. De-
polama aygiti ve bellek genellikle
masatistii bilgisayarlariyla ayni. An-
cak, bu durumda kullanilmasi zorun-
lu olan pillerin kisa zamanda bosal-
masint engellemek amaciyla, sabit
disklerin yerine silinmeyen yiiksek
kapasiteli RAM disklerin kullanilma-
st planlaniyor.

Giyilebilir
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Islem Bigimi

Giyilebilir bilgisayar, kullanicryla
etkilesimde olmak i¢in her zaman ¢a-
lisir ve hazir durumdadir. Avugici ay-
gitlari, taginabilir bilgisayarlar, ya da

not defterlerinde oldugu gibi ¢alistiril-
masi i¢in agilmasina gerek duymuyor.
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Insandan bilgisayara, bilgisayar-
dan insana olan sinyal akis1 sekil
1.a’da gosteriliyor.

Bilgisayarlarda, klasik calisma il-
kesine gore, hesaplama birinci tercih
olmali. Oysa giyilebilir bilgisayarlarin
caligma ilkesine gore hesaplama bi-
rinci sirada olmamali. Buna gore, kul-
lanicinin ayni1 anda hesap disinda bas-
ka bir sey yaptgi varsayilir. Bu yiiz-
den bilgisayar onun duyula-
rin1 ve becerisini yiik-
seltecek  sekilde
caligir.

Insanla bilgi-
sayar arasindaki
sinyal akigi sekil
1.b’de gosteriliyor.

Avug i¢i aygit-
lar, taginabilir bil-
gisayarlar ve not
defterlerinin aksine giyilebilir bilgisa-
yarlar bizi bir kapsiil icerisinde tutabi-
lir (Sekil 1.c). Bu kapsiil igerisine al-
manin iki fonksiyonu var:

Bilgisayar bir bilgi filtresi gibi ¢ali-
sabilir ve bizim istemedigimiz verile-
ri engelleyebilir. Ya da bize, kapsiil-
lenmis ortamdan ¢ikan bilgileri en-

25 MHz Intel 486SL yongasini kullanan
Hackman 0.4 giyilebilir bilgisayari Linux
ve DOS isletim sistemi calistirabiliyor.

gellemeyi ya da degistirme olanagini
verir. Bilinen giysilerin ¢iplakligi bas-
kalarinin gérmesini engelledigi gibi,
giyilebilir bilgisayarlar da, 6rnegin gii-
venilmeyen sistemlerle etkilesimi-
mizde, arabulucu olarak hizmet eder.

Giyilebilir
Bilgisayarlarin

Alt1 Ozelligi

Bu yeni insan-bilgisayar etkilesi-
minde alt bilgi akigi var. Bu akiglar
aslinda, giyilebilir bilgisayarlarin in-
san bakis acisindan ozellikleri olarak
alinabilir. Bunlar:

1. Kullanicilarin  dikkatlerini
odaklamasini gerektirmez. Yani, sanal
gergeklik oyunlari ve benzerleri gibi,
sizin dig diinyayla olan baglantinizi
koparmaz.

2. Hareket halindeyken sizi kisit-
lamaz. Ornegin bir yandan kosarken
bir yandan da yazabilirsiniz.

3. Kullanier tarafindan izle-
nebilir. Hemen her za-
man, ¢ikti orcami kulla-

nici tarafindan izlene-
bilir.
4. Kullanicr tara-
findan kontrol edilebi-
lir; yanit verebilir. Is-
tediginiz anda kont-
rolii alabilirsiniz.
5. Cevresel orta-
ma kars1 duyarhdir.

6. Iletisim saglayabilir. Istediginiz
zaman iletigim araci olarak kullanabi-
lirsiniz.

[nsanlarin ¢ogu, omuzlarindaki yii-
kiin hafifletilmesini, ya da 6ziirlii in-
sanlarin topluma kazandirilmasini sag-
layacak sistemlerin yaninda. Ancak,
giyilebilen bilgisayarlart kullandigimi-
71 diigiiniin: Sokakta yiiriirken televiz-
yon haberlerinin elektronik defterimi-
ze kaydolmasi, gozliik camimizdan
nereye sapmamiz gerektiginin goste-
rilmesi, kulakligimizdan e-mail'leri-
mizin okunmasi... Bunun ¢ok da ¢e-
kici olmadigini, hatta cep telefonu-
muzu evde birakip, giinlerimizi sakin
gecirmeyi daha cazip bulabiliriz.

Alkim Ozaygen
Kaynaklar:
http://wearcomp.org/
http://wearcomp.org/wearcompdef.html
http://wearables.www.media.mit.edu/projects/wearables
heep:/fvishwa.tfe.gatech.edu/gtwm/
http://wearables.blu.org
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