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Yapilise

- 1 numarali kartondaki tim pargalari kartondan
ayirin.

- Fil yavrusunu olugturacak pargay, tum kat
yerlerinden arkaya katlayin. Filin kulaklarini
olugturacak kisimlari da parmaginizla diga dogru itin
ve kat yerlerinden 6ne katlayin.

- Fil yavrusuna ait parganin kulakgiklarina yapigtiric
suran. Kulakgtklari kendilerine kargilik gelen
kisimlara yapigtirin.

- Ortasinda daire geklinde kesikli kisim bulunan gri
parcay! alin. Ortasindaki daireyi parmaginizla iterek
ctkarin. Bu parganin kulakgiklarini da arkaya katlayin
ve kulakgiklara yapigtirict sartin. Kulakgiklart, fil
yavrusunu olugturan parganin i¢ kismindaki beyaz
kisimlara denk gelecek gekilde yapigtirin.

- Biberonu olugturacak pargay! alin ve ortasindaki
daireyi parmaginizla iterek c¢ikarin. Biberonu kat
yerlerinden arkaya katlayin. Daha sonra, (zerinde
damla resmi bulunan kisimlarina yapigtirict strtin ve
bu kisimlari birbirine yapigtirin.

- Bu kartondaki kareli battaniye pargasini da kat
yerlerinden arkaya katlayin. Bu battaniyeyi fil
yavrusunun sirtina koyabilirsiniz.

- 2 numaral kartondaki pargalar i¢in de ayni
adimlart uygulayin.

- 3 numaral kartondaki pargalari da kartondan
ay!irin.

-- Cocuklart olugturacak pargalarin daire geklindeki

kesikli kisimlarini parmaginizla iterek ¢ikarin.
- Bu pargalari, ortalarindaki kat yerlerinden arkaya
katlayin. Mavi dikdértgen kisimlarini da ortadaki

<} Yavru Filler ve Bakicilari Maketi

Bu sayimizda sizler igin hazirladigimiz maketin pargalari, iki yavru
fil, iki fil bakicist, fillerin sirtlarina koyulacak battaniyeler, iki
biberon ve bir de tabeladan oluguyor.

kat yerinden dne, diger iki kat yerinden arkaya
katlayacaksiniz. Uzerinde damla resmi bulunan
alanlara yapigtirict sartn. Bu alanlari, kendilerine
denk gelen beyaz dikdGrtgenlere yapigtirin.

- “Meraklt Minik Yavru Fil Bakimevi® yazan pargay!
da ortadaki kat yerinden diga katlayin. Diger iki kat
yerinden &ne katlayin. Bu parganin (zerinde damila
resmi bulunan alanlarina yapigtirici surtin. Daha
sonra bu alanlari birbirine yapigtirin.

- igte Yavru Filler ve Bakicilart Maketi’niz

hazir! Maketin, tabela digindaki tum pargalarini
parmaginiza takarak bu parcalari kukla gibi hareket
ettirebilir, oyunlar oynayabilirsiniz. -

Fatma Nur Yegenoglu
Tasarim ve ¢izim: Pinar Biyiikgdral
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Kizilgerdan'in
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Kim Bu Kis?

Gunlerden bir gn, kizilgerdan ormandaki diger tam
hayvanlarin telagla bir geyler yaptigini fark ediyor.
Turunculu kirmizili yapraklar rizgdrda savrulurken &
sincap kig geldigi igin yiyecek sakliyor, ispiqoz kig geldigi
icin glineye uguyor... Geriye kalan herkes bir yerlere
saklaniyor. Peki ama kim bu kig? Kizilgerdan Sl.a kig! .
beklemeye bagliyor. Ormandaki her geyin Eieglgmgsme
neden olan kistan hoglanacak mi, emin degil. Ta ki kar
yagana kadar! TUBITAK Populer Bilim Kitapla_n’ndan
cikan Kiziigerdanin Kig Sarkisi, degigen mevsimler ve
tabii kigla ilgili tath bir oyka. Kitabi, Suzanne Barton yazip

resimlemig. Mine Ozyurt Kilig Tarkgeye gevirmig.
Asli Ziilal




Origami Tuzluklaria

Hayvanlarin Seslerini ve Hareketlerini Taklit Etme Oyunu

Origami tuzluklarla iki farkl oyun
oynayabilirsiniz. Mor tuzlukla hayvan
seslerini taklit etme oyunu, turuncu
tuzlukla hayvan hareketlerini taklit
etme oyunu. Bu oyunlar igin en az iki
kigi gerekiyor. ik oyunu oynamak igin
iki elinizin igaret ve bag parmaklarini
mor tuzlugun gukur bélimlerine
sokun. Tuzlugu kapali olarak tutun.
Diger oyuncudan, tuzlugun Gzerindeki
boélimlerden birini segmesini ve

1’den 10’a kadar bir say! sdylemesini
isteyin. Tuzlugu, o say! kadar ileri, geri
ve yanlara agip kapayin. Tuzlugu son kez
actiktan sonra diger oyuncunun segtigi
renkteki boliman i¢ kisminda hangi
hayvanin olduguna bakin. Diger oyuncuya
bu hayvanin adini sorun ve o hayvanin
sesini gikarmasini sdyleyin. Ayni geyi
hayvan hareketlerini taklit etme oyununda
da yapin.
Merve Yildinm
Cizim: Mert Oskeroglu
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Hayvanlarla Desenleri Kartlar:

Bu sayimizda dergimizin ekindeki
kartlarda tlkemizde koruma altina alinmig
bazi hayvanlar ve onlarin desenleri
bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin énce
kartlari birbirinden ayirip karigtirin. Resimli
yuzleri alta gelecek gekilde yere dizin.

Sonra kartlari ikiger ikiger agin. Agtiginiz
iki kart birbirinin egi degilse bu kartlari
ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz
bu oyunu iki ya da daha faza oyuncuyla,
kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.

Fatma Nur Yegenoglu
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya




