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U¢ Boyutlu Yazicilar Ev Ortaminda Risk mi Yaratiyor?

Uc boyutlu yazicilar, yani bilgisayarda ha-
zirladiginiz modelleri plastik ve benzeri mal-
zemeleri eriterek katman katman Ust Uste di-
zip hayata geciren aygitlar, henliz evlerde
yayginlasmis degil. Yine de Makerbot ve ben-
zer birkag girisimin ortaya koydugu Uriinle-
re simdilik hatiri sayilir bir licret 6deyerek sa-
hip olmak ve evde bu isi hobi olarak yapmak
mumkun. Illinois Teknoloji Enstitlisti Cevre
Arastirma Grubu ise konuya farkli bir agidan
bakmaya karar vermis ve bu tip yazicilarin ¢a-
hsirken ortama ne kadar parcacik biraktigini
6lgmis. Sonuc? Nisasta bazli PLA adi verilen
malzeme kullanilarak hazirlanan modellerde
dakikada 20 milyar parcacigin havaya karisti-
g1 gozlenmis. ABS plastikte ise bu rakam 200
milyara kadar cikiyor.

Rakamlar bu haliyle dehset vericiymis gibi
goriinse de, aslinda bu degerin gaz ocagi kul-
lanmak veya odanin ortasinda kokulu mum
yakmakla yaklasik olarak ayni oldugu ifade
edilmis. Tabii yine de ortamda 6zellikle astim
hastalari varsa ve bdyle hobiler pesindeyseniz
dikkatli olmakta fayda var. Arastirmanin isaret
ettigi bir diger konu da, ev tipi 3 boyutlu ya-
zicilarin da iyi bir havalandirmaya ihtiyag duy-

dugu yoniinde. Bu bana yillar nce Avustral-
yali arastirmacilarin lazer yazicilardan havaya
karisan parcaciklarin akcigerlerde sigara du-
manina benzer bir hasar olusturdugu yoniin-
deki uyarilarini hatirlatti (bbc.in/157DYP6).

USB 3.1 Gelistirilmeye Hazir

Ozellikle son birkag yil icinde satin aldi-
giniz bilgisayarin tizerinde yer alan USB gi-
rislerinden bazilarinda, icerdeki plastigin
siyah yerine mavi oldugunu fark etmissi-
nizdir. iste o mavi renk ilgili USB yuvasinin
USB 3.0 olduguna isaret ediyor. Bu mavi
yuvaya USB 3.0 uyumlu sabit diskleri veya
bellekleri baglayacak olursaniz, veri kopya-
lama ve kayit islemlerini siyah yuvalara ki-
yasla ¢cok daha hizli gerceklestirebildigini-
zi goreceksiniz. Her ne kadar bu rakamla-
r pratikte gérmeniz pek miimkiin olmasa
da USB 3.0'in kuramsal olarak 5 gigabit veri
aktarim kapasitesi var. Bu da saniyede yak-
lasik 600 megabite, yani neredeyse 1 CD'yi
dolduracak kadar bilgiye karsilik geliyor.

iste bu becerikli aktarim sistemi sim-
di de USB 3.1 gtlincellemesine hazirlaniyor.
USB 3.0 Promoter Group’un yaptigi acikla-
maya gore USB 3.1'in 6zellikleri tanimlandi
ve teknoloji artik gelistirilmeye hazir. USB
3.1'in getirecegi en buyik yenilik ise do-
gal olarak hiz artisi olacak. Bu kez vaat edi-

Phys.org’'un detayli haberini bit.ly/12nA6bv
adresinde bulabilirsiniz.

Oyle goriiniiyor ki ii¢ boyutlu yazicilar kullanim sirasinda
iyi bir havalandirmaya ihtiyac duyacak.

Yeni nesil bilgisayarlarda hizla yayginlasan USB 3.0 baglantilarinin yerini yakinda 2 kat daha hizli olan USB 3.1 baglantilari alacak.

len hiz saniyede 10 gigabit. Bu da bugiin
Intel'in Thunderbolt standardiyla sunula-
na esit, tabii Intel'in Thunderbolt'un hizini
20 gigabite tasiyacak glincelleme planlari-
ni saymazsaniz. Kablolar tizerinden bu hiz-

da akan veriyi yazmaya yetisebilmek icin
de yiiksek performansli bir SSD sart. iste in-
sani boyle adim adim masrafa sokuyorlar.
Detaylari bit.ly/157GPYf adresinde bulabi-
lirsiniz.
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Kulaklariniz Ka¢ Yasindaymis Ogrenin

Kulagin icinde yer alan duyu hicreleri zamanla yeni-
lenmedidi icin, yas ilerledikce 6zellikle yiiksek frekansla-
ra dair isitme yeteneginin azaldigi uzun zamandir bili-
nen bir durum. Hatta bu prensipten hareketle bir ara 6g-
renciler arasinda sadece kendilerinin duyabildigi, 6gret-
menlerin duyamadigi yiksek frekansl tonlari telefonlar-
da zil sesi olarak kullanmak bir hayli yaygindi.

Peki sizin kulaklariniz ne durumda 6grenmek ister
misiniz? Bunun icin YouTube lizerinde gayet gtizel bir vi-
deo yayina alinmis. Videoda sirayla 8 bin Hertz'den bas-
layip 19 bin Hertz'e kadar ¢ikan sesler caliniyor, siz de
sesleri hangi frekansa kadar duyabildiginize bakiyorsu-
nuz. Her bir frekansin ortalama yas araligi da verildigi
icin kulaklariniz yasiniza gore fazla mi hirpalanmis, du-
rumunuz normal mi yoksa stiper bir kulaginiz mi var 6g-
renebiliyorsunuz.

Videoyu youtube.com/watch?v=VxcbppCX6Rk ve
asapscience.tumblr.com adresinde gorebilirsiniz. An-
cak video sikistirma sisteminin ses Gizerindeki etkisini en
aza indirmek icin videoyu 1080p ¢ozlinirliglinde ve iyi
bir kulaklik esliginde izlemeniz oneriliyor, aklinizda bu-
lunsun.

YouTube altinda yer alan bir
videoyla birkag dakika icinde
duyma yetinizin yasiniza
gore ne durumda oldugunu
ogrenebilirsiniz.

How OLD

ARE YOUR

EARS

Akilli Telefonlara Kamera Dopingi

Cep telefonunuzun kamerasindan memnun degil-
seniz veya biraz daha iyi bir performans pesindeyse-
niz Sony sizin icin ilging bir stirpriz hazirliginda: Degis-
tirilebilir cep telefonu objektifleri. Simdiye kadar cep
telefonlarinin kameralarina eklenen baz ufak tefek
optik eklentiler gormustik, Gzerinde onlarca kat ya-
kinlastirma yapabilen kameralarla donatiimis cep te-
lefonlar da gormustiik. Ama Sony bu defa farkh bir
fikirle yola cikmis. Uzerinde kendi optik sistemini ve
goruntd algilayicilarini barindiran, cep telefonunuzla
kablosuz olarak senkronize olabilen bir mercek tasar-
lamis. Bu mercedi akilli telefonunuza baglayip esles-
tirdiginizde, objektifi akilli telefonunuzla kontrol ede-
biliyor ve cektiginiz fotograflari akilli telefonunuzda
dlzenleyip paylasabiliyorsunuz. Bir cesit simbiyotik
birliktelik.

Tasarimin glizel tarafi, telefonunuzu degistirmeye
karar verseniz bile mercegi ¢ikarip kolayca bir baska
telefona aktarabiliyor olusunuz. Diger yandan boyle
bir ¢c6ziim cebinizde veya ¢antanizda tasimaniz gere-
ken ikinci bir fazlalik anlamina geliyor. Tutar mi bilin-
mez, ama yine de ilging bir fikir. Uriintin Eyliil ayindaki
IFA Fuari sirasinda tanitilmasi bekleniyor.

On detaylar ars.to/14Af1Zg adresinde bulabilirsiniz.

Sony'nin akilli telefonlara 6zgii yeni
kamera eklentisi, cep telefonunun
kamerasindan memnun olmayanlarin
derdine are olmayi amagliyor.
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Tabletler Yayginlassa da Calisanlar Klavye Pesinde

Daha 6nce burada yazdigimiz yazilarda veya diger bircok kaynak-
ta tabletlerin tiiketiciler arasinda hizla yayildigini okumussunuzdur.
Gergekten de bu hafif ve kullanisli aygitlar, bircok kullanicinin 6zellik-
le icerik takibi ve eglenceye yonelik ihtiyaclarini karsilamakta gayet iyi
is goriiyor. Ama calisma ortamina gelince isler degisiyor. Forrester Re-
search arastirma sirketinin gerceklestirdigi ve bine yakin bilgi sistem-
leri calisaninin katildigi arastirmaya gore, ¢alisanlarin ylizde 62’'si tab-
let kullanmak zorunda kalsa bile illa klavyesi olsun istiyor. Yiizde 35'i
ayrilabilen klavye gibi donusturilebilir tasarimlara olumlu yaklasiyor,
ylizde 34'li ise “hi¢ ugrasmam bilgisayarimla devam ederim” diyor.

Oculus Rift ve Omni Treadmill planlandigi gibi hayata gegerse oyunculari dniimiizdeki yil
sanal gerceklik konusunda hayli ilging gelismeler bekliyor.

Her ne kadar su giinlerde tiketiciler yeni nesil PlayStation 4 ve
Xbox One oyun konsollarini heyecanla bekliyor olsa da, bu alanda ¢ok
daha heyecan verici gelismeler yasaniyor. Ornegin ilk kez 2012 yilinda-
ki Electronic Entertainment Expo (E3) fuari sirasinda ortaya ¢ikan Ocu-
lus Rift adli gozllk su aralar bir hayli gindemde. Bugtine kadar 16 mil-
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Sebep, ne kadar gelismis olursa olsun dokunmatik ekranlarda ya-
z1 yazma deneyiminin hicbir sekilde tam boy bir klavye tzerindeki ra-
hatligi verememesi. Diger yandan PC pazarindaki daralma egilimi de
bir siire daha devam edecek gibi. Klavyesinden ayrilarak tablete do-
nlsebilen cihazlarin yayginlasmasinin bu ikileme bir care olup olma-
yacagini zamanla gorecegiz. Haberin detayini tcrn.ch/1apJTmo ad-
resinde bulabilirsiniz. Raporun tamamini bit.ly/1bRdbZ5 adresinden
satin almak da mimkdin.

Forresterin arastirmasl, tabletlerin yayginlasmasina ragmen kullanicilarin klavyeden
kolay vazgecemedigini gosteriyor.

yon dolarlik yatirim alan proje, sanal gerceklige dayali oyun deneyimi-
ni kullanicilarin masasina kanli canli bir Griin olarak ortaya koyma yo-
lunda simdiye kadar atilmis en somut ve gercekgi adim. Valve CEO'su
Gae Newell'in projeyi desteklemesi ve efsane Doom serisinin arkasin-
daki isim olan John Carmack’in gectigimiz aylarda sirketin teknoloji
gelistirme biriminin basina ge¢cmesiyle is iyice ciddiye bindi.

Oculus Rift'i gozliniize taktiginizda, iki goz icin ayri ayri yerlestiril-
mis iki farkli ekran sayesinde li¢c boyutlu gérintuleri dogrudan gozliu-
ge yansitabiliyorsunuz. Ama is sadece bununla da kalmiyor, kafanizi
nereye dondurirseniz icinde bulundugunuz diinyada da o tarafi go-
riyorsunuz. Bu tipki dev bir sanal diinyanin icinde yasamak gibi. Ne
yone baktiginizi anliyor, ylridiigunizi anhyor, durdugunuzu anliyor;
bugtiine kadar ekran basinda yasadiginiz sanal gerceklige bambagka
bir boyut kazandiryor.

Ama bir sorun var, hicbirimizin etrafinda géziimiizde bir gozlikle
ugsuz bucaksiz sanal diinyalarda yol almamiza yetecek kadar bos alan
yok. Onu da Omni Treadmill adli bir aygitla ¢c6zmeye hazirlaniyorlar.
Her yone ilerleyebilen bir kosu bandi mantiginda olan bu aygit, Ocu-
lus Rift veya benzer bir aygit géziiniizdeyken yolun sonuna gelme en-
disesi tasimadan dilediginiz yonde kosma ve sicrama imkani sunacak.
Oculus Rift bir Kickstarter projesi olarak basladiginda 2,4 milyon do-
lar toplamisti, Omni Treadmill de 1,1 milyon dolar destek almis. Omni
Treadmill hakkinda bilgi icin virtuix.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Oculus Rift web sitesine de oculusvr.com adresinden ulasmak
muimkin.
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Bilgisayarinizdaki ise Yaramayan Yazilimlan Ayiklayin

Arada bilgisayarinizin yavasladigini goriip de ke-
narda kendi kendine ¢alisan bir stri kiiglik programin
bu isle ilgili olup olmadigini merak ettiginiz olmustur.
Ama insanin da icine hep bir stiphe diser “Acaba bu-
nu kaldirsam bir sey bozulur mu, acaba su gercekten
ise yariyor mudur” diye. Ozellikle de bilgisayar Uretici-
leri cihazi daha kutuya koymadan icine bir dolu ecis
buicus yazilim eklerler ki iyice kafaniz karigsin.

iste bu duruma bir ¢6ziim bulmak isteyen kullanici-
lar icin “Should | Remove [t?" adli bir yardimci ara¢ ha-
zirlamiglar. Ucretsiz olan yazilimi indirip calistiryorsu-
nuz, bilgisayarinizdaki yazilimlari ve servisleri analiz
ediyor ve hangilerinin ne kadar gerekli oldugunu size
bildiriyor. Bunu yaparken baska kullanicilardan gelen
geri bildirimleri de isin icine katiyor. Ornegin bilgisaya-
rinizin bir kosesinde sessizce calisan bir yazilimi kulla-
nicilarin yiizde 90'inin kaldirmayi tercih ettigini ve bu-
nun da hicbir zararini gérmediklerini 6grenip gondl ra-
hathdiyla elinizi sil butonuna gotirebiliyorsunuz. Bas-
ta belirttigim gibi, 6zellikle de bilgisayari ilk satin aldi-
ginizda lizerinde ytiklt gelen bin ttirlli program arasin-
dan ise yaramayanlari temizlemek icin hayli ideal.

Yazilimi shouldiremoveit.com adresinden indire-
bilirsiniz.
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Prism Skandali Bulut Sirketlerine 35 Milyar Dolara Patlayacak

Amerikan Ulusal Guvenlik Ajansi'nin (NSA) ABD'deki
9 blyuk teknoloji sirketini bir araya toplayip “elinizde-
ki kullanicr bilgilerini bizimle paylasin” diyerek tzerlerin-
de devlet eliyle baski kurdugunun ortaya ¢cikmasiyla pat-
lak veren skandal, aylardir diinya giindemini mesgul edi-
yor. NSA'nin bu sirketlere emanet ettikleri verilere ulusal
glivenlik semsiyesi altinda mudahale edebildigini goren
kullanicilar da buna gére 6nlem almaya basladi.

Bu isten en 6nemli darbeyi de bulut bilisim hizmet
saglayicilar alacak gibi goriintiyor. 2008'de kavramin te-
laffuz edilmeye baslandigi glinden beri, altyapr mali-
yetlerinden ve bakim giderlerinden tasarruf etmek adi-
na kendi bilgilerini bagkalarinin sunucularinda tutma-
nin glivenli oldugu konusunda sirketleri ikna etmeye ca-
lisan servis saglayicilarin bu ¢abasi, Prism skandaliyla bir-
likte buylk bir darbe yedi. ABD'de bulunan Cloud Secu-
rity Alliance'in 500 bulut kullanici Gizerinde yaptig aras-
tirma, ABD disindaki kullanicilarin ylizde 56'sinin ABD'de
yerlesik sirketlere eskisi kadar givenmedigini ortaya koy-
mus. Bunun sonucunda da ilgili sirketlerin &ntimuzdeki 3
yilicinde 21,5 milyar ila 35 milyar dolar arasinda gelir kay-
bi yasayacagdi 6ngoruliyor.

Bu aslinda diinyanin geri kalani igin de ilging bir ders
oldu, ¢linki herkes “ulusal glivenlik” bahanesi s6z konu-
su oldugunda veri mahremiyetinin ve gtivenliginin ¢ok

da gecerli olmadigini gordi. Skandali ortaya cikaran Ed-
ward Snowden’e Rusya’nin sahip c¢ikmasinin ardindan
Rusya ve ABD arasindaki iliskilerin Soguk Savas dénemin-
dekiyle kiyaslanacak dl¢tide gerilmesi de, klavye basinda
bir Gi¢lincl diinya savasinin ¢oktan basladiginin bir isare-
ti belki. VentureBeat'in konuya iliskin detayl haberini bit.
ly/12nGwakK adresinde okuyabilirsiniz.

Prism skandali, uluslararasi
bulut sirketlerinin uzun
zamandir olusturmaya calistigi
giiven ortaminin ciddi bir
sekilde sarsiimasina neden oldu.
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