_ NOROLOJIDE
MUKEMMEL GORUNTU
TEKNOLOJISI

Manyetik kaynakl gardntl (MSI) adl verilen ye-
i bir tbbl goranid teknolojsi, beymn, bugun kulk
lanilan teknolgjilerden daha Iyl bir gorintisini
saglyor

Gunamizde kulianilan ve yapisal anatornik de-
taylars veren CAT tarama ve manyetik rezonans
(MRI) gorfintdlerinden farkh clarak M3/, beyinde-
ki fonksiyone! etkinligi de belfrliyor

Sistern, beyin hiicreleri arasindakr gonderilen
elekirk sinyallermin olusiurdugy, manyetk alan-
lardaki dedigikiikier, daktka bagl belifleme temell
azerinde galsir

Stperiletken bobinlerden olugrmug bir chz ali
c1, manyetik akidaki degisiklikier toplar ve bura-
dan aldidi sinyaller: SQUID (Denizalttanne 2lemek
amaciyla gelighritmig-duyarh bir yokselticl cihaz) ci
hazi veya bir stiperiletken kuantum-girisim ciha-
zindan gegirerek guglendine. Bu sinyaller, daha
sonra kaydediten noral etkinligin haritasini yapmak
uzere iglenitler. Bu haritalar genellikle beynin fizik-
sel yapismin daha iy bir gorantascing veren mar-
velik rezonans goruntast seklinde belirlenitler
MS!, elektriksel olaylanm agidamasim, daha genig
bir Kullamm alam plan elektroensofologram
(EEG)'dan daha Iyl yapmakradir

Artik birgok doklor, daha gok kullamimakta
olan anatomik gdrinti tekniklerivie kesin olarak

Ustte, beynin MSI g6-
rintisanin, MRI ek-
ranma aktartlan ani-
tomik gdrgntisd, Alr-
ta, babinlér ve SQU-
ID, MSI'nin algag-
landir,

belirlenemeyan, migren, epifeps:, sizofreni gibi ne
rolpjik problemlerin belirlenmesinde yeni sisterm
Kullanmaktadir
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Universitesi'ndeki énci bilim adamian grubu-
nundur. Dave Evans, bilgisayar grafiklerinin sece-
resini sdyle dile getirmektedir: "'Buraya 1966'da gel-
dim. Ondan sonrasi bir riya gibi. lvan Sutherland
MIT'de, modern grafik paketlerinin Ilki olan Sketc-
hpad Uzerine doktora tezini sunduktan dort yil son-
ra, buraya gelerek bana katildi. John Warnock, ay-
rilarak Adobe Systems’i kurdu ve Postscript gortn-
1 tanimiama dilini ve ¢izgi tasanim programlarini ge-
listirdi. Eski 6grencilerimden Alan Kay, tezinde et-
kilesimli bir kigisel bilgisayan betimledi. Sonra bu fi-
kirleri Xerox'un Palo Alto Arastirma Merkezi'ndeki
PARC'a tasidi ve orada ilk grafik is istasyonlannin
temelini olusturdu."

Su anda Apple firmasinda ¢alisan, efsanevi Kay,
“PARC''ta o zamana gore ¢ok ileri bir makine yap-
mistik."" demektedir. “20.000 dolar dederinde olan
Alto, grafik is istasyonlarinin ilkiydi, Makinemizde ig
ice mendlerimiz, bir faremiz ve WYSIWYG (Ekran-
da ne gériyorsaniz, yazicidan da onu alirsiniz anla-
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minda bir terim) ozelligimiz vardi, On yil suresince
bu konuda diinyada lider olduk."

PARC'taki bu yodun gunler esnasinda, Silikon
Vadisi'nde Apple firmasinin kurucularindan Steve
Jobs, bir diger gug odagi olarak bu konuda ¢alismak-
taydi. Jobs'un “Insanin en dnemli ézelligi alet ya-
pabilmesidir." demesine karsin, insanin ilk girgir ma-
kinesini yapabilmesi igin 2,5 milyon yil gerekmistir
Amerika'da endustri devrimi yarim yuzyilldan fazla
zaman almistir. Ama, bilgisayara bagiml bir toplum
haline gelmek icin yalnizca on yil yetmistir.

Su anda var olan yalnmizca bir baglangictir. Insan
akhnin yaraticihgi ve mikrogip teknolojisindeki buyk
atihimlar, en az matbaanin icadi, elektrige gem vu-
rulmasi ya da insanoglunun ucabiimesi kadar hay-
ret verici olaylardir. Yeni filizlenmekte olan bu alan-
da degismeyen tek sey degisimdir; tek simir yalniz-
ca insamn hayal gicudir. Gorebildigimiz, anlaya-
bildigimizdir. Bilgisayar grafikleri, insanlar ile bug(i-
ne kadar yapilan en olaganiisti makineler arasin-
daki koprudur
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