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Satrang
Problemlerinde
Gorevier ve Rekorlar-I

astan
soylemeliyiz
ki bu bashgi

ingiliz kurgucu Sir
Jeremy Morse’un bir
klasik olarak kabul
edilen, Gclncl ve
son baskisi 2016
yilinda yapilan “Chess
Problems: Task

and Echoes” isimli
kitabindan aldik. Zaten
bu yazida da buyuk
olctde bu kaynaktan
yararlandik. Satrang
problemcileri bazen
bir temay! kendilerine
“gorev” (task) belirler
ve bu temanin
kosullarina gore bir
problem kurmaya

Bilim ve Teknik Temmuz 2025

calisirlar. Ornegin
ABD’li Babson Ney’in
1884 yilinda ortaya
attigr ve kendi adiyla

anilan “Babson Gorevi”

(Babson Task), uzun
yillar problemcileri
ugrastirdi. Bu goreve
gore bir problemde
siyah tematik
savunmalarinin her
birinde bir piyonunu

dort farkl tastan birine

terfi ettirmeliydi. Buna
karsilik siyah piyon
hangi tlrden bir tasa
terfi ettiyse beyazin
da bir piyonunun ayni
tlrden bir tasa terfi
etmesi gerekiyordu.

Bu zor gorev ancak 1983
yilinda Sovyet kurgucu
Leonid Yarorosh
tarafindan dort hamlelik
bir problemde yerine
getirilebildi (Diyagram 1)
Diyagram 1

Leonid Yarosh
Shakhmaty v SSSR, 1983
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Beyaz oynar ve dort
hamlede mat eder. |

Cozum:

1. a7! (tehdit 2. axb8=V
. 3. Vxf4, Kxf4#)

a) 1... axb1=V 2.
axb8=V ... 3. Vxf4+
Ved 4. Ve3#;

b) 1... axb1=S 2.
axb8=A (2. axb8=V
Axd2 ve mat yok)
Axd2 3. Vc1 Se4 4.
Sc6#;

©) 1... axb1=K 2.
axb8=K (2. axb8=V
Kxb2 3. Vxb3 pat)
Kxb2 3. Kxb3 Sxc4 4.
Vad#;

d) 1... axb1=F 2.
axb8=F (2. axb8=V Fe4
3. Vxf4 pat) Fed 3. Fxf4
... 4. Fe3/Fe5#



Yandakine gore daha
kolay gorevler var
elbette. Ornegin bir
problemde teorik
olarak beyaz sah, alti
farkl hamleyle sah
cekerek mat edebilir.
Bu gorevi daha 19.
yuzyildan itibaren
farkli problemciler
basaril kurgularla
yerine getirdi. Elbette
asagidaki ornekte

de gorulecegi gibi
burada sah kendisi
degil, ondnde
durdugu baska bir
tasin yolundan
cekilerek yani “acarak”
sah cekmektedir
(Diyagram 2):

Diyagram 2
Charles Lewis Fitch
Detroit Free Press, 1879
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

1. Ve3 (zugzwang)
1...A~ 2. S(x)e5#
1...d4 2. Sed#
1...Kxe3 2. Sxe3#

..Kgd+ 2. Sxgd#
..Kg3/Kxh1 2. $(x)g3#
..Kg2 2. Fxg2#

..Kc1 2. Vf3#

..Ke~ 2 Vel#

Bir diger gorev: Bir
problemde siyah sah en
fazla kac kareye kacabilir?
Bu sayt ABD’li kurgucu
Alain C. White tarafindan
kurulan asagidaki
problemde gosterildigi
uzere simdilik yedidir
(Diyagram 3).
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Diyagram 3
Alain C. White
Pittsburgh Post, 1927
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

1. ¢S+ (Iki hamlelik

- satrang problemlerinde
sah cekilen bir anahtar

hamle cok nadirdir.)

© a)1...5d5 2. Vf5#;

| b)1...5d7 2. f8=A#;

© 0)1...5€6 2. fxe8=V#;
- d)1...5e5 2. Vea#;
 e)1...5e7 2. f8=V#;

) 1...9xc5 2. Vxdad;
- 9)1...5c7 2. fxe8=A#

Anahtar hamlede sah

cekilmis olsa da yedi
varyantin her birinde
beyazin farkl bir
hamleyle mat etmesi
probleme ayri bir glzellik
katiyor.

Bir de en uzun problemi
kurma denemeleri var.
Ornedin bir elektrik
muhendisi olan Macar
Otto Blathy, 290 hamlelik
bir problem kurmus.
Ancak “Blathy’nin
canavar!” olarak bilinen
1929 tarihli problem
baslangi¢ pozisyonunun
kural disi olmasi,

terfi etmis taslarin
kullaniimasi ve ozellikle
de duallerin olmasi gibi
bazi hatalar igeriyor. Bu
tlr hatalar icermeyen

en uzun problemi ise
Danimarkali Walther
Jorgensen’in kurdugu
kabul ediliyor. Jorgensen
1976’da 200 hamlelik bir
problem kurmustu daha
sonra bu problemde
bazi modifikasyonlar
yaparak 1981'de 226
hamlelik bir konum

elde etmeyi basardi.
Blathy’nin problemindeki
gibi kusurlar icermeyen
bir problem olarak
simdilik rekor ondal Bu
problemlerin ¢ozumleri
cok uzun oldugu igin
bunlara yer veremiyoruz.
Ancak ilgilenen
okurlarimiz, “Chess
Problem Database” ya
da “Yet Another Chess
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Problem Database” Diyagram5 = Cozim: - Cozum:

gibi cevrim ici veri William Shinkman | 1. Vgl (tehdit 2. A(2)  1.Fe5!~2. Af4~3.f3#
tabanlarinda bu Detroit Free Press, 1885 ga#) a) 1...Fc2 2. Afé6+ Sd3 3.
problemleri bulabilir a) 1...F~ 2. Axd3#; Ab2#
ve inceleyebilir. e A  b)1..5d42.AQ)g4# b)) 1...5xd5 2. Ae3+ Sc6/
7 4 i i 0 1...54/Sxf6/Sf5 2.  Se63.Ve8#;2...5e4 3.
Gorevler ve rekorlarla ° é AFTALL A Axd3# VF5#.
ilgili yazimiza bir i : ® % i ) 1...5d3 2. Ab2+ Se4
sonraki sayida devam EF O & Diyagram 7 3. Af6#; 2...5¢2 3. vd1#H
edecegiz. - A | R. Teichmann
Lo British Chess Magazine,
Ayln a b ¢ d e f g h 1906
Sorulari ikincilik Odul
Beyaz oynar ve iki
Bu ayin problemleri hamlede mat eder. | ®
bazi “gorevlerle” ilgili. 12
Bakalim bu gorevleri Gecen A € .
taniyabilecek misiniz? | s°5u|any o aar 4
| P4 a %°
.~ Problemlerin s
Diyagram4 | cgziimleri 2 i A
Henry Wald el A
Bettmann Cecen ay sizlere Unld a b ocod e f g N
La Strategie, 1908 Alman satran¢ oyuncusu Beyaz oynar ve U¢
Seref Mansiyonu Richard Teichmann’in hamlede mat eder.

kurdugu iki problem

== sormustuk. Simdi
i & - bunlarin ¢dzimlerini
AR . veriyoruz.
A

& do
Ba £ [ 24 Diyagram 6
9 A AR R|chafq Temhmann
& Q | Neue Durcher Zeitung,
b ¢ d e f g h 1906

k)
Beyaz oynar ve iki | ¢ 3 =
hamlede mat eder. . .
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.
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