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diyagrami doldurun. Kalin
cizgiyle belirtilmis her bir 7+ 2/

bolgenin sol kosesindeki sayi,
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2 Popiiler Bilim Kitaplari tarafindan 11+ 3+
yayimlanmis Dogadaki Son Cocuk

1 1 a] baslikli kitap hediye edilecek. Cekilis
sonuglari dergimizin facebook ve 3% 1- 11+
twitter hesaplarindan dntimuzdeki b

ayin ilk haftasinda duyurulacak. 2/
Gegen ayin 6dullu Ardisik Sudoku
sorusunu dogru yanitlayan ve kitap
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0dulu kazanan okurlarimizin listesi

facebook ve twitter hesaplarimiz Qk dogrultusundaki icerigi yazin.
tzerinden duyuruldu. Ornek ¢oztimn ilk satir 12345 seklinde
Bilim ve Teknik May1s 2021 www.bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.



Domino Avi: Diyagrama domino taslari yerlestirilmis fakat cizgileri silinmistir. Dominolari birbirinden ayiran cizgileri yeniden

¢izin. Kullanilacak domino taslari diyagramin altinda verilmistir.
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Patika: Diyagramdaki beyaz hiicrelerin tamamindan yatay veya dikey ilerleyerek gecen bir patika ¢izin. Patika kendini kesemez.

Patika siyah hiicrelerden gecemez.
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