BILGISAYAR KULUBU

BILGISAYAR URETIMI
DESENLER

Bilgisayar ekraninda hele renkli ekranda sekiller rasa-
rimlamak ve otomatik sekiller dreten formiller ve program
satirlari yazmak, programlama, matematik ve sanati birbir
leriyle bitiinlestiriyor. Seliiler otomasyon (Cellular automa
tion) adi altinda calisilan ve desen yapilannin duzenli bir bi
cimde kendi kendilerini Giretmesini konu alan calismalan ilk

| olarak Macar matematikgi ve bilgisayar oncilerinden John
von Neumann baslatts. Su an bu konunun dnemli isimlerin
den bin ise Stephen Wolfram, Fizikgi ve bilgisayarci olan Woll-
ram, biyolojik yaptlart matematiksel modeller kullanarak bil-
pisayar ekraninda inceliyor ve yeni bicimler ortaya ¢ikanyor

Basic dili bilenler ve bilgisayar kullanabilme imkani ofan- [ [ j
lar iin otomatik, G¢gen benzeri sekiller treten kisa bir prog- ‘ |
ram veriyoruz: .
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hen Wolfram'in [
pztlan qortduyor

BILGISAYARLA
BIRLESTIRILEN GORUNTULER

Gorintii isleme imkanlannin artmasiyla birlikte, bil-
gisayarlarin {lim stiidyolarinda ve televizyon istasyonlarinda
kullanitma alanlanda her gecen giin artiyor. Kameranin algi-
ladigi duran bir gorintiniin donmesini ve hareket etmesini
saglamak (animasyon), filmcilerin herzaman igin degisik yon-
temlerle gerceklestirdikleri islemlerdir. Kuskusuz bu islem-

Fkranda bir yuziicu géruliyor. Burada elde edilen
qoruntu, grafik .ﬁ.Lsfc?mmdr islenerek, rotislar yapilyor
ve tekrar fitm icine yerlestiriliyor.
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10 DEFINT A — C, R, X
20 DIM SATIR (80)
30 SATIR (40) = 1

40 DESENS$ (0) =" “:DESENS$ (1) = "*"
50 B = SATIR [0) : C = SATIR [1)
60 FORX = 1 TO 79

70 PRINT DESENS (SATIR (X))

BOA =B:B = C:C = SATIR [X+1);

90 IF [A+B+C)=1 THEN SATIR (X] = 1
ELSE SATIR (X) = 0

120 GO TO 50 da satir sauir burada poni
130 END len  sekiller ekrana
Cikacaktir
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lerin bilgisayarfa yapilabilmesi, zamandan buyik clciide ta-
sarrul sagladigr gibi, kullaniciya da sonsuz tercihler sunmak-
tadir, Amerikan ABC rtelevizyonunda kullamilan Quantel M
rage adli sistem, herhang bir sekli baska bir sekle donustu-
rebilmektedir. David Sternman’in programladigi sistem, al-
piladifi ilk goruntuyl yavag yavag degistirerek Ikinci gorin-
tiyu elde etmektedir. Son zamanlarda ortaya ¢ikan bagka
bir yenilik ise birden fazla goriintanin istenilen bigimlerde
birlestirilmesidir. Filimlerde montaj isleminin yenne gecen
bu yenilik biiyuk kolayliklar saglamaktadir

Folegrafta b okgu ve bayrakian olupan iki ekran
gorulugor. Usite ise bu iki ekranwn birlestirildigi ve ddl-
galanma hareketinin verildigi ekran goriliyor.

SORULAR—CEVAPLAR

Suat Boztepe. Samsun : “‘Bllgisayarlarin nasi sat-

rang oynadiklan ile iigili bilgi verebilirmisiniz?™*

Bircok kisi. satran¢ oynayan bilgisayarlann her hamleye
karsi verecekler cevabin 6nceden hazir oldugunu disinir

8

Yanly olan bu diisiinceye gore, oynanabilecek tim satrang
maglarinin bilgisayarda saklanmis olmasi gerekir. Tim sat-
rang maglannin degil saklanmasi, hayal edilmesinin- bile im-
kansiz oldugunu Belcikali matematikci M. Kraichik'in hesap-
lamalaniyla gosterelim. llk hamlede beyazlar 20 degisik sekil-
de oynayabilir. Siyahlar da buna 20 degisik sekilde cevap ve-
rebilir. Boylece daha ilk hamlelerden 20 x 20 = 400 degisik
kombinasyon ortaya gikar. Hesaplamay: fazla kanstirmamak
igin ilk 5 hamlede taraflarin 20 degisik tercihi, sonraki ham-
lelerde ise en az 30 degisik tercihi ve normal bir magin orta-
lama 40 hamle sirecefini varsayalim, Bu sekilde oynanabile-

cek tim satrang maglaninin sayisi, olarak bulunur. Bu sayi,
(20 x 20)° x (30 x 30)3°

yaklasik olarak 2 x 10! sayisina esittir. Diinyadaki tim
insanlar bu kadar magi oynamak igin satrang masasina otur-
sa ve her hamle | saniyede yapilsa, maclann ramamlanmas
igin yaklagik 1010 asir gerekecektir... '

Satrang bilgisayarlarindaki temel prensip, hamlelerin on-
ceden belifenmesi degil, tahtadaki her pozisyon icin bir kuwvet
degerlendirme sistemi gelistirimesidir. Her tagin bir sabir de-
sert vardr.

Ornejiin; SAH: 200, VEZIR: 9, KALE: 3, AT: 3, ER: |

Bu taslarin sabit degerlerinin yanisira, tahtadaki pozis-
yonlari, hareket serbestlikleri ve etki aluna aldiklart kareler
vb. itibariyle ayrica puanfamalar yapilir, Yapilan puanlamala-
ra gore herhangi bir pozisyonun kuvvet degeri bulunur, Bil-
gisayar satran¢ programlarindaki farihlikiarin baginda, bu pu-
anfamalann yapimasinda kullanilan _\«Entcm gelir. Hangi yon-
tem daha detayli ve hizhi degerlendirmeler yapiyorsa, o bil-
isayar daha basarihidir, Bilgisayarin yapugl is, 3, 4 veya da
ha fazla hamle sonrasini da gbzoniine alarak, her pozisyon

icin zincirleme kuvvet degerlerini hesaplamak ve en karli po-

zisyonu doguracak hamleyi secmektir

BILIM ve TEKNIR



INGiLizce

:DECISION
TURKCE :KARAR
ACIKLAMA ki ya da daha faz-
fa tercih arasindan bir secim yapilmas.
InGiLlzce :DECODE
TURKCE ‘KOD COZMEK,
DOGUM COZMEK
ACIKLAMA Rilginin kodlanma-

dan onceki formuna ¢evidlmesi islemi.

iNGiLizce ‘DEFAULT
TURKCE VARSAYIM,
NORMAL

ACIKLAMA :Herhangi bir tercih

seciimediginde, kabul edilecek normal
deger.

InGiLizce :DEL, DELETE
CHARACTER

TURKCE :SiL KARAKTERI
ACIKLAMA, Bllgisayara yanlan

karakterin silinmesi islemi.

IH{GILIZCE DELIMITER
TURKCE SINIRLAYICI
ACIKLAMA :Birbirleriyle bagin-
fih karakter graplanm digerderinden ay-
ran smr karakterer,

INGILIZCE :DIAGNOSTIC
TEST

TURKCE TTANILAMA
TESTI

ACIKLAMA Sistemde ya da
programda hatalan oraya gharmak icin
yapilan test.

inGiLizce DIGIT

TURKGE ‘RAKAM,
SAYAMAK

ACIKLAMA Sayiyt olugturan

karakterlerin her birine verilen ad.

inGiLizce DIGITAL
TURKCE SAYISAL
ACIKLAMA Bilginh aynk sin-

vallerle (siirekli olmayan) gosterilmesine
verilen gendl ad.

INGiLIZCE DIGITAL—
ANALOG CONVERTER
TURKCE SAYISAL—
ORNEKSEL CEVIRICI
ACIKLAMA . Sayisal sinyalleri -
rekli sinyallere doniigtiiren gevirici,

InGiLIZCE :DIGITIZER
TURKCE SAYILASTIRIC
ACIKLAMA 2Omeksel bir form-

dan, sayisal bir forma diniigiimii gergek-
legtiren cihaz,
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INGILIZCE {DIRECT
MEMORY  ACCESS  [DMA]
TURKCE :BELLEGE
DOLAYSIZ ERISIM

ACIKLAMA iy okag kanah ve

bellek araandy, merkes iglem birimine
gerek duyulmadan, dolayaz olarak ger-
ceklestirilen yiiksek hzdy bilgh transfer,

InGILIZCE :DIRECTORY
TURKGE ‘REHBER,
KILAVUZ

ACIKLAMA Yardimer  bellek
iizerindekd kiitiiklerin adlanm lutan yer,
INGILIZCE DISK

TURKCE ‘DISK
ACIKLAMA Yardima  bellek
birimi,

InGiLIZCE DUMP

TURKCE DOKOM
ACIKLAMA Bellekten, bir bilii-
miin bagka bir birime kopys edilmesi,
INGILiZCE :EBCDIC
TURKCE :EBCDIC
ACIKLAMA :Extended  binury

coded decimal interchange code'nin ki-
su adh. Yaygn bigimde kullamlan ve §
bilik karakterlerden olusan sel.

iNGILIZCE EDIT
TURKCE :BICIMLEMEK
ACIKLAMA Verilerin, istenilen

bir bicimde diizene sokulmas,

:IEMULATIDN

iNnGiLIzCE

TURKCE {BENZETME
ACIKLAMA Bir  bilgisaysann,
baska bir bilgisayar icin hazndanmis olan
komutlan ve verileri kullanmasi,
INGiLIZCE (ENQ, ENQUIRY
CHARACTER

TURKCE BlLGl VER
KARAKTERI

ACIKLAMA <Bir baplaglinm ger-

ceklestiginin onayt istendiginde kollami-
lan kontrol kurakieri.

INGlLIZCE :EOF
TURKCE KUTUK SONU
ACIKLAMA #*End of fle' nin

lasa adi, Kiitiik sonunu bildiren isaret.

inGiLizce :EPROM
TURKCE :EPROM
AGIKLAMA :'Erasable program-

mable resd only memory" nin kisa adi.
Silinir ve yanbr, yanhz okunur bellek,

+ INGILIZCE {ERROR
MESSAGE
TURKCE HATA MESAJI
ACIKLAMA ‘Kuflamer ya da ma-

Kineden kaynaklgnan bir hats sonucu,
hilgisaynrca verilen mesaj,

INGILIZCE :ERROR CODE
TURKCE :HATA KODU
ACIKLAMA Uzun hats mesajla-

n yering¢ hatab durumlan tanomlzmak igin
kullamilun kisa Karakter dizileri.

InGiLIzcE :ESCAPE KEY
TURKGE KACIS TUSU
ACIKLAMA Cogn zaman prog-

ram calismasini durdurmak ve bir once-
ki duruma donmek icin kullamlan tuy,

INGILIZCE (EXECUTION
TURKCE ASLETIM,
YUROTME

ACIKLAMA Handanmy prog-
ramin, bilgisaysrdn cabstnimas iglemi.
INGiLIZCE :EXPONENT
TURKGE us

ACIKLAMA ‘Taban  sayisinin,

kendisiyle kag kere carmlacagm belirten
sayl,

iNGILiZCE :EXTERNAL
MEMORY

TURKGE :DIS BELLEK
ACIKLAMA :Anu kant fizerinde

bulunmas: gerekmeyen ve sonradan la-
kilabilecek olan bellek birimi.

INGILIZCE :FIELD

TURKGE :ALAN
ACIKLAMA Kayitlarda, en kii-
¢iik bilgi birimlerini olugturan kisim.
INnGILIZCE :FILE

TURKCE :KUTUK, DOSYA
AGIKLAMA :Birbideriyle ilgili

olan kayilann belli bir organizasyon ul-
tmda toplanmsy. ekl

INGILIZCE FLAG

TURKCE BAYRAK,

I

ACIKLAMA Gerekliginde verile-

re eklenehilen ve ver ile ligili bir duru-
mu agiklayan ilave bilgi,

INGILIZCE (FLIP—FLOP
TURKCE :YAZ—BOZ
ACIKLAMA Sadece O ya da 1

durumunda olabilen elektronik birim ya
dy devre,

Hazirlayan:
Emre han HALICI
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