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Ayumu’yu Geçebilecek misiniz?

K›sa bir süre önce Japonya’daki Kyoto
Üniversitesi’nden araflt›rmac›lar›,
maymunlar›n bellek yetenekleriyle ilgili çok
ilginç bir deney yapt›lar. Deney flöyle: Önce
ekrana 5 adet rakam yaz›l›yor. Daha sonra
hemen bu rakamlar›n üzeri kapat›l›yor.
Amac›n›z, ekrana yaz›lan rakamlar›n s›ras›n›
akl›n›zda tutarak büyükten küçü¤e do¤ru
üzerlerine t›klamak. Rakamlar ekranda
yar›m saniyeden bile az bir süre
göründükleri için bunu yapmak hiç de
kolay de¤il. Ancak bu, 7 yafl›ndaki Ayumu
adl› flempanze için çok kolay bir ifl. Hatta
Ayumu, bir deney s›ras›nda 9 üniversite
ö¤rencisiyle girdi¤i bir yar›fl› aç›k ara önde
bitirmeyi de becermifl. Peki acaba siz
benzer bir yar›flta Ayumu’yu geçebilir
miydiniz? Bunu ö¤renmek için
http://games.lumosity.com/chimp.html
adresindeki oyunu oynamay›

deneyebilirsiniz. Oyunda amaç, ekranda
çok k›sa bir süre gösterilip gizlenen
rakamlar›n üzerine küçükten büyü¤e do¤ru
s›rayla t›klamak. Ama oynarken bunun o
kadar da kolay olmad›¤›n› göreceksiniz.
Ayumu’yu biz de geçemedik, bakal›m siz
geçebilecek misiniz?

Hem Çal Hem Oyna!
Bilgisayar›n›z›n bafl›nda, yaln›zca klavyenizin
tufllar›na basarak e¤lenceli dans müzikleri
yapmak nas›l bir fikir? O zaman do¤ruca
http://www.tony-b.org
adresindeki Tony-b adl› müzik
kabinini ziyaret edebilirsiniz. Bu
kabinle, de¤iflik ses ve ritimleri
farkl› tonlarda bir araya

getirerek kendi müzi¤inizi yapabiliyorsunuz.
Kabinin üzerindeki dü¤melerle oynarken ne
kadar güzel müzikler olufltu¤unu görünce
flafl›racaks›n›z. Üstelik kendi müziklerinizi

kaydedip arkadafllar›n›zla
paylaflabiliyorsunuz.

Ekranda gördü¤ünüz beyaz daireye t›klay›n.
Ortaya ç›k›p karelerin arkas›na gizlenen
say›lara küçükten büyü¤e do¤ru t›klay›n.

Bu müzik kabinini kullanarak
yapaca¤›n›z müziklerle yerinizde
duramayacaks›n›z

Levent  Daflk› ran
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