Gelin, Bir Isik Oyunu Yapalim!

Isik bir yerlere carptiginda oyunlar oynamayi “sever”! C)rne{;in, ayna gibi parlak ya da
cam gibi saydam ylizeylere ¢arptiginda yansir. Havadan suya, yani bir saydam ortamdan
digerine gecerken de hem yansir hem de Kirilir. Kirilma, 151§in hizinin ve dogrultusunun
degismesidir. Bu, su icinde gordugumuz bir kalemin Kirikmis gibi gorinmesine yol acar.
Gokkusag! ve serap olaylari da yansima ve Kirilmayla gerceklesen i1sik oyunlaridir. Siz de
bir 15k oyunu yapabilirsiniz!




Gerekli Malzeme

Haydi Baslayalim

Ilk once iki kaseyi ic ice koyun.
Kaselere yandan bakin. Nasil
gorunuyorlar?

@ Yarim litre sivi yagl biiylik kasenin icine
dikkatlice bosaltin.

Kiclik kaseyi timiyle yagin icinde
kalacak sekilde buyuk kasenin icine
yerlestirin. Yag az gelirse biraz daha
ekleyin. Ardindan kaseye yandan bakin.
Kiclik kaseyi gorebiliyor musunuz?

f\k basta i¢ ice gerleg’tirildik.le:ir:di biiyiik
kasenin icindeki kiigiik kaseyi gBritriiz.
Ciinkii bir nesnenin kenarlargu, k.o:;,elenm
gBrmemizin nedeni, bunun yuzeyine
garpan 1514 yansimast ve klnl-ma?‘lélrd.
Oysa kiigitk kaseyi tiimiiyle yagin i¢inde

kalacak sekilde biiyiik kasenin iq'imi ‘
gerleg;ﬁrdigimizde kiigiik kaseyi goremeyiz.
Cinkii bu durumda 15tk, dogrultusunu
degigtirmeden, yani kirilmadan camin ve

yagin iginden gecer.
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