
Parmak Güre�i Nas�l Yap�l�r?

1. Arkada��n�zla kar�� kar��ya durun. 
  
2. Sa� elinizle arkada��n�z�n sa� elini tutun. 
Bunu yaparken ba�parmaklar�n�z havada kals�n.
Di�er parmaklar�n�z� da resimdeki gibi birbirine 
kenetleyin.

3.  “1, 2, 3… parmak güre�ine haz�r�m” diyerek oyuna 
ba�lay�n. 

4. Oyunda amaç di�er oyuncunun ba�parma��n� 
yakalay�p hareketsiz hale getirmektir. Bunu ba�aran 
oyunu kazan�r. 

1, 2, 3… Parmak Gü
Parmak güre�i, arkada�lar�n�zla oynayabilece�iniz e�lenceli bir oyun. 
Bu oyunu yaln�zca iki arkada� oynayabilece�iniz gibi, çok say�da 
arkada��n�zla turnuvas�n� da düzenleyebilirsiniz.
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Turnuvalar genellikle iki yöntemle düzenlenir. 
Bu yöntemlerin birinde, oynanan her oyunda 
kaybeden oyuncu ya da tak�m elenir. Eleme 
turnuvalar�nda, oyuncular ikili olarak 
e�le�tirilir. Her ikili birbiriyle kar��la��r. Bu 
kar��la�malarda kaybedenler elenir. Kazanlar 
aras�nda yeni ikililer olu�turulup yeni 
kar��la�malar yap�l�r. Kaybedenler yine elenir. 
�ki oyuncu kalana kadar bu böyle devam eder. 
Son kar��la�may� kazanan oyuncu turnuvay� 
da kazanm�� olur. Eleme yönteminde oyuncular 
di�er oyuncular�n tümüyle kar��la�ma yapmaz. 
Eleme yönteminin tek ba��na kullan�lmas� 
için oyuncular�n berabere kalma olas�l���n�n 
olmamas� gerekir. Di�er yöntemdeyse oyuncu 
ya da tak�mlar oyunun sonucuna göre puan 
al�r. Bu yöntemde, eleme yönteminden farkl� 

olarak her oyuncu turnuvaya kat�lan di�er 
oyuncular�n her biriyle kar��la��r. Örne�in, 
24 oyuncunun kat�ld��� bir turnuvada 
her oyuncu 23 oyuncuyla kar��la��r. Bu 
turnuvalarda en çok say�da kar��la�may� 
kazanan ayn� zamanda turnuvay� da kazan�r. 
Baz� turnuvalardaysa her iki yöntem birden 
kullan�l�r. Geçti�imiz aylarda yap�lan 2010 
FIFA Dünya Kupas�’nda önce tüm tak�mlar 
birbirleriyle kar��la�t�lar. Bu kar��la�malar 
sonucunda dü�ük puan alan tak�mlar 
kupadan elendi. Geriye kalan tak�mlarsa 
gruplara ayr�larak e�le�tirildi ve eleme 
yöntemiyle kar��la�malara devam edildi.

Turnuva Nas�l Düzenlenir?

S�ra Geldi Parmak Güre�i 
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Güre�ine Haz�r�m…
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Kar��la�ma sonuçlar� a�a��daki gibi bir tabloya i�lenir. Her kar��la�ma 
sonunda kar��la�may� kazanan oyuncuya “1”, kaybeden oyuncuya “0” 
puan verilir. Tüm kar��la�malar yap�ld�ktan sonra her oyuncunun toplam 
puan� hesaplan�r. En yüksek puan� alan oyuncu parmak güre�i turnuvas�n� 
kazan�r. Berabere kalan oyuncular aras�nda bir kar��la�ma daha yap�l�r.

Yukar�daki tabloya göre 
turnuvan�n birincisi toplam 3 puan 
alan Ula�; ikincisi toplam 
2 puan alan Öykü; üçüncüsü
1 puan alan Can; dördüncüsü de 
hiç puan alamayan Zeynep’tir.

Meltem Ceylan Alibeyo�lu
mceylan@darussafaka.k12.tr

Çizim: Bar�� Has�rc�
Kaynak: http://www.csiro.au/helix/mathsbyemail/activity/thumbwrestling.html
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