
Sayarak Zıpla, Ulaş Yıldıza!
Sokakta ya da parkta arkadaşlarınızla zıplayarak 

oynayabileceğiniz bir oyun öğrenmeye ne dersiniz? 
Bu oyunu oynayabilmek için yere resimdeki gibi bir oyun alanı çizmeniz gerekiyor. Bunun için 

önce ayaklarınızın rahatça sığabileceği büyüklükte küçük karelerden oluşan 7x7’lik bir kare çizin. 
Sonra sayıları ve yıldızı yerlerini ve renklerini değiştirmeden karelerin içine yerleştirin.

Oyunun Kuralları
 Oyun en az iki kişiyle oynanır.

 Oyuna kimin başlayacağına karar verilir.

 İlk oyuncu içinde pembe renkte 1 yazan 
kutucuğa basar. Bu kutucuktayken iki ayak 
birden yerde olabilir. Oyuncular bulundukları 
kutucuğun içindeki sayı kadar tek ayakları 
üzerinde zıplar. İlk kutucukta 1 yazdığı için 
ilk oyuncu sağa, sola ya da ileri doğru bir 
kutucuk zıplar. Zıpladıktan sonra gelinen 
kutucukta tekrar iki ayak birden yere 
basılabilir. Sıra sonraki oyuncuya geçer. 

 Oyuncu zıplarken yanlışlıkla bir çizgiye 
basarsa ya da havadaki ayağı yere değerse 
yanar. Bu durumda bir önceki turda bulunduğu 
kutucuğa geri dönüp orada bekler. Sıra yine 
diğer oyuncuya geçer. 

 Sırası gelen oyuncu üzerinde durduğu 
kutucuğun içindeki sayı kadar sağa, sola, 

öne ya da arkaya doğru tek ayak üzerinde 
zıplayarak ilerler. Oyuncu ilerlerken tek bir 
yöne doğru gitmek zorunda değildir. Örneğin 
içinde 5 yazan kutucuktan üç kutucuk ileri 
iki kutucuk sola gidebilir. Oyuncu, zıpladığı 
kutucukta yine iki ayağını birden yere basabilir. 
Oyuncular kutucuklar arasında çapraz bir 
şekilde zıplayamaz. 

 Bir oyuncu, bir başka oyuncunun bulunduğu 
kutucuktan geçemez.

 Oyuncu zıplarken bir çizgiye basarsa 
 ya da havadaki ayağı yere değerse 

yanar. Bu durumda bir önceki turda 
bulunduğu kutucuğa geri dönüp orada 
bekler. Sıra sonraki oyuncuya geçer.

 Oyun alanının ortasındaki  
yıldıza ilk ulaşan oyuncu   
oyunu kazanır.
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