(Eglenceli Igler:
Video Oyunlar
Nasil Hazirlanir? £

4
Video oyunu oynayan herkes bilir O \}0
ki oyun oynamak son derece ciddi "
bir igtir. Gittikge zorlagan bolumleri

gegmeye caligirken dikkatli ve =
6

sabirli olmaniz gerekir. Peki oyun
geligtirmenin daha da ciddi bir 4
i oldugunu biliyor muydunuz? '
Bir video oyununu geligtirmek >

icin cok sayida insanin aylarca sl

hatta yillarca sabir ve titizlikle
¢aligmasi gerekebilir. Gelin, bir oyun :
geligtirme ekibinde kimler yer aliyor,

neler yapiliyor birlikte bakalim.

Tasarimeai

Oyun igindeki mekdn ve
karakterlerin gérunuma, oyunun
nasil kontrol edilecegi, senaryosu,
puanlama ve 6dul sistemi gibi pek ¢gok
geyi tasarlar. Yani tasarimcl, aslinda
oyunun nasil oynanacagini planlar.
Senaryoya goére sanatgilarla birlikte
¢aligabilir. Kendisi de biraz sanatg!, biraz
yazar ve elbette biraz programcidir.
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Programa

Tasarimcinin olugturdugu tasarimi
bilgisayar koduna gevirerek video oyunu
hdline getirir. Oyun programciligt igin iyi
kodlama yapmak, 6zgun dugtnebilmek,
problem ¢bzebilmek ve tabii ki gokga

Egdunun..l'onusu ve Igerigi / s,,hm__ g = N . S .

Bt it sl Qhjeler > _ - ' sabir gerekir. Oyunlardaki gorsel dgeler
eael elistirme Platform /'  Karakter " ..

Hedef Platform " :,%t:_, /) geligtikge daha detayl kodlar yazilir
[k ancak bu kodlar ¢ok uzun olursa oyun

e bu gibi sorunlari ¢dzebilmek igin 6zel

programlar geligtirir. Baylk oyun
geligtirme ekiplerinde oyun igin yapay
zekad geligtiren programcilar da ¢aligir.

/ "“’;‘;gﬁ;mgomm / O- ,‘ @ yavaglayip hata verebilir. Programci,
v __|1,j.. v
Ty

€ ;
v
S——
s - Ovunday
9elerin rakt
- eIz I, or
Ontem apar MOCtIZZ‘ gib
e
U gbrsey b al O’tOMdak,-r-:
nd: Olusturapj;,
0nlaha g ’Qekgl
k keyr S 90rsel
€Yifli bjy oyu
Olanak Saglar
Ses mihendisi

Seslendirmeyi, ses efektlerini ve oyunun
miziklerini dazenler. Ornegin, oyundaki
karakter farkli zeminlerde yuradugunde,
kogtugunda ya da zipladiginda farkl sesler
¢tkmalhdir. Bu sesler, karakterlerin boyutuna
ve kutlesine gére de farklilik gdstermelidir.
Ses mlhendisi, bunlari yapabilmek igin 6zel
programlardan yararlanir. Oyunun mazikleri
icinse besteciler ¢aligir. Bazi oyunlarin
mazikleri o kadar bagaril olur ki oyunun

/ \ kendisini bile gblgede birakabilir.
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Oyun tamamlanip oyunculara sunulmadan énceki son

agamaysa kalite kontrolidr. Bunun igin oyun test ediciye 1/
gereksinim vardir. Test edici, oyunlart oynayarak ilk

denemeyi yapar. Hayalinizdeki meslek gibi gérantyor,

degil mi? Karar vermek igin acele etmeyin ¢lnk( test

edici, oyunlari herhangi bir oyuncu gibi eglenmek igin
oynamaz. Sistemli bigimde ¢aligarak “Oyundaki karakterler
olmasi gerektigi gibi kontrol ediliyor mu?”, “Grafiklerde

sorun var mi?”, “Oyun dazgun bigimde ilerliyor
mu?” diye kontrol eder. Buldugu en ufak sorunu
bile programciya rapor eder. Programciysa bu
sorunlari duzelterek oyunu glnceller.
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Geligtirilen oyunlar, kalite kontrolG
stregleri de tamamlandiktan
sonra satiga sunulur.

»a-
Rl X
o o’ "t

Bir video oyununu oynarken karakterin beklenmedik
bigimde takildig oldu mu hig? Belki de bu yUzden oyununuzu
yeniden baslatmak zorunda kalmig olabilirsiniz. Iste bunun
hedeni sizin oyun sirasinda programeilarin ongéremedigi
bir dizi segimde bulunmanizdir. Bayle durumlarda
karsilagtiginiz sorunlan oyun yapim ekibine bildirerek oyunun
iyilestirilmesine katki saglayabilirsiniz.




Peki sosyal bilgiler 6gretmeniniz 6dev
olarak bir video oyununu oynamanizi
ister mi dersiniz? Bazi tarih boluma
ogrencilerine ddev olarak tarihi detaylari
¢ok zengin olan birtakim video oyunlari
oynamalari dnerilir. Boylece 6grenciler
kendilerini gergekten de bagka bir zaman
diliminde hissederek bir bakima

o dénemi deneyimlemig olur.

Video oyunlari; bilgisayar
bilimlerinin ve sanatin bir
araya geldigi, olasiliklarla dolu
bir alan. Ancak hangi oyunlari
oynayacagimiz konusunda
dikkatli olmaliyiz. Kendimize
uygun oyunu segmek igin
ailemiz ve d6gretmenlerimizin
goraglerini alabiliriz. Ayrica
video oyunlariyla gegirdigimiz
zamanin sorumluluklarimizi ve
sagligimizi etkilemediginden
emin olmaliyiz.

ﬁ‘—;‘

Bugunliik bu kadar yeter
Tirtik. Okul igin hazirlik
yapip uyumaliyiz,

Zeynep Betll Kabatag
Cizim: Goksu Karaca
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