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Merhaba,
ben Defne.

Kardes kampimizdan
misafirlerimiz var. Defne ve
Karaca, kamplari gezerek iki sey
arasinda kargilastirma yaparken
kullandigimiz “Kargilagtirma
Operatorleri” i

Merhaba, ben de

Karaca.

an]ahyor.

Kodlama sirasinda boyle

karsilastirmalar icin cesitli
semboller kullaninz.
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GUn]Uk yagamcla s‘lkllkla
karsilagtirma yapariz, degil mi?
Ornegin elimdeki fenerlerin

renkleri ayni ancak biri

dijerinden daha binJk.

Kaguktar
k<s

Esittir
k==s
Kirmizi kalemlerin
sayisl, siyah kalemlerin
sayisindan kagktir.

~

Kirmizi ve siyah
kalemlerin sayisi egittir.

Esit degildir
k 1= S

Kirmizi ve siyah
kalemlerin sayilar egit

BayUktar
k>s

Kirmizi kalemlerin
sayisl, siyah kalemlerin
sayisindan bly(ktar.

degildir.

Birlikte Disinelim

Kodlama kampinda gegitli
atblyeler var ve bu atélyelere
katilmak i¢in bazi kogullar bulunur.
Ornegin Oyun Tasarimi Atolyesi
i¢in katim kogulu “10 yag ve
asta” olmaktir. Boyle durumlari
kodlamada ifade etmek igin <=

(kaguk esit) ya da >= (buyuk egit)
kargilagtirma operatorleri kullanilir.
Peki Algoritma Atolyesine katilim
kogullart “7 yag ve Gstu” ile “14
yas ve alt’” ise bunu kargilagtirma
operatorlerinden yararlanarak nasil
ifade edebiliriz?
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Kargilastirma

Karsilastirma Oyunu Operatirler

| Baslangi: lc = 7 .
Asagida Arda, Durv, Defa = L5, ] g
Karaca’nin boy vzunluklarini Z 1

goriyorsunuz. Kimin boyu Fr——=

e [ Degirkenter |
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digerinden daha vzun? Kimin
boyu digerinden daha kisa?
Kimlerin boyu birbirine esitya
da birbirinden farkh? Kullanilan

karsilastirma operatori sembolune

gore bos kutulara hangi adlarin
yaz:labilecegini boulabilir misiniz?

SR e,
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lan
karsilagfirma’
sa‘hr\arl lelmmde

yaza\lm

Karaca

duruBoy = 120
ardaBoy = 120
print (“Duru ve Arda’nin boylari egittir.*)

E Kare kodu akilli cihazlariniza
okutun. Agilan sitedeki ilk

- .,.,1-... r siituna yazdiginiz kodlari girip

tﬂ""'.i:!'l RUN butonuna bastiginizda

l._'l . -
Zuzu, kargilagtirma oyununun kodlarini E ..._Jln ' ikinci situnda programin ekran
kra3 giktisini test edebilirsiniz.

yazmaya ¢aligiyor ve ilkini yazdi bile. Kalan
3 kargilagtirma igin kodlari yazmasina
yardim edebilir misiniz?

Yanitlar 64. sayfada.

Caner Ozcan, Sercan Ozen ve Sevil Orhan Ozen
Cizim: Selin Oztirk




