Dogada Yo6n Bulma

Amatér gokbilim senliginin gtindeme gelmesiyle, belki de, hep
aklimizin bir késesinde olan, dogaya cikip, gokylizinl soyle
doyaslya seyretme istegi depresti cogumuzda. Kentteki evieri-
mizin pencerelerinden goérebildigimiz gokylizt parcacikiar, 1Sk
kirliliginin de etkisiyle ne yazik ki yildizlarn seyredebilmek icin
pek elverisli degdil. Kentten epey uzaklasip, dogaya cikarsaniz,
gece oldugunda baginiz kaldirp gokyuziine soyle bir baktigi-
nizda gérduguniz manzara karsisinda hayranlk duymadan

edemezsiniz. Gokylzintn enginliginde 6yle ¢ok yildiz bir araya

gelmistir ki insan blit(in gece gékyuzinti seyretmekten alamaz kendisini. Yildiziann pegine takilip
dogaya ¢ikmak elbette gok gulzel, bir de dogada kaybolma tehlikesi olmasa!

Navigasyon va da yon bulma, ge-
nel olarak "Kiginin yeryiiziinde bulun-
dugu veri belirlevebilmesi ve tanimla-
di bir rotavi izleyerek bir yerden bas-
ka bir vere ulagabilmesi icin kullandi-
o yontemler biitiini" bigiminde ta-
pmimlanabilir. Insanlar binlerce vildir
viinlerini bulmak, bir yerden baska bir
vere gidebilmek igin dogadaki varlik-
lardan vararlanmistir. Ornegin, yildiz-
lar, Giines. Av. bitkiler... Daha sonrala-
n insan, basit haritalar ¢izerek ve pu-
sula kullanarak yon bulma yetisini ivi-
ce gelistirmistir.  Son  zamanlarda
GPS'in (Global Positioning Svstem-
Kiiresel Konumlandirma Sistemi) yay-
ginlasmasivla verviiziilndeki herhangi
bir noktanin konumu hemen hemen
tam olarak belirlenebilivor. Ancak, do-
gada boyle teknolojik bir ara¢ kullan-
maktan hoslanmayanlar va da bir GPS
aracina verecek parast olmayanlar, bir-
kag basit ama yasamsal Bnem tagtyan
navigasyon yani yon bulma teknigin-
den vararlanabilirler.

Sopa ve Tas Yontemi

Bu basit yéntemde bir sopa ve Gii-
nes von bulmada bize vardimer ola-
cakur.
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* Yaklasik 1 m boyunda bir sopa
bulun ve sopayi topraga dik olarak
saplayin (1).

* Sopamin yere diisen golgesinin
u¢ nokrasina da bir tas koyup isaretle-
vin (2).

* 15-20 dakika bekleyin. Sopanin
gilgesinin ver degistirdigini gozleye-
ceksiniz. Bu veni gblgeyi de bir baska
tasla isaretleyin (3).

* Birinei tagtan ikinci tasa dofru
toprakta bir ¢izgi ¢izin, Bu ¢izgi bau-
dogu dogrultusunu gisterecekrir (4).

# Simdi sol avaginizi birinci tagin
hizasina ve saf ayaginmz da ikincei tagin
hizasina koyun. Artik viiziiniiziin ku-
zeve bakngindan emin olabilirsiniz (5).

Saat Yardimiyla
Yon Bulma

Eger Ku-
zey  Yankii-
re'deyseniz
'_\'le'ﬁﬂ.l"ll?. gc-
reken gey on-
ce  saatinizi
paralel
tutmak ve sa-
atin akrebini
Giines'e  ce-
virmekrir, Ak-
rep ve 12 ara-
sindaki aginin a¢i ortayi giineyi giste-
rir. Ancak Giiney Yankiire'deyseniz bu
defa saatin 12 vazan noktasini Giineg'e
gevirmeli ve akreple vaprig agiy bul-
malisimiz. Bu aginin ag1 ortayr kuzeyi
gosterir.

yere

Yildizlar

Kralice

Kiglk Ayt .+

Bliytik Ay

Yilchzlar viizyillardir viin bulmada
kullanithr. Giiniimiizde de hanta ¢i-
zimlerinde hild wildizlara bagvarulur
Kuzey Yankiire'de oncelikle referans
alinan vildiz Kutupyildizi'dir. Ancak
bunun i¢in birkag takimyildizi tanmma-
lisimiz. Bunlardan ilki Biivilk Ayt Ta-
kimyildizi'dir. Biiviik Ay Takimyildi-
z1'm1 bir cezveye benzerirsek, cezvenin
sapina en uzak iki vildizdan (cezvenin
kenanni olugturan iki yildiz) gegen
dogru hep Kutupyildizi'm gosterir,
Kutupyildizi'ni bulmada yardimer ola-
bilecek bir diger takimyildizi da Krali-
ce'dir (Cassiopeia). Kralige Takimyil-
dizi'nin Kutupvildhzi'na uzakhg Bii-
yitk Ayt Takimyildizi'nin uzakhigyla
aynidir. Unutmamak gerekir ki Diinya
kendi ¢evresinde déndiigii icin yildiz-
lar giikyiiziinde ver degistiriyormug gi-
bi goriiniir. Ancak, bu ver degistirme
kutupyildizinin ¢evresinde donme bi-
¢imindedir. Yani Biiyitk Ayt Takimyil-
dizs Kutupyildizi'na gisre her ne ko-
numda olursa olsun cezvenin en dibin-
deki iki yildizin dogrultusu yvine Ku-
tupvildizi'mi goseerir.
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Eger gokyiiziinii tiimilyle gizleve-
miyorsaniz va da size yardimer olabile-
cek bir takimyildizi tanivamiyor ya da
yerini saptayamiyorsaniz yine de yil-
dizlar yardiminiza kosacakor. Yapma-
mz gereken, herhangi bir yildizin ne
tarafa dogru hareket ettifiini gizle-
mektir. Bunun igin iki sabit referans
nokrasina gercksiniminiz olacakur, 1ki
sopayt yere dikmek ve sopalarin uglan
tizerinden yildiza dofru nisan almak,
yildizin hareketini gozlemek icin ye-
terlidir (sekle bakiniz). Eger vildiz sa-
ga dogru hareket edivorsa (yer degisti-
riyorsa) viiziiniiz giineye bakivor (he-
men hemen), sola dogru hareket edi-
vorsa viiziiniiz kuzeye, vukar dogru
cikiyorsa, viiziiniiz doguya ve asaf
dogru inivorsa viiziiniiz batya bakiyor
demektir.

Ay

Ay yardimiyla viin bulmanin da iki

viintemi vardir.
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Ik yvéntemde geyrek aydan (ilk ya
da son dordiin) vararlanilir. Eger Ku-
zey Yankiire'deyseniz ayin sivri ugla-
rindan gegen dogru, giineyi gostere-
cektir. Eger Giiney Yarikiire'deyseniz
dogru bu defa da kuzeyi gosterir.

Oreki yontemde ise, saatinizin ye-
rel saate gire avarlanmig olmasi gere-
kir. Ayin evreleri yardimyla asagidaki
tabloyu da kullanarak Ay’in hangi vi-
nii gosterdigini bulabilirsiniz.

Yerel Saat Ik Dérdiin Dolunay  Son Dérdin
1800  Giiney Dodiu
21.00 Glneybatl  Glneydogu
24.00 Bati Guiney Dogu
{03.00 Glneybati  Guneydogu
[06.00 Bats Giney |

Evlill 1908

Bitkiler .is

| labilirsiniz.  Bulundugu-
muz noktanin kare i¢inde-

Eger bitkilerin ¢ok ol-

| ' ki veri 6 rakamh sayiyla

dugu bir verdeyseniz yin 4

belirtilir. Ornegin, sekilde-

l

bulma konusunda birgok =

ipucuna sahipsiniz demek-

tir. Gergekre bitkiler vinle n
ilgili kesin gostergeler rasi-
masalar da genel bilgiler
verebilirler. Afaglar gibi uzun omiirlii
bitkilerin yabani otlar ve ¢alilarla kaph
kistmlart daha cok giinesli viizleridir,
Sogiit ve kiztlagac gibi agaclar da Gii-
nes'e dogru egilirler. Agaclann ve bitki-
lerin Giines'e yinelmeleri ashnda viiz-
lerini Ekvator'a dogru cevirmeleri anla-
mina gelir ki bu da eger Kuzev Yankii-
re'deyseniz giineyi gosterir. Ancak bu-
rada dikkat edilmesi gereken énemli
bir nokra blgedeki hakim riizgarlardur.
Hakim riizgaclann yonii agaclar ve bit-
kiler hakkmdaki bu ipucunu bozabilir.
Bu nedenle bilgedeki hakim riizgirlar-
la ilgili de bilgi sahibi olmak gerekir,
Uzerinde durulmasi gereken bir baska
konu da yosunlarin konumudur. Yosun-
lar agaclarin, kayalann vb. en az giines
alan viizlerinde bulunurlar. Yani vosun-
lar Kuzey Yankiire'de diger bitkilerin
tersine. Kuzeyi gosterir.

Harita ve Pusula
Yardimiyla

Eger bilgeye ait bir haritaniz varsa
ve bir de pusula tagiyorsamz o zaman
yoniiniizii dogru bir bigimde sapravip,
gitmek istediginiz vere varabilmeniz
daha da kolay olur.

Ama, tnce harita okumayt ve pu-
sula kullanmayr bilmeniz gerekir. Ha-
rita iizerinde yiikseltilerin, vadilerin,
sirtlanin, yollarin vb. nasil gosterildigi-
ni bilmek haritadan yararlanabilmek
icin énkosuldur. Haritalar kuzey-gii-
ney ve dogu-batr dogrultularinda bir-
birlerine dik dogrulann kesismesiyle
karelere ayrihir, Bu karelerin her bir
kenari 1 km'yi gisterir ve kisegenler
de vaklasik 1.4 km'dir.

Bazi bislgesel haritalarda bu karele-
rin 10 kmx10 km oldugu goriiliir. Bu
durumda her bir kare 1kmx1km'lik kii-
ciik karelere ayrilir. Bunun igin, pusula-
nin Kenarindaki cetvelden vararlanarak
karenin duvarlarini 10 esit parcaya bi-
liin. Simdi aruik harita fizerinde belirle-
diginiz bir noktanin koordinatlarini bu-

i _%' ki X nokeasimin  veri
"‘ : 184787'dir.  Unutmamak
i i gerekir ki bu rakamlar her

Lt zaman oOnce soldan saga

(batdan doguya) ve sonra
da agagidan yukan (giineyden kuzeve)
dogru okunur.

Hepimiz cografya derslerinden ha-
rita élcekleri konusunda bir sevler
animsariz. Harita 6lgegi, harita iizerin-
deki uzaklik ile gergek uzaklik arasin-
daki orandir. Yani eger haritanin tlgegi
1/25 000 ise harita Gizerindeki 1 em ger-
¢ekte 25 000 em ya da 250 m've karsihk
eelir,

Elinizdeki haritayt bulundugunuz
araziye yerlestirmek ¢ok @nemlidir.
Haritada gosterilen tepeleri, vadileri ve
diger verleri, belirli referans nokrtalan
vardimvla arazidekilerle gakistirmaya
galigin. Haritada bulundugunuz nokrea-
dan belli bir yiine dogru bakarken hari-
tada gosterilenleri arazide de avm vin-
de gorebiliyorsaniz haritayi araziye ver-
lestirmigsiniz demektir. Bu, gergekrte
haritanin kuzeyini kuzeye gevirmekrir.

Simdi aruk yanmizdaki pusulay
kullanma zamam geldi. Giiniimiizden
5000 w1l 6nee Cinliler tarafindan bulu-
nan pusula belki de insanhk tarihinde-
ki en énemli buluslardan biridir, Pusu-
lanin birgok tiirii olmakla birlikte bizim
gereksinimimizi en iyi sekilde karsila-
sacak olan Silva pusulalardir. Bunlar
saglam, hafif ve kullanimm kolay pusu-
lalardir.

Pusula ile valnizea kuzevin bulun-
dugunu diigiinmek yanhisur, Haritada
mesafe bulma, kareleme yontemivle
haritada yer tespiti, haritayi araziye yer-
legtirme (haritanin kuzeyini kuzeye ge-
virme) haritadan pusulaya hedef agist
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bulma ve pusu- |
ladan  harirava
hedef agist bul-
ma gibi birgok
is¢ varavan pu-
sulamn birtakim
zelliklere sahip
olmasi - gerekir.

Oncelikle mesafe bulmada ve karele-

me yiontemiyle calismada kolavhk sag-
layacak bir “Romer dleegi™ olmalidir.
Ayriea, haritadaki ¢izgileri rahat gore-
bilmek igin pusula yuvasinin yerlegti-
rildigi tabanin saydam olmasi ivi olur
ve pusula yuvasinda, iistte ya da vanda
agt kadram bulunmahdir.

(logu zaman valmizea kuzevi bul-
mak doZada konumumuzu belirlemek
va da gitmek istedigimiz vere varmak
icin yeterli degildir. Dev bir miknats
gibi davranan Diinya'da iki tiir kuzey
vardir: Gergek kuzey ve manyetik ku-
zey. Gergek kuzey, kuzey kutbu nokra-
stnin oldugu kuzevdir ve hemen he-
men “harita kuzeyi"vle ayvmdir. Harita
kuzeyiyse haritadaki kuzey-giiney ¢iz-
gilerinin gisterdigi kuzeydir. “Manye-
tik kuzey™ ise yeryiiziindeki manyerik
alanlarm etkisivle sapan pusula ignesi-
nin gisterdigi kuzevdir. Manyetik ku-
zeyle harita Kuzeyi arasindaki farka
"manyetik fark" denir. Manyetik fark
bilgeden bilgeve ve vildan vila farkli-
Ik gasterir. Ornegin 1994'te Alpler'de
fark batya dogru 1°, Britanya Adala-
n'nda baniya dogru 5"'idi.

Yukanda haritayi referans nokealar
yardimyla verlestirmekten sz etmis-
tik. Simdi sira pusula yardimiyla harita
verlestirmede. Pusulayi vere paralel
tuttugumuzda pusulanin ignesi kuzeyvi
giisterir. Haritay giiney-kuzey ¢izgile-
ri pusula ignesine paralel olacak bi-
¢imde pusulanin altma koyahm. Eger
manyetik farki Snemsemezsek, harita-
nin kuzeyi gergek kuzevi gisterivor
diyebiliriz.

Harita ve pusulavi bir arada bul-
mugken varmak istedifimiz vere git-
mek konusunda da bu ikisinden varar-
lanabiliriz. Bunun i¢in haritadan pusu-
laya ya da pusuladan

lel olarak turmali ve o anda bulundugu-
muz verden (A), gitmek istedigimiz ye-
re (B) harita {izerinde bir dogru ¢izme-
liyiz. Pusulanin tabanini, hareker vinii
oku B'vi gosterecek bigimde A'dan
B'ye ¢izdigimiz dogru iizerine verlesti-
relim (Sekil 1).
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Sekil 1

Simdi pusulanin kuzey- giiney ¢iz-
gileri, haritanin kuzey gliney ¢izgileri-
ne paralel olana dek pusula yuvasini
cevirelim (Sekil 2),
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Sekil 2

Hedef agisi alma nokrasindan hedef
agisint okuyalim (Bulundugumuz yere
gire manyetik fark ¢ikararak ya da ek-
leverek pusula ignesindeki manyetik
sapmadan dogan hatayi da diizeltmeyi
unutmamaliyiz). Simdi yere paralel ola-
rak tuttugumuz pusulanin Kuzey-gii-
ney ignesivle, pusula vovasindaki ku-
zey gliney cizgileri cakigincaya degin
etrafimizda donelim. Cizgilerle iZne ¢a-
kistizinda pusulanin hareket yont oku
gidecegimiz yeri gisterir.

Pusuladan haritayva hedef agist al-
maninsa en basit ve temel nedeni gide-
cefiimiz yeri saptama istegidin Bunun
igin nce pusulayr yere paralel tutup
hareker yonii okunu gitmek istedigi-

haritaya hedef agis)
alma vintemleri
kullandabilir.
Haritadan pusu-
lava hedef agisi ala-
bilmek igin éncelik-
le haritayt yere para-
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miz noktaya dogru cevirmeliviz (Sekil
3), Daha sonra, pusulanin kuzey-giiney
ignesi, pusula yuvasinin kuzey-giiney
cizgisiyle cakisincaya degin pusula yu-
vasmi ¢evirmelim. Artuk hedef agisimi
okuyup, manyetik farki bu degerden
cikanp, veni degeri hedef agist okuma
cizgisine getirebiliriz (Sekil 4).

Pusuladan haritaya hedef agisi al-
manin bir bagka Kullanim da kesigtir-
me yintemi ile konum saprtamakur. Bu
yintemde en az iki nokta belirlemek
gerekir. Depisik agilarda ii¢ nokea belir-
ledigimizi digitnelim X,Y,Z. Once X
noktast icin, yukarida anlanlan gitmek
istedigimiz nokrayr saptamak igin yap-
tiklanimizi aynen uygulanz. Daha sonra
bunlan Y ve Z noktalan icin de yapanz
ve iigiinden gegen dogrulann gakisug
alan iginde bir verlerde oldugumuzu
biliriz (Sekil 5). Bundan sonra bir an
volumuzu kaybetsek de, daha énce
buldugumuz hedef agisindan vararlana-
rak tekrar dogru rotaya girebiliriz.

Harita ve pusula diginda yanimizda
bir altimetre (viikseklik élger) varsa isi-
miz daha da kolaylagir. Ozellikle dager-
lik vapanlar ya da gok inisli ¢ikish bil-
gelerde viiriiyenler altimetreden yarar-
lanabilirler. Eger bir sirtta ilerliyorsak
ve altimetremiz varsa yitksekligi olge-
rek. haritadan sirtin neresinde oldugu-
muzu anlayabiliriz ya da viikseklik kay-
betmeden bir tepenin etrafindan dola-
sarak ilerlemek istivorsak da altimetre
vararli olacakur,

Giiniimilzde hizla vayginlasan GPS
kullanimi biitiin bu basit yéntemlerin
pabucunu dama atacaga benzivor. GPS
Diinya voriingesindeki yon bulma uy-
dularinin her birinin génderdigi, dogru
olarak zamanlanmg sinyallerin, verde-
ki bir alicr tarafindan toplandig bir sis-
temdir. Bir¢ok uydudan gelen sinyalle-
rin kesistirilmesiyle de ahcmin yeri
saptanir. Aliciya ne kadar ¢ok sinyal ge-
lirse, saptama isi de o kadar dogru olur.
Cihaz aynica, haritada koordinatlan bel-
li olan bir noktanin tam olarak uzakhg-
ni ve yoniinii de hesaplayabilir.
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Nokia 300 XA:

Nakia 300 XA Diz Panel
Muonitdrunde 16 milyon rengin
YULSER grani parl
yatay ve dikeyden gorebiile, Siper TFT

igimi 140 gerece

Leknolajislyle ve ttresmsiz deelligivi
gileriniee rvafel cekebiliouniz

aik Pitch 1600 x

Ankara Bilge Midiirligi

Monitorde
bilgisayarinizin pek

Siradan monitdrler, yaydiklari yliksek radyasyonla, insan saghgini
ve cevreyi olumsuz etkiler, is verimini biiyiik dlctide azaltir. 15,
17,19 ve 21 inclik Nokia Monitorleri, insan saghgini etkilemeyecek
kadar az radyasyon seviyesiyle siradan monitorlerden ayrilir.
Nokia monitorlerin timii tam karedir. Tlipleri Anti-statik ve Anti-
glare ozelliktedir. Tim Nokia Monitdrler 1024x768 ¢oziniirliige
minimum 80 Hz'de ulasir. Hepsinde renk sicakligi ayarlanabilir.
Nokia monitorlerin enerji gereksinimi cok diisiik seviyededir.
Programlamaya ihtiya¢ gostermeden kullanilan "PnP" 6zelligiyle,
multimedyaya uygun ve cok yiiksek ¢coziiniirliige sahip Nokia
Monitorler, Basar Elektronik'in yurt capinda yaygin satis sonrasi
servis garantisiyle satisa sunuluyor. Kullandiginiz bilgisayarin
markasi ne olursa olsun izerindeki monitor Nokia olmali.
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