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Bilgisayar
kullanilarak yapiimig
bir galigma;

bu galismay bir
gocuk yapmisg.

Resim yapmayi sevmeyeniniz yoktur.
Dusuncelerinizi ¢izgilerle anlatmak, bir bi¢cimi ya
da bir yeri aklinizda canlandirp kagit uzerine
aktarmak bircogunuza eglenceli gelir. Peki,
resim yapmanin gunumuzde bir bilgisayarin
temel islevlerinden biri oldugunu biliyor
muydunuz?

Bilgisayarda resim yapmak icin kullanabileceginiz
cok sayida yazilim vardir. Ustelik bu yazilimlar
resim yapmanizi saglamaktan baska, islerinizi de
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kolaylastirirlar. Ornegin, bilgisayarda
calisirken ¢evrenizi kirletme derdiniz
olmaz. Ayrica, resimlerinizde kullanmak
icin, milyonlarca renkten dilediginizi
secebilirsiniz. Yanlis yaptiginiz ya da
degistirmek istediginiz bir seyi
kolayca silebilirsiniz. Kalin ya da
ince, koseli ya da yuvarlak ¢ok
sayida kalem ucunu rahatca
kullanip daire ve kare gibi sekilleri
kisa surede olusturabilirsiniz. Ayrica
sectiginiz bir alani, tek bir tusla
dilediginiz renge boyayabilirsiniz. Bu,
tipki boyama kitaplarindaki resimleri
boyamaya benzer.

Bilgisayarla resim yaparken, normalde
yapamayacagimiz bir¢ok isi becerebiliriz.
Renkleri birbiriyle karistirabiliriz. Herhangi bir
rengi hemen renk paletimize ekleyebiliriz.
Ayrica, elle yapilmasi zor olan ¢ok sayida gizimi
kolayca yapabiliriz.

Gizim igin kullanabilecegimiz yazilimlar arasinda
Photoshop, PaintShop Pro ve Windows'un
donatilar bélumundeki Paint sayilabilir. Elbette
bu yaziimlarin her biriyle yapilabilecekler ve
kullanim &zellikleri farkhdir.



Fare Nedir?
Bilgisayarlarin yaninda, degisik bigimi ve
ucundaki uzun kablosuyla fareyi animsatan bir
aygit dikkatinizi cekmisir. Bu yararl aygit,
bilgisayar kullananlarin elinden dusmez. Peki hi¢
merak ettiniz mi, bu aygit, yani fare nasil ¢alisir?
Fare, bilgisayarin ekraninda hareket edebilen bir
imleci denetim altinda tutmamizi saglar. Farenin
uzerinde birkag islev tusu, altinda bir top
bulunur. Icindeyse fareye yaptirilan
hareketi yorumlayip bilgisayarin anladig
dile ¢eviren elektronik bir devre
vardir. Modern farelerin icinde bir
de kirmizi isikll kamera bulunur.
Elimizle fareyi yerinden

oynattigimizda,
alttaki top ki
silindiri ¢evirir. Bu
silindirler de iki mekanik
carki harekete gecirir. Bu ¢arklarin bir
yaninda isik kaynagi, oteki yaninda isik algilayicisi
bulunur. Carklarin Uzerindeki 6zel delikler 1s1gin

internet’te
Eglenelim

Bu ¢izimlerin yapiligini sizler de
ogrenebilirsiniz. Yapmaniz gereken, dogruca
www.cartooncorner.com adresinin

yolunu tutmak.

gegisini saniyede belli siklikta keserek sk
algllayicisina hareketi iletir. Bu isik
kesilmelerinin bigimi ve sikhigi farenin
elektronik devrelerince yorumlanip
bilgisayara iletilir. Boylece elimizin
yaptigr hareket ekrandaki
imlece aynen

yansitiimis olur.
Kirmizi 1sikll kamera tasiyan
farelerse hareket ederken, her saniyede
durduklar yuzeyin ¢ok sayida fotografini
cekerler. Bu fotograflar sayesinde

hareketin hizini ve yonunu algilayarak
bilgisayara iletirler.

Kalem mi, Fare mi?

Kalem kullanarak resim yapmaya alismis olanlar,
bilgisayarin faresini kullanirken basta zorluk
cekebilirler. Resim yaparken fare tutmak ve
fareyi dilediginiz yone hareket ettirmek,
genellikle kalem kullanmak kadar kolay degildir.
Ancak, bunun da caresi var. Ornegin,
www.wacom.com adresinde bir ¢izim tahtasi
tanitiiyor. Bu ¢izim tahtasini ve 6zel kalemini
bilgisayara bagliyorsunuz. Daha sonra &zel
yazilimlarini bilgisayara yukleyip kullanmaya
basliyorsunuz. Bu kalemle 6zel ¢izim tahtasi
uzerine ¢izdiginiz her sey aninda bilgisayara
aktariliyor. Ayrica bu cizim tahtasi kalemi ne
kadar bastirdiginizi da anlayabiliyor.

Internet, dinya Uzerindeki milyarlarca bilgisayar birbirine
baglayan bir ag. Bu kadar cok bilgisayarin Internet'e bagl
olmasi, Internet Uzerinde dusleyemeyeceginiz kadar gok
bilginin dolasmasi anlamina geliyor. Kisacasl Internet,
neredeyse aradiginiz her sorunun yanitini bulabileceginiz
cok blyuk bir kaynak. Internet'te resim gizmenin incelikleri
Uzerine eglenceli bir yolculuga ne dersiniz? Yanitiniz
evetse, hep birlikte Emmett Scott adl karikaturistin
sitesini ziyaret edelim. Baslayabilmek icin, Internet
baglantinizi olusturduktan sonra tarayiciniza
http://www.cartooncorner.com/artsfolder/
howtocartoon/eyes.ntml adresini yazin. Bu adreste, sayfa
altlarinda bulunan "Click to continue" yazisina tiklayarak bir
ileri basamadga gegebilirsiniz. Karikaturistimiz size sirayla ylz,
gdz, goz kapag), kas, agiz ve burnun nasil yapildigin
gosterecek. Sitenin dili Ingilizce; ama ¢izimlerin nasil
yapilacagini 6grenmek igin yazilar anlamak zorunda
degilsiniz. Sayfalar izleyip, gorduklerinizi sirayla
uygulayarak, biraz da ugrasarak siz de benzer

karikaturler yapabilirsiniz.
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