
Resim yapmay› sevmeyeniniz yoktur.
Düflüncelerinizi çizgilerle anlatmak, bir biçimi ya
da bir yeri akl›n›zda canland›r›p kâ¤›t üzerine
aktarmak birço¤unuza e¤lenceli gelir. Peki,
resim yapman›n günümüzde bir bilgisayar›n
temel ifllevlerinden biri oldu¤unu biliyor
muydunuz?

Bilgisayarda resim yapmak için kullanabilece¤iniz
çok say›da yaz›l›m vard›r. Üstelik bu yaz›l›mlar
resim yapman›z› sa¤lamaktan baflka, ifllerinizi de

kolaylaflt›r›rlar. Örne¤in, bilgisayarda
çal›fl›rken çevrenizi kirletme derdiniz

olmaz. Ayr›ca, resimlerinizde kullanmak
için, milyonlarca renkten diledi¤inizi

seçebilirsiniz. Yanl›fl yapt›¤›n›z ya da
de¤ifltirmek istedi¤iniz bir fleyi
kolayca silebilirsiniz. Kal›n ya da
ince, köfleli ya da yuvarlak çok
say›da kalem ucunu rahatça

kullan›p daire ve kare gibi flekilleri
k›sa sürede oluflturabilirsiniz. Ayr›ca

seçti¤iniz bir alan›, tek bir tuflla
diledi¤iniz renge boyayabilirsiniz. Bu,

t›pk› boyama kitaplar›ndaki resimleri
boyamaya benzer.

Bilgisayarla resim yaparken, normalde
yapamayaca¤›m›z birçok ifli becerebiliriz.
Renkleri birbiriyle kar›flt›rabiliriz. Herhangi bir
rengi hemen renk paletimize ekleyebiliriz.
Ayr›ca, elle yap›lmas› zor olan çok say›da çizimi
kolayca yapabiliriz.
Çizim için kullanabilece¤imiz yaz›l›mlar aras›nda
Photoshop, PaintShop Pro ve Windows’un
donat›lar bölümündeki Paint say›labilir. Elbette
bu yaz›l›mlar›n her biriyle yap›labilecekler ve
kullan›m özellikleri farkl›d›r.  

HHeeppiinniizzee mmeerrhhaabbaa!! SSiizzlleerr iiççiinn yyeennii vvee ee¤¤lleenncceellii bbiirr kkööflflee hhaazz››rrllaadd››kk.. BBuunnddaann bbööyyllee hheerr
aayy,, ssiizzlleerrii bbiillggiissaayyaarr vvee bbiillggiissaayyaarrllaarr››nn bbeecceerriilleerrii üüzzeerriinnee iillggiinnçç yyoollccuulluukkllaarraa
çç››kkaarraaccaa¤¤››zz.. BBiillggiissaayyaarrllaarrllaa rreessiimm yyaappmmaakkttaann yyaazz›› yyaazzmmaayyaa,, yyeennii aarrkkaaddaaflflll››kkllaarr
kkuurrmmaakkttaann ddüünnyyaann››nn bbiirr uuccuunnaa mmeessaajj ggöönnddeerrmmeeyyee kkaaddaarr ppeekk ççookk kkoonnuuyyuu bbiirrlliikkttee
öö¤¤rreenneeccee¤¤iizz.. EEllbbeettttee ee¤¤lleennmmeeyyii ddee uunnuuttmmaaddaann.. 
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BBiillggiissaayyaarr
kkuullllaann››llaarraakk yyaapp››llmm››flfl
bbiirr ççaall››flflmmaa;; 
bbuu ççaall››flflmmaayy›› bbiirr
ççooccuukk yyaappmm››flfl..
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FFaarree NNeeddiirr??
Bilgisayarlar›n yan›nda, de¤iflik biçimi ve
ucundaki uzun kablosuyla fareyi an›msatan bir
ayg›t dikkatinizi çekmiflir. Bu yararl› ayg›t,
bilgisayar kullananlar›n elinden düflmez. Peki hiç
merak ettiniz mi, bu ayg›t, yani fare nas›l çal›fl›r?
Fare, bilgisayar›n ekran›nda hareket edebilen bir
imleci denetim alt›nda tutmam›z› sa¤lar. Farenin
üzerinde birkaç ifllev tuflu, alt›nda bir top
bulunur. ‹çindeyse fareye yapt›r›lan
hareketi yorumlay›p bilgisayar›n anlad›¤›
dile çeviren elektronik bir devre
vard›r. Modern farelerin içinde bir
de k›rm›z› ›fl›kl› kamera bulunur.
Elimizle fareyi yerinden

oynatt›¤›m›zda,
alttaki top iki

silindiri çevirir. Bu
silindirler de iki mekanik

çark› harekete geçirir. Bu çarklar›n bir
yan›nda ›fl›k kayna¤›, öteki yan›nda ›fl›k alg›lay›c›s›
bulunur. Çarklar›n üzerindeki özel delikler ›fl›¤›n

geçiflini saniyede belli s›kl›kta keserek ›fl›k
alg›lay›c›s›na hareketi iletir. Bu ›fl›k
kesilmelerinin biçimi ve s›kl›¤› farenin
elektronik devrelerince yorumlan›p
bilgisayara iletilir. Böylece elimizin
yapt›¤› hareket ekrandaki
imlece aynen

yans›t›lm›fl olur.
K›rm›z› ›fl›kl› kamera tafl›yan

farelerse hareket ederken, her saniyede
durduklar› yüzeyin çok say›da foto¤raf›n›
çekerler. Bu foto¤raflar sayesinde 
hareketin h›z›n› ve yönünü alg›layarak 
bilgisayara iletirler.

KKaalleemm mmii,, FFaarree mmii??
Kalem kullanarak resim yapmaya al›flm›fl olanlar,
bilgisayar›n faresini kullan›rken baflta zorluk
çekebilirler. Resim yaparken fare tutmak ve
fareyi diledi¤iniz yöne hareket ettirmek,
genellikle kalem kullanmak kadar kolay de¤ildir.
Ancak, bunun da çaresi var. Örne¤in,
www.wacom.com adresinde bir çizim tahtas›
tan›t›l›yor. Bu çizim tahtas›n› ve özel kalemini
bilgisayara ba¤l›yorsunuz. Daha sonra özel
yaz›l›mlar›n› bilgisayara yükleyip  kullanmaya
bafll›yorsunuz. Bu kalemle özel çizim tahtas›
üzerine çizdi¤iniz her fley an›nda bilgisayara
aktar›l›yor. Ayr›ca bu çizim tahtas› kalemi ne
kadar bast›rd›¤›n›z› da anlayabiliyor.

‹nternet, dünya üzerindeki milyarlarca bilgisayar› birbirine
ba¤layan bir a¤. Bu kadar çok bilgisayar›n ‹nternet’e ba¤l›
olmas›, ‹nternet üzerinde düflleyemeyece¤iniz kadar çok
bilginin dolaflmas› anlam›na geliyor. K›sacas› ‹nternet,
neredeyse arad›¤›n›z her sorunun yan›t›n› bulabilece¤iniz
çok büyük bir kaynak. ‹nternet’te resim çizmenin incelikleri
üzerine e¤lenceli bir yolculu¤a ne dersiniz? Yan›t›n›z
evetse,  hep birlikte Emmett Scott adl› karikatüristin
sitesini ziyaret edelim. Bafllayabilmek için, ‹nternet
ba¤lant›n›z› oluflturduktan sonra taray›c›n›za
http://www.cartooncorner.com/artsfolder/
howtocartoon/eyes.html adresini yaz›n. Bu adreste, sayfa
altlar›nda bulunan "Click to continue" yaz›s›na t›klayarak bir
ileri basama¤a geçebilirsiniz. Karikatüristimiz size s›rayla yüz,
göz, göz kapa¤›, kafl, a¤›z ve burnun nas›l yap›ld›¤›n›
gösterecek. Sitenin dili ‹ngilizce; ama çizimlerin nas›l
yap›laca¤›n› ö¤renmek için yaz›lar› anlamak zorunda
de¤ilsiniz.  Sayfalar› izleyip, gördüklerinizi s›rayla 
uygulayarak, biraz da u¤raflarak siz de benzer 
karikatürler yapabilirsiniz.

BBuu ççiizziimmlleerriinn yyaapp››ll››flfl››nn›› ssiizzlleerr ddee 
öö¤¤rreenneebbiilliirrssiinniizz.. YYaappmmaann››zz ggeerreekkeenn,, ddoo¤¤rruuccaa
wwwwww..ccaarrttoooonnccoorrnneerr..ccoomm aaddrreessiinniinn 
yyoolluunnuu ttuuttmmaakk..

flflaaflflkk››nn            mmuuttlluu         kkuuflflkkuuccuu         kk››zzgg››nn             çç››llgg››nn

‹‹nntteerrnneett’’ttee
EE¤¤lleenneelliimm
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