
Sanal Bir Kahraman Olmak
Y›llar önce gelifltirilen üçboyutlu oyunlar art›k her
yerde karfl›m›za ç›k›yor. Hele bu oyunlar bir de
‹nternet üzerinden oynanmaya bafllay›nca çok
yayg›nlaflt›lar. Merakl›lar› bilir, bu oyunlar› ‹nternet’te
oynamak için, öncelikle oyunun içinden kendinize
sanal bir oyun kahraman› seçersiniz. Oyun s›ras›nda,
rakipleriniz sizi bu kahraman olarak görür. Bir korsan,
bir yarat›k ya da Donald Amca olabilirsiniz bu
sayede. Elbette elinden gelen baz› kullan›c›lar da
iyice özdeflleflmek için, kendilerine özel
kahramanlar yarat›rlar. Hatta bu sanal kahraman›n
yüzüne kendi yüzlerini bile oturtabilirler isterlerse.
Geçen ay sözünü etti¤imiz Intel’in Me2Cam
kameras› da böyle bir ifle yar›yordu.

3Q isimli bir firma, bu süreci basitlefltirerek, en
deneyimsiz oyuncunun bile oyunlar› kendi yüzüyle
oynayabilece¤i bir sistem gelifltiriyor. Sistem,
ABD'nin San Jose kentinde bir al›flverifl merkezine
yerlefltirilmifl durumda. Sistem, bizim ülkemizde de
baz› al›flverifl merkezlerinde görebilece¤iniz,
vesikal›k foto¤raf çeken kabinlere benziyor.
Kabinin içine girip oturdu¤unuzda, çok duyarl› üç

kamera, çok k›sa bir
sürede yüzünüzün
foto¤raf›n› çekiyor. Bu
kadar k›sa sürede çekim
yap›lmas›n›n nedeni, bu
s›rada yüzünüzdeki
de¤iflikliklerin etkisini
azaltmak.

Daha sonra yüzünüzün flekli çokgenler
kullan›larak bilgisayar görüntüsü haline
dönüfltürülüyor. Oluflturulan yüz modelinin
yüzey dokusu milyonlarca rengin ayn› zamanda
kullan›m›na olanak sa¤l›yor. Kullan›c›, bitmifl yüz
modelinin saç biçimini de¤ifltirmek ya da yüzüne
yara izleri eklemek gibi bir iki de¤ifliklik de
yapabiliyor. CD'ye kaydedilip size sunulan sanal
kopyan›z›n fiyat› yaklafl›k 40 milyon liraya denk
geliyor.

Bu çal›flmaya ilgi bugünlerde az, ama asl›nda 3Q
firmas› gelece¤e yat›r›m yap›yor. Gelifltirdikleri
bu model oluflturma teknolojisi befl y›ll›k bir
çal›flman›n ürünü. Bu teknolojinin t›p alan›nda flu
anda kullan›ld›¤›n› belirten firma, ileride
kullan›c›lar›n bütün bedenini de modellemeyi
planl›yor. Bu teknoloji sayesinde örne¤in, sat›n
alaca¤›n›z giysinin üzerinize uyup uymayaca¤›n›
ve nas›l duraca¤›n› giysiyi giymeden de
görebileceksiniz.

Biliflim 2001 Fuar›’nda Bilim
‹stanbul’da 4-9 Eylül 2001 tarihleri aras›nda
yap›lan Biliflim 2001 fuar›nda elimizde foto¤raf
makinesi gezerken yolumuz Deneme Bilim
Merkezi’nin stand›na düfltü. Burada sizlerin ilgisini
çekecek kocaman bilim oyuncaklar›
bulunuyordu. Bu oyuncaklara sadece 
çocuklar›n de¤il, büyüklerin ilgisi de görülmeye
de¤erdi. Bunlar›n birkaç›n› sizin için 
foto¤raflad›k.

Bilgisayar uygulamalar›nda sanal kahramanlar haline
dönüflmenizi sa¤layacak yeni bir kabin, Deneme Bilim Merkezi’nin
Biliflim 2001 fuar›ndaki stand›nda bulunan dev bilim oyuncaklar›,
kâ¤›t üzerinden resimlerinizi bilgisayara aktarman›z› sa¤layan
taray›c›lar ve hareketli geometrik flekillerle dolu çok ilginç bir
Web sitesi bu ayki konuklar›m›z.
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‹flte, sizi sanal kahraman haline
getiren kabin.



Nokta ve çizgilerden oluflan, yürüyen, hareket eden ge-
ometrik flekillerle dolu fantastik bir dünyada gezinme-
ye ne dersiniz? Buras› öyle bir yer ki, kulelerden ç›ng›-
rakl› tekerleklere kadar sizi flafl›rtacak birçok hareketli
flekil var. Yan›t›n›z evetse, hemen ‹nternet taray›c›la-
r›n›z› aç›p http://www.sodaplay.com/constructor/
index.htm adresini yaz›n. Sayfaya girdikten
sonra, orada görece¤iniz "Click here to
play" yaz›s›na t›klay›n.

Burada karfl›n›za ç›kan hareketli ve e¤lence-
li flekli seyredebilece¤iniz gibi, ekrandaki

yönlendirmelerden yararlanarak ya da
fareyle noktalardan tutarak istedi¤iniz

yere sürükleyebilirsiniz. fiekli de¤ifltirmek
isterseniz, üstte "File" yazan yere t›klayarak

yenilerini seçebilirsiniz. Ayr›ca, bu adres-
teki "Sodazoo" yazan yere girerek, kar-
fl›n›za ç›kacak farkl› ge-
ometrik flekiller-
den diledi¤i-

nizin üzerine t›klayarak ekra-
n›n›za alabilirsiniz. Bu ola¤a-
nüstü flekillerin baz›lar›n›n hare-
ketleri çok komik, onlar› üzerle-
rinden tutup sa¤a sola sürük-
lemek de bir o kadar zevkli. 

Bu de¤iflik, e¤lenceli, flafl›rt›c› Web sitesinde sizler kadar
büyükleriniz de uzun zaman geçirebilecek. E¤lenirken
onlara da haber vermeyi unutmay›n.
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Örne¤in, burada bir
hareket aktar›c›s›
görünüyor. ‹ple as›l›
dokuz topun en
bafltakini
foto¤raftaki çocuk
gibi çekip
b›rak›rsan›z, aradaki
toplar hareket
etmiyor; ancak en

sondaki top öbür tarafa f›rl›yor. Bunun küçük
olanlar›n› belki daha önce görmüflsünüzdür; ama
bu kadar büyü¤ünü görebilmek biraz zor.

En ilginç oyuncak,
üzerine b›rak›ld›¤›
yüzey üzerinde
yokufl yukar› kendi
kendine ilerleyen,
kocaman koni
biçimindeki a¤›rl›kt›.
Foto¤rafa dikkatlice
bakarsan›z, a¤›rl›¤›n

üzerinde durdu¤u deste¤in bir bölümünün
alçakta, öteki bölümünün yüksekte oldu¤unu
görebilirsiniz. Normalde a¤›rl›¤› b›rakt›¤›n›zda
yukar›dan afla¤› ilerlemesi gerekir; ama bu a¤›rl›k
b›rak›ld›¤›nda yokufl yukar› hareket edebiliyordu.
Foto¤raftaki k›rm›z› ok a¤›rl›¤›n gitti¤i yönü
gösteriyor. Do¤rusu gerçekten flafl›rt›c›!

Deneme Bilim Merkezi hakk›nda daha çok bilgi
edinmek, hatta yolunuz düflerse ziyaret etmek
isterseniz ‹nternet’ten www.bilimmerkezi.org.tr
adresine bakabilirsiniz.

Taray›c› Nedir?
Bundan iki ay önce sizlere yaz›c› isimli ayg›t›n ne ifle yarad›¤›ndan söz
etmifltik. Yaz›c›, bilgisayar ekran›ndaki görüntüleri kâ¤›t üzerine
aktarman›z› sa¤l›yordu. Peki, ya tersini yapmak isterseniz, yani kâ¤›t
üzerindeki bir resmi ya da yaz›y› bilgisayara aktarmak isterseniz ne
olacak? ‹flte o zaman taray›c› ad› verilen ayg›tlar› kullanman›z gerekir.

Taray›c›lar›n içinde taranacak sayfay› ›fl›kland›rmak için bir ›fl›k kayna¤›, bir
kamera ve elde edilen bilgileri bilgisayara veri olarak aktaracak
elektronik devreler bulunur. Ifl›k kayna¤› sayfay› sat›r sat›r ayd›nlat›rken,
kamera da bir yandan bu sat›rlar›n foto¤raf›n› çekip bilgisayara
gördüklerini iletir. Bilgisayar taraf›ndan bu veriler birlefltirilerek sayfan›n
tam bir görüntüsü elde edilir. Böylece ka¤›t üzerindeki resim ve yaz›lar›
bilgisayar ekran›na aynen kopyalam›fl olursunuz. Sonras›nda bu
resimlerle diledi¤iniz gibi oynayabilir, de¤ifltirebilir ve bilgisayarlar›n
resimler üzerinde yapt›¤› her fleyi bunlara uygulayabilirsiniz.

Bu nokta ve çizgilerden
oluflan halka neredeyse
soluk al›yor!

Bu kulenin z›playarak yürümesi çok komik.


