
Görme, insan›n günlük yaflam›nda en çok kulland›¤›
temel duyulardan biri. Ço¤umuz d›fl dünyay› alg›larken
ilk aflamada bu duyumuzu kullan›r›z. Görme duyusu,
bize cisimlerin uzak veya yak›n, büyük veya küçük, uzun
veya k›sa, renkli veya renksiz oluflu gibi d›fl dünyaya dair
birçok bilgi sunar. Peki, ama görme duyumuz bize
daima do¤ru olan› m› söyler? Her zaman de¤il. Baz› özel
görüntülerle görme duyusu da pekâlâ yan›lt›labilir. Bu
sayede cisimler oldu¤undan daha uzun veya k›sa,
do¤ru olan çizgiler e¤ri, renksiz bofl alanlar renkli gibi
görülebilir. Bu tarz görüntülere bakmak da oldukça
e¤lencelidir. Bir yandan neden bu flekilleri asl›nda
olmad›klar› bir biçimde gördü¤ünüzü düflünürken, di¤er
yandan bunlar› arkadafllar›n›zla paylaflarak onlar› da
flafl›rtabilirsiniz.

‹nternet de göz yan›lsamalar›yla ilgili birçok flafl›rt›c›
örnekle dolu. Bilgisayar arac›l›¤›yla göz yan›lsamalar›na
bakman›n bir di¤er güzel yan› da, normalde haz›rlanmas›
zor olan ve dönen sarmal halkalarla yap›lan
yan›lsamalar›n kolayca izlenmesine olanak sa¤lamas›.
Afla¤›da göz yan›lsamalar›yla ilgili çok güzel örnekler
içeren sitelerden en be¤endiklerimizi s›ralad›k. Burada
görece¤iniz resimleri bilgisayar›n›zda saklarsan›z, daha
sonra bunlara ‹nternet’e ba¤l› olmadan da bakabilir ve
arkadafllar›n›za gösterebilirsiniz.

http://www.attadog.com/cophumor/
OpticalIllusions.html: Bu sitede birçok farkl› göz
yan›lsamas› bulunuyor. Aralar›nda gerçek dünyada

yap›lmas› olanaks›z flekillerden, birkaç farkl› biçimde
görülebilen resimlere kadar oldukça de¤iflik ve
e¤lenceli fleyler var.

http://www.grand-illusions.com/: Burada özellikle, sizi
kafas›n› çevirerek izledi¤i duygusu uyand›ran kâ¤›ttan
canavar çok ilginç. http://www.grand-illusions.com/
dragon.jpg adresindeki resmin bir ç›kt›s›n› al›n. Kâ¤›d›
tan›mland›¤› biçimde güzelce katlarsan›z kâ¤›ttan sihirli
bir ejderhan›z oluyor. Özelli¤i, ne tarafa yürürseniz
yürüyün kafas›n› çevirerek sizi takip etti¤i duygusunu
yaratmas›.

http://www.exploratorium.edu/exhibits/
f_exhibits.html: Özellikle döner sarmallarla oluflturdu¤u
Depth Spinner adl› göz yan›lmas› harika. Gördü¤ünüz
sarmal›, yan›ndaki kayd›raç arac›l›¤›yla sa¤a veya sola
do¤ru döndürüp merkeze 20 saniye kadar
bak›yorsunuz, daha sonra gözünüzü en yak›n duvara
çeviriyorsunuz. Sarmal› saat yönüne do¤ru çevirdiyseniz
duvar sizden kaçar gibi, saat yönünün tersine
çevirdiyseniz üzerinize gelir gibi oluyor. Ama buna s›k
ve uzun süre bakmay›n, yoksa bafl›n›z dönebilir.

Bilgisayar›n›z sayesinde, göz yan›lsamalar›n›n flafl›rt›c› dünyas›na bir
ziyarete ne dersiniz? Peki, resimlerde gizli müzikleri duymak nas›l olurdu?
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Gustave Verbeek’in en
ünlü çizimlerinden biri. Bal›k
kay›ktaki adama sald›r›yor,
ama siz bir de sayfay› ters
çevirip bakmay› deneyin.

Resimde kaç farkl› yeflil
görüyorsunuz? Emin
misiniz?

Gözünüzü ortadaki siyah
noktaya odaklay›n ve
kafan›z› dergiye yaklaflt›r›p
uzaklaflt›r›n. Ne
görüyorsunuz?



Göz yan›lsamalar› aras›nda zaman geçirdikten sonra, e¤len-

ceye biraz da Dünya, Ay ve Günefl hakk›nda hareketli görün-

tüler izleyerek devam etmeye ne dersiniz? O halde hemen

taray›c›n›za http://www.earthsunmoon.co.uk/ adresini yaz›n

ve karfl›n›za ç›kan yeflil yuvarlaktaki ‘Go’ yaz›s›na t›klay›n. 

Amac›m›z Dünya, Ay ve Günefl hakk›nda bilgi toplamaya ça-

l›flan Reevo isimli bir uzayl›ya, gereksinimi olan bilgileri topla-

mas› için yard›m etmek. Ancak bunun için öncelikle roketini-

ze binip asteroid kufla¤›ndan geçen zorlu bir yolculuk yap-

man›z gerekiyor. Daha sonra Dünya’ya ulafl›yor ve güzel gö-

rüntüler eflli¤inde Reevo’nun istedi¤i bilgilere ulafl›yorsunuz.

Bu bilgileri anlayabilmek için ‹ngilizce bilen bir büyü¤ünüzün

yard›m› gerekebilir. Oyun s›ras›nda yüksek bir puan yaparsa-

n›z, herkesin görebilmesi için ad›n›z› sitedeki listeye de yaz-

d›rabilirsiniz.

‹ n t e r n e t ’ t e  E ¤ l e n e l i m

http://members.lycos.nl/amazingart/E/artindex.html: Göz
yan›lsamalar›, gerçekte yap›lmas› olanaks›z nesneler ve farkl›
biçimlerde görülebilen resimler üzerine harika bir arflivi var.
Saatlerce gezmekten s›k›lmayaca¤›n›z bir site.

fiark› Söyleyen Resimler

Resimleri temel alarak müzik bestelemek mümkün olabilir
mi? Hay›r, resimlere bakarak ilham almaktan ve beste
yapmaktan söz etmiyorum. Demek istedi¤im, bir resmi al›p,
renk bilgilerini tek tek ayr›flt›rarak bunlara uygun bir beste
yapmak. Bu ilginç düflünce, Tetsuji Katsuda isimli bir
yaz›l›mc› taraf›ndan gerçe¤e çevrilmifl. ‹lkesi flu: Normalde
bilgisayar ekran›ndaki tüm görüntüler, tek tek noktalar›n bir
araya gelmesiyle oluflur. Bu noktalar›n her biri de renklerini
üç rengin; k›rm›z›, mavi ve yeflilin de¤iflik oranlardaki
kar›fl›m›ndan al›rlar. Tetsuji’nin yapt›¤›, resimdeki bu noktalar›
inceleyerek noktalar› oluflturan rengin üç ana renkten
hangilerini ne kadar içerdi¤ini bulmak. Daha sonra da
bunlara karfl›l›k gelen birer nota oluflturmak. Bu sayede

seçti¤iniz resme ba¤l› olarak her
defas›nda de¤iflen bir müzik parças›
bestelenmifl oluyor. PictMuse ad› verilen
bu yaz›l›m› http://www.asahi-
net.or.jp/~HB9T-KTD/music/mus1pe.html
adresinden bilgisayar›n›za yükleyebilirsiniz.
Acaba sizin resminiz nas›l bir müzik
çalard›?

n  n  n  n  n  n  n  Levent Daflk›ran
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Resimde
gördü¤ünüz çizgilerin
hepsi de birbirine
paralel. ‹nanmazsan›z
bir cetvelle kontrol
edin.

PictMuse sayesinde bu çiçe¤in flark›s›n› dinleyebilirsiniz.


