
Birço¤unuz daha önce Lego oyuncaklar›ndan
görmüflsünüzdür. Hatta baz›lar›n›z bunlarla oynam›flt›r
bile. Lego, her biri birbirine tutturulabilen çok say›da
farkl› parçan›n bir araya getirilmesiyle yeni yap›lar ve
nesneler yapabilmenizi sa¤layan e¤lenceli bir oyuncak.
Küçüklü büyüklü ve her biri özel bir kenetlenme
sistemine sahip bu parçalar› bir araya getirerek
yapabilece¤iniz nesnelerin s›n›r› yok. Evler, uçaklar,
arabalar, hatta gemiler, hayvanlar ve daha neler neler...

Ancak, daha önce hiç Lego oyunca¤›n›z olmad›ysa
üzülmeyin. Evinizdeki bilgisayarla da bu iflin e¤lencesini
bir parça olsun yaflayabilirsiniz. Hatta bilgisayar›n›z
sayesinde belki de gerçekte olamayacak kadar çok ve
çeflitli Lego parçan›z olabilir. Bunun için, kendisi de Lego
tutkunu bir yetiflkin olan Anders Isaksson’un yazd›¤›
BlockCAD adl› küçük ve ücretsiz bir yaz›l›m›
bilgisayar›n›za indirmeniz yeterli. Yaz›l›m›
http://user.tninet.se/~hbh828t/betatest.htm
adresinden indirebilir ve ZIP dosyas›n› bir klasöre
açt›ktan sonra, içindeki k›rm›z› simgeye çift t›klayarak
çal›flt›rabilirsiniz.

Yaz›l›m çal›flmaya bafllay›nca ortada bir ana bölüm,
sa¤da Lego parçalar›, üstte ve altta menüler
göreceksiniz. Ortadaki bölüm bizim Lego tasar›m›m›z›
yapabilece¤imiz alan› gösteriyor. Sa¤dan ald›¤›n›z
parçalar› burada üst üste veya yan yana koyarak
düflledi¤iniz nesneyi biçimlendirmeye bafllayabilirsiniz. Bu
bir ev olabilir, araba olabilir, uçak olabilir, her fley olabilir.

Sa¤ bölümdeki flekilleri de¤ifltirmek isterseniz, iki
siyah okun aras›ndaki bölümü afla¤› kayd›rman›z
gerekiyor. Bu kayd›rmal› menüde 20’den çok alt
bölüme ayr›lm›fl yüzlerce flekil bulunuyor. Tasar›m›n›z›
yaparken, özel biçimli veya daha farkl› boyda bir
parçaya; örne¤in bir pencereye, bir köfleye, hatta bir
adama gereksinim duydu¤unuzda, elinizde bulunanlar›
buradan görebiliyorsunuz. Seçti¤iniz her parçan›n
kendine özgü bir rengi olabiliyor. Bunu da üstteki
renk paletinden ayarl›yorsunuz. Böylece, örne¤in
mavi duvarl›, pembe pencereli ve çat›s› k›rm›z› bir ev
yapabiliyorsunuz.

Her biri bir di¤erine tutturulabilen çok çeflitli parçalar› bir araya
getirerek yarat›c›l›¤›n›z›n s›n›rlar›n› zorlad›¤›n›z Lego oyununu
bilgisayar›n›zda oynamak ister misiniz? Sonras›nda da tarih
öncesi canl›lar› tan›maya ne dersiniz? 
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BlockCAD’›n çal›flma ekran›n› nas›l kullanabilece¤inizi ö¤renmek pek zor say›lmaz.

Y›ld›z Savafllar› filminden esinlenerek tasarlanm›fl bu güzel uzay arac›, BlockCAD ile
yap›lm›fl. Dilerseniz ayn›s›n› siz de yapabilirsiniz.
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Tarih öncesinden kalma canl›lar; örne¤in dinozorlar, mamutlar ve yok olmufl di¤er birçok canl› türü günü-
müzde ço¤umuzun ilgisini çekiyor. Müzelerde, belgesellerde ve günümüzün bilgisayarda canland›r›lm›fl
filmlerinde bu canl›lar› ilgiyle izliyoruz.

Peki, bu canl›lar› sizler de bilgisayar›n›za ko-
nuk etmeye ne dersiniz? O zaman hemen
‹nternet ba¤lant›n›z› kurun ve taray›c›n›z›n
adres bölümüne http://dsc.disco-
very.com/convergence/beasts/be-
asts.html adresini yaz›n. Discovery taraf›ndan
haz›rlanan bu sitede, yok olmufl baz› canl›la-
r›n nas›l oldu¤una bakabilir, resimlerini incele-
yebilirsiniz. ‹ngilizce bilen bir büyü¤ünüzün de
yard›m›yla, bilimadamlar›n›n nas›l olup da gü-
nümüze yaln›zca kal›nt›lar› ulaflabilmifl bu can-
l›lara iliflkin bu kadar bilgi sahibi olduklar›n›, yi-
ne bilimadamlar›n›n a¤z›ndan dinleyebilirsiniz.

Ancak, sitenin en güzel taraf›, soldaki "Ga-
mes" bölümünde bulunan "Build a Beast" ad-
l› oyun. Bilimadamlar› yok olmufl tarihöncesi
canl›lar›n kal›nt›lar›n› bulduklar›nda, çok say›da
parçadan oluflan ve hatta baz› parçalar› ka-
y›p bir bilmeceyi tamamlamak gibi zor bir ifle
giriflirler. ‹flte bu oyun, bu iflin bir benzerini de
sizin yapabilmenizi sa¤l›yor. Oyuna eski ça¤-
lardan kalma canl›lara ait bir miktar kemikle
bafll›yor ve bunlar› bir araya getirerek canl›n›n
vücudunu tamamlamaya çal›fl›yorsunuz.
Oyunun sadece 5-6 kemikten oluflan basit
düzeyleri oldu¤u gibi, birkaç canl›n›n onlarca
kemik parças›n› bir arada bulunduran ve ken-
dinizi gerçek bir fosilbilimci gibi hissetmenizi
sa¤layacak oldukça zor düzeyleri de var.

‹lginizi çekebilecek bir di¤er oyun da "Hide a
Beast" ad›n› tafl›yor. Bu oyunda da, av ve av-
c› iki hayvan›n de¤iflik do¤al ortamlarda han-
gi renklerle ve hangi desenlerle daha iyi sak-
lanabildiklerini deneyip görebiliyorsunuz.
Böylece hayvanlar›n farkl› renk ve desenler-
de olmas›n›n nedenini ve bunun do¤al or-
tamlar›nda gizlenmelerine ne kadar yard›mc›
oldu¤unu anlaman›z da kolaylafl›yor.

Ça¤lar öncesinin yok olmufl canl›lar›n› bilgisa-
yar›n›za tafl›yacak ve oyunlar›yla size bir fosil-
bilimcinin heyecan›n› yaflatacak bu siteyi siz-
ler de çok be¤eneceksiniz.

‹ n t e r n e t ’ t e  E ¤ l e n e l i m
Üçboyutlu bir biçim olufltururken, baz›
durumlarda bakt›¤›n›z aç›, parçalar›
yerlefltirmenize engel olabilir. Böyle
durumlarda, üzerinde ok flekli olan
dü¤meleri kullanarak eserinize farkl›
bir yönden, örne¤in, üstten, alttan
veya yandan bakabiliyorsunuz. Alttaki
bölümü büyütmek için de, sa¤ alt
köfledeki "Base" yaz›s›n›n yan›nda
bulunan say›lar› daha büyük say›larla
de¤ifltirmeniz yeterli.

Bitti¤inde, tasarlad›¤›n›z nesnenin
isterseniz resmini çekebilir, isterseniz
di¤er bir BlockCAD kullan›c›s›n›n
izleyebilmesi için kaydedebilirsiniz.
Böylece, eserinizi büyüklerinize ve
arkadafllar›n›za gösterebilirsiniz.
Gerçek Lego sahipleri, daha önceden
yapt›klar› tasar›mlar› bu yaz›l›m›
kullanarak tekrar oluflturmaya
çal›flabilirler. Tersi de yap›labilir; yani
BlockCAD ile tasarlad›¤›n›z nesneleri,
gerçek Lego oyuncaklar›yla da
yapabilirsiniz.

Sonuçta, yarat›c› yönünüzü ortaya
koyabilmenize destek oldu¤u için
BlockCAD çok güzel bir yaz›l›m.
Umar›z sizlerin de hofluna gider.

Bu da BlockCAD’yle yap›lm›fl güzel bir de¤irmen.a

n  n  n  n  n  Levent Daflk›ran
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