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Her biri bir digerine tutturulabilen cok cesitli parcalari bir araya
getirerek yaraticiliginizin sinirlarini zorladiginiz Lego oyununu
bilgisayarinizda oynamak ister misiniz? Sonrasinda da tarih
oncesi canlilar:1 tanimaya ne dersiniz?

Bircogunuz daha 6nce Lego oyuncaklarindan
goérmussunuzdur. Hatta bazilanniz bunlarla oynamistir
bile. Lego, her biri birbirine tutturulabilen ¢ok sayida
farkli parcanin bir araya getirimesiyle yeni yapilar ve
nesneler yapabilmenizi saglayan eglenceli bir oyuncak.
KUguklu buyuklu ve her biri 6zel bir kenetlenme
sistemine sahip bu parcalarn bir araya getirerek
yapabileceginiz nesnelerin sinin yok. Evler, ugaklar,
arabalar, hatta gemiler, hayvanlar ve daha neler neler...

Ancak, daha énce hi¢ Lego oyuncaginiz olmadiysa
uzulmeyin. Evinizdeki bilgisayarla da bu isin eglencesini
bir parca olsun yasayabilirsiniz. Hatta bilgisayariniz
sayesinde belki de gercekte olamayacak kadar ¢ok ve
cesitli Lego parcaniz olabilir. Bunun icin, kendisi de Lego
tutkunu bir yetiskin olan Anders Isaksson'un yazdigi
BlockCAD adli kuguk ve Ucretsiz bir yazilimi
bilgisayariniza indirmeniz yeterli. Yazilimi
http://user.tninet.se/®hbh828t/betatest.htm
adresinden indirebilir ve ZIP dosyasini bir klasére
actiktan sonra, icindeki kirmizi simgeye cift tiklayarak
calistirabilirsiniz.

Yazilim ¢alismaya baslayinca ortada bir ana bolim,
sagda Lego parcalar, Ustte ve altta menuler
goreceksiniz. Ortadaki bolum bizim Lego tasanmimiz
yapabilecegimiz alani gosteriyor. Sagdan aldiginiz
parcalar burada Ust Uste veya yan yana koyarak
duslediginiz nesneyi bicimlendirmeye baglayabilirsiniz. Bu
bir ev olabilir, araba olabilir, ugak olabilir, her sey olabilir.

Sag bolumdeki sekilleri degistirmek isterseniz, iki
siyah okun arasindaki bolumu asagi kaydirmaniz
gerekiyor. Bu kaydirmall menude 20'den ¢ok alt
bolume ayriimis yuzlerce sekil bulunuyor. Tasarminizi
yaparken, 6zel bicimli veya daha farkli boyda bir
pargaya; ornegin bir pencereye, bir koseye, hatta bir
adama gereksinim duydugunuzda, elinizde bulunanlar
buradan gorebiliyorsunuz. Sectiginiz her parcanin
kendine 6zgu bir rengi olabiliyor. Bunu da Ustteki
renk paletinden ayarliyorsunuz. Boylece, érnegin
mavi duvarl, pembe pencereli ve ¢atisi kirmizi bir ev
yapabiliyorsunuz.

Yildiz Savaglan fiminden esinlenerek tasarlanmis bu guzel uzay araci, BlockCAD ile
yapimis. Dilerseniz aynisini siz de yapabilirsiniz.

BlockCADINn calisma ekranini nasil kullanabileceginizi 6grenmek pek zor saylmaz.
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Ucboyutlu bir bicim olustururken, baz
durumlarda baktiginiz ag, parcalari
yerlestirmenize engel olabilir. Boyle
durumlarda, tzerinde ok sekli olan
dugmeleri kullanarak eserinize farkl
bir ydnden, érnegin, ustten, alttan
veya yandan bakabiliyorsunuz. Alttaki
bolimu buydtmek icin de, sag alt
kosedeki "Base" yazisinin yaninda
bulunan sayllar daha buyuk sayilarla
degistirmeniz yeteri.

Bittiginde, tasarladiginiz nesnenin
isterseniz resmini gekebilir, isterseniz
diger bir BlockCAD kullanicisinin
izleyebilmesi icin kaydedebilirsiniz.
Boylece, eserinizi buyuklerinize ve
arkadaslanniza gosterebilirsiniz.
Gergek Lego sahipleri, daha énceden
yaptiklar tasarimlari bu yazilimi
kullanarak tekrar olusturmaya
calisabilirler. Tersi de yapilabilir; yani
BlockCAD ile tasarladiginiz nesneleri,
gercek Lego oyuncaklaryla da
yapabilirsiniz.

Bu da BlockCADYle yapimis glzel bir degirmen.a

Sonugta, yaratici yonunuzu ortaya
koyabilmenize destek oldugu igin
BlockCAD ¢ok guzel bir yazilim.
Umariz sizlerin de hosuna gider.

Levent Dagkiran

— I nternet’te E glenelim —

Tarih édneesinden kalma canlilar; drmegin dinozorlar, mamutlar ve yok olmug diger birgok canli tard gint-
muzde ¢ogumuzun ilgisini cekiyor. Muzelerde, belgesellerde ve ginimuzin bilgisayarda canlandinimig
filmlerinde bu canlilan iigiyle izliyoruz.

Peki, bu canllan sizler de bilgisayariniza ko-
* i e Es : ; nuk etmeye ne dersiniz? O zaman hemen

——==1 internet badlantinizi kurun ve tarayicinizin
adres  bolumine http://dsc.disco-
very.com/convergence/beasts/be-
asts.html adresini yazin. Discovery tarafindan
hazrlanan bu sitede, yok olmug bazi canlila-
nn nasil olduguna bakabilir, resimlerini incele-
yebilirsiniz. ingilizce bilen bir bly(guntizin de
yardimiyla, biimadamlannin nasil olup da gu-
numuze yalnizca kalintilan ulagabilmis bu can-
llara iliskin bu kadar bilgi sahibi olduklann, yi-
ne bilimadamlannin agzindan dinleyebilirsiniz.

|
:

Ancak, sitenin en guzel tarafi, soldaki "Ga-
mes' bolimuinde bulunan "Build a Beast" ad-
I oyun. Bilimadamlar yok olmus tarihdncesi
canlilann kalintilanni bulduklannda, ¢ok sayida
parcadan olusan ve hatta bazi parcalar ka-
yIp bir bilmeceyi tamamlamak gibi zor bir ise
girisirler. Iste bu oyun, bu isin bir benzerini de
sizin yapabilmenizi saglyor. Oyuna eski ¢ag-
lardan kalma canlilara ait bir miktar kemikle
baglyor ve bunlari bir araya getirerek canlinin
vlicudunu tamamlamaya  calisiyorsunuz.
Oyunun sadece 56 kemikten olusan basit
dlzeyleri oldugu gibi, birkag canlinin onlarca
kemik par¢asini bir arada bulunduran ve ken-
dinizi gercek bir fosilbilimci gibi hissetmenizi
saglayacak oldukga zor dlzeyleri de var.

liginizi cekebilecek bir diger oyun da "Hide a
Beast" adini tagiyor. Bu oyunda da, av ve av-
c ki hayvanin degisik dogal ortamlarda han-
gi renklerle ve hangi desenlerle daha iyi sak-
lanabildiklerini deneyip gorebiliyorsunuz.
Bdylece hayvanlarin farkli renk ve desenler-
de olmasinin nedenini ve bunun dogal or-
tamlarinda gizienmelerine ne kadar yardmci
oldugunu anlamaniz da kolaylasiyor.

Caglar dneesinin yok olmug canlilarini bilgisa-
yarniza taglyacak ve oyunlanyla size bir fosi-
bilimcinin heyecanini yasatacak bu siteyi siz-
ler de ¢ok begeneceksiniz.
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