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Bilgisayarinizda daglar, tepeler, diizliikler ve denizlerden olugan bir
harita olugturmaya ne dersiniz? Hatta bu kadarla da kalmayip,
kendi olusturdugunuz bu haritanin iizerinde gezinmek nasil olurdu?
Terragen adli yazilim sayesinde bunun ne kadar kolay olduguna

inanamayacaksiniz.

Evrende basinizi nereye cevirirseniz ¢evirin,
mutlaka her seyin matematikle bir ilgisi
oldugunu gorursunuz. Gokadalarin sekillerinden,
deniz kabuklarina kadar hemen her sekilde
matematiksel bir formul gizlidir.

Iste Terragen de, bu ilkeden yola ¢ikan bir
yazilim. Yaptigi is, temelde matematigi
kullanarak gelisiguzel bir yuzey sekli haritasi
olusturmak. Bunu, belli bir alanda hangi noktanin
ne kadar yuksek, hangi noktanin ne kadar algak
oldugunun belirlenmesi olarak dusunebilirsiniz.
Daha sonra olusturulan bu harita Uzerinde,
istediginiz bir noktaya kamera yerlestirerek
oranin manzarasini ekraninizda goruntulemeniz
de olasl.

Isterseniz gelin, hep birlikte en kisa yoldan
Terragen’le adim adim kendi haritamizi ve
manzaramizi olusturalim. Bunun igin oncelikle
http://www.planetside.co.uk/terragen/
download.php adresinden yaziimi indirin. Sonra
zip dosyasini WIinZIP (http://www.winzip.com)
yazilimiyla agin ve icinden ¢ikan yazilimi

kurup calistinn. Daha sonra su asamalari sirayla
izleyin:

1 Programi agtiginizda, ekranda birka¢ pencere
goreceksiniz. Bunlardan basligi Landscape olan
pencerede, kirmizi yuvarlak igine aldigimiz
"Generate Terrain" dugmesine bir kez basin.
Buna bastiginizda acgilacak yeni pencerede
tekrar "Generate Terrain" dugmesine basin.
Boylece gelisiguzel yuzey sekline sahip bir
haritaya kavusacaksiniz.
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2 "Close” dugmesini kullanarak sonradan

acllan pencereyi kapatin. Simdi karsinizdaki
pencerede haritanizi géruyor olmalisiniz. Bu
haritay! renkli gdéremiyorsaniz, isareti hemen
uzerindeki "Cols" yazan yere getirip tiklayin.
Harita uzerinde, | numarall kirmizi yuvarlak igine
aldigmiz ug bacakli sekil, kameray! koydugunuz
yeri ve acglyl gosteriyor. Bu kameray! farenizin
yardimiyla harita Uzerinde istediginiz yere
yerlestirebilir, bakis acisini istediginiz gibi
degistirebilirsiniz.

Kameranizi yerlestirdikten sonra, 2 numarali
kirmizi yuvarlak icine aldigimiz "Render Preview"
dugmesine basin. Bu dugmenin uzerindeki
kiguk ekranda, kameray! koydugunuz yerden
nasil bir manzaranin gérundugune bakabilirsiniz.
Bu manzaranin sekli hosunuza gidene kadar
kameranin yerini ve agisini degistirin. Hosunuza
giden bir goruntu yakaladiginizda, 3 numarali
yuvarlak igindeki "Render Image" dugmesine
basmaya hazirsiniz demektir.
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3 "Render Image" dugmesine bastiginizda,
manzaraniz daha buyuk bir ekranda
hesaplanmaya ve yavas yavas gizimeye
baslanacaktir. Bu islem, sahip oldugunuz
bilgisayarin hizina bagl olarak uzun surebilir.
"Render Image" dugmesine basmadan once
manzaranizin daha nitelikli olmasini istiyorsaniz,
'Detail" yazill secenekteki isareti en saga
cekebilirsiniz. Yanda bizim birkag tusa basarak
belirledigimiz manzaranin son halini
goruyorsunuz. Sizler bundan ¢ok daha farkli
manzaralar da yakalayabilirsiniz.

Iste Terragen, bodylesine karmasik goriinen bir
islemi bu kadar kisa zamanda halledebilen bir
yaziim. Ancak hepsi bu kadar mi? Degil elbette.
Terragen’in karmasik ayarlarinda birgok islev gizli.
Ornegin, olusturdugunuz bu manzaraya goller
ekleyebilir, bulutlar dilediginiz gibi dedistirebilir,
tepelerin boyunu ayarlayabilir ve gunesin
rengiyle oynayabilirsiniz. Hatta manzaranizin
Uzerinde ucabilirsiniz bile.

Terragen'le ne gibi manzaralar olusturulabilecegini
gormek icin, http://www.webdersleri.com/
gitted/sergil.ntml adresine bir goz atmaniz yeterli.
Daha iyi manzaralar elde edebilme konusunda
ustalasmak isteyenlerse,

Levent Daskiran

http://www.webdersleri.com/qitted/
offline-terragen.ntml adresindeki Turkge Terragen
derslerini bilgisayarlarina indirebilirler.

Terragen Uzerinde iyice ustalasarak buna benzer guzel ¢alismalara
imza atabilirsiniz.

— internet’'te Eglenelim —

Cizgi film denilince akliniza gelen adlan siralayin dersek, bircogunuz Dis-
ney kahramanlarini animsayacaksiniz. Ornegin, Mickey Mouse, Goofy,
Donald Duck bunlardan yalnizca birkagl. Peki, bu sevimli kahramanlarla
ve onlarin yapimcilariyla Internet (zerinde karsilasmaya ve oynamaya
ne dersiniz? O halde, tim bu ¢izgi kahramanlarin yaraticisi olan Dis-
ney'in olaganustl Web sitesine gitmek icin internet tarayicinizi acin ve
adres bolumune http://www.disney.com yazin.
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Disney'in sitesi ¢cok blyuk ve her kosesinde kesfedilecek seyler sizi
bekliyor. Bunlarin arasinda neler yok ki; eglence parklar hakkinda bilgi-
ler, yemek tarifleri, Disney televizyon sovlarindan gérunttler, muzik,
Disney kahramanlari ve elbette ki oyunlar. Bu arada sizi hi¢ ugrastirma-
dan hemen oyunlarin yerini sdyleyelim: Kids Island tzerine geliyorsunuz
ve agllan yeni pencereden Games yazisina tikladiginizda kendinizi
oyun alaninda buluyorsunuz.

Her kdsesinde bir baska sUrprizin yattigi bu tasarim harikasi siteyi sizler
de ¢ok seveceksiniz.
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