
Evrende bafl›n›z› nereye çevirirseniz çevirin,
mutlaka her fleyin matematikle bir ilgisi
oldu¤unu görürsünüz. Gökadalar›n flekillerinden,
deniz kabuklar›na kadar hemen her flekilde
matematiksel bir formül gizlidir.

‹flte Terragen de, bu ilkeden yola ç›kan bir
yaz›l›m. Yapt›¤› ifl, temelde matemati¤i
kullanarak gelifligüzel bir yüzey flekli haritas›
oluflturmak. Bunu, belli bir alanda hangi noktan›n
ne kadar yüksek, hangi noktan›n ne kadar alçak
oldu¤unun belirlenmesi olarak düflünebilirsiniz.
Daha sonra oluflturulan bu harita üzerinde,
istedi¤iniz bir noktaya kamera yerlefltirerek
oran›n manzaras›n› ekran›n›zda görüntülemeniz
de olas›.

‹sterseniz gelin, hep birlikte en k›sa yoldan
Terragen’le ad›m ad›m kendi haritam›z› ve
manzaram›z› olufltural›m. Bunun için öncelikle
http://www.planetside.co.uk/terragen/
download.php adresinden yaz›l›m› indirin. Sonra
zip dosyas›n› WinZIP (http://www.winzip.com)
yaz›l›m›yla aç›n ve içinden ç›kan yaz›l›m› 
kurup çal›flt›r›n. Daha sonra flu aflamalar› s›rayla
izleyin:

1 Program› açt›¤›n›zda, ekranda birkaç pencere
göreceksiniz. Bunlardan bafll›¤› Landscape olan
pencerede, k›rm›z› yuvarlak içine ald›¤›m›z
"Generate Terrain" dü¤mesine bir kez bas›n.
Buna bast›¤›n›zda aç›lacak yeni pencerede
tekrar "Generate Terrain" dü¤mesine bas›n.
Böylece gelifligüzel yüzey flekline sahip bir
haritaya kavuflacaks›n›z. 

2 “Close” dü¤mesini kullanarak sonradan 
aç›lan pencereyi kapat›n. fiimdi karfl›n›zdaki
pencerede haritan›z› görüyor olmal›s›n›z. Bu
haritay› renkli göremiyorsan›z, iflareti hemen
üzerindeki "Cols" yazan yere getirip t›klay›n.
Harita üzerinde, 1 numaral› k›rm›z› yuvarlak içine
ald›¤›m›z üç bacakl› flekil, kameray› koydu¤unuz
yeri ve aç›y› gösteriyor. Bu kameray› farenizin
yard›m›yla harita üzerinde istedi¤iniz yere
yerlefltirebilir, bak›fl aç›s›n› istedi¤iniz gibi
de¤ifltirebilirsiniz.

Kameran›z› yerlefltirdikten sonra, 2 numaral›
k›rm›z› yuvarlak içine ald›¤›m›z "Render Preview"
dü¤mesine bas›n. Bu dü¤menin üzerindeki
küçük ekranda, kameray› koydu¤unuz yerden
nas›l bir manzaran›n göründü¤üne bakabilirsiniz.
Bu manzaran›n flekli hoflunuza gidene kadar
kameran›n yerini ve aç›s›n› de¤ifltirin. Hoflunuza
giden bir görüntü yakalad›¤›n›zda, 3 numaral›
yuvarlak içindeki "Render Image" dü¤mesine
basmaya haz›rs›n›z demektir.

Bilgisayar›n›zda da¤lar, tepeler, düzlükler ve denizlerden oluflan bir
harita oluflturmaya ne dersiniz? Hatta bu kadarla da kalmay›p,
kendi oluflturdu¤unuz bu haritan›n üzerinde gezinmek nas›l olurdu?
Terragen adl› yaz›l›m sayesinde bunun ne kadar kolay oldu¤una
inanamayacaks›n›z.
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3 "Render Image" dü¤mesine bast›¤›n›zda,
manzaran›z daha büyük bir ekranda
hesaplanmaya ve yavafl yavafl çizilmeye
bafllanacakt›r. Bu ifllem, sahip oldu¤unuz
bilgisayar›n h›z›na ba¤l› olarak uzun sürebilir.
"Render Image" dü¤mesine basmadan önce
manzaran›z›n daha nitelikli olmas›n› istiyorsan›z,
"Detail" yaz›l› seçenekteki iflareti en sa¤a
çekebilirsiniz. Yanda bizim birkaç tufla basarak
belirledi¤imiz manzaran›n son halini
görüyorsunuz. Sizler bundan çok daha farkl›
manzaralar da yakalayabilirsiniz.

‹flte Terragen, böylesine karmafl›k görünen bir
ifllemi bu kadar k›sa zamanda halledebilen bir
yaz›l›m. Ancak hepsi bu kadar m›? De¤il elbette.
Terragen’in karmafl›k ayarlar›nda birçok ifllev gizli.
Örne¤in, oluflturdu¤unuz bu manzaraya göller
ekleyebilir, bulutlar› diledi¤iniz gibi de¤ifltirebilir,
tepelerin boyunu ayarlayabilir ve güneflin
rengiyle oynayabilirsiniz. Hatta manzaran›z›n
üzerinde uçabilirsiniz bile.

Terragen’le ne gibi manzaralar oluflturulabilece¤ini
görmek için, http://www.webdersleri.com/
qitted/sergi1.html adresine bir göz atman›z yeterli.
Daha iyi manzaralar elde edebilme konusunda
ustalaflmak isteyenlerse,

http://www.webdersleri.com/qitted/
offline-terragen.html adresindeki Türkçe Terragen
derslerini bilgisayarlar›na indirebilirler.
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Terragen üzerinde iyice ustalaflarak buna benzer güzel çal›flmalara
imza atabilirsiniz.

Çizgi film denilince akl›n›za gelen adlar› s›ralay›n dersek, birço¤unuz Dis-
ney kahramanlar›n› an›msayacaks›n›z. Örne¤in, Mickey Mouse, Goofy,
Donald Duck bunlardan yaln›zca birkaç›. Peki, bu sevimli kahramanlarla
ve onlar›n yap›mc›lar›yla ‹nternet üzerinde karfl›laflmaya ve oynamaya
ne dersiniz? O halde, tüm bu çizgi kahramanlar›n yarat›c›s› olan Dis-
ney’in ola¤anüstü Web sitesine gitmek için ‹nternet taray›c›n›z› aç›n ve
adres bölümüne http://www.disney.com yaz›n.

Disney’in sitesi çok büyük ve her köflesinde keflfedilecek fleyler sizi
bekliyor. Bunlar›n aras›nda neler yok ki; e¤lence parklar› hakk›nda bilgi-
ler, yemek tarifleri, Disney televizyon flovlar›ndan görüntüler, müzik,
Disney kahramanlar› ve elbette ki oyunlar. Bu arada sizi hiç u¤raflt›rma-
dan hemen oyunlar›n yerini söyleyelim: Kids Island üzerine geliyorsunuz
ve aç›lan yeni pencereden Games yaz›s›na t›klad›¤›n›zda kendinizi
oyun alan›nda buluyorsunuz.

Her köflesinde bir baflka sürprizin yatt›¤› bu tasar›m harikas› siteyi sizler
de çok seveceksiniz.
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