
Üçboyutlu gözlükleri tan›madan önce insan
görüflünü inceleyelim. ‹nsan›n her iki gözü aras›ndaki
uzakl›k, ayn› yere farkl› aç›lardan bakmay› sa¤lar.
Beyin, her bir göze ayr› ayr› ulaflan görüntü bilgisini
al›r ve onlar› birlefltirerek tek bir görüntü oluflmas›n›
sa¤lar. ‹ki gözün görüflünün farkl› aç›lardan olmas›,

bu birlefltirme iflleminin sonucunda derinlik alg›s›n›
da sa¤lar. Sonuç olarak yüksekli¤i, geniflli¤i ve
derinli¤i olan tek bir üçboyutlu görüntü oluflur.
Gözlerimizin aras›ndaki yaklafl›k 5 cm’lik uzakl›k

Üç boyutlu alg›lanan filmleri duymuflsunuzdur. Üstünüze gelen bir
tren, yan›n›zdan geçen bir köpek, uzatsan›z elini tutaca¤›n›z baflrol
oyuncusu... Filmde gördüklerinizle sanki içiçe geçersiniz. Üçboyutlu
gözlükler de üçboyutlu filmleri olan bitenin bir parças›ym›fls›n›z gibi
izleyebilmenizi sa¤layan araçlard›r. Üçboyutlu gözlüklerle üçboyutlu
bir filmi izlerken, izleyici de¤il de, bir oyuncuymufl duygusuna
kap›labilirsiniz. Bu duyguya kap›lman›za arac›l›k eden üçboyutlu
gözlükler asl›nda çok basit bir yap›dad›r.

Üçboyutlu
Gözlükler

Ç›plak gözle gördü¤ümüz bir görüntünün (solda) renklerin
ayr›lmas› tekni¤iyle yap›lm›fl üçboyutlu görüntüsü (sa¤da)
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nedeniyle nesneleri iki farkl› aç›dan görürüz. ‹ki
gözümüz aras›ndaki uzakl›k pek fazla olmasa da, 6-7
metreye kadar olan uzakl›ktaki tüm nesnelerin,
hangi uzakl›kta olduklar›n› ve birbirlerine göre nas›l
durduklar›n› görmemizi sa¤layacak kadar yeterli bir
mesafedir. Örne¤in, görüfl aç›m›z içinde çok say›da
nesne varsa, hangisinin daha ötede, hangisinin daha
yak›n ya da birbirlerinden ne kadar uzakl›kta
olduklar›n› kolayl›kla alg›layabiliriz. Bir gözümüzü
kapatarak çevremize bakt›¤›m›zda, uzakl›klar› yine
alg›layabiliriz. Ancak bu uzakl›klar›n do¤ru alg›lanma
olas›l›¤› azal›r ya da do¤ru uzakl›¤› daha uzun sürede
tahmin edebiliriz. ‹ki gözle görmenin, tek gözle
görmeden fark›n› anlamak için basit denemeler
yap›labilir. Gün ›fl›¤›nda, önce iki gözünüz, sonra da
tek gözünüz aç›kken, bir arkadafl›n›z size do¤ru bir
top ats›n ve siz bu topu yakalamaya çal›fl›n. Ayn›
deneyi karanl›k bir odada ya da gece yenileyin. Bu
denemeleri yaparken ayd›nl›ktan karanl›¤a
gidildikçe, topu tutman›n giderek zorlaflt›¤›n›
farkedebilirsiniz. Her durumda da iki gözünüz
aç›kken topu yakalamak, tek gözünüz aç›kken
yakalamaktan çok daha kolayd›r.

Üçboyutlu filmlerin iflleyifli, gözlerimizinkinden farkl›
de¤ildir. Üçboyutlu bir filmi alg›lamak için
üçboyutlu gözlükler kullanmam›z gerekti¤inden
söz etmifltik. Bu gözlüklerin ifllevi, gözümüze gelen
farkl› görüntüleri birlefltirmektir, t›pk› bir dürbünün
yapt›¤› gibi. Üçboyutlu filmler, t›pk› gözlerimiz gibi,
objektifleri birbirinden yaklafl›k 5 cm uzakl›kta olan
iki kamerayla çekilir. Görüntülerden biri, mavi ve
yeflil ana renklerin kar›fl›m›ndan oluflan siyan adl›
renkle, ötekiyse k›rm›z› renkle renklendirilir.
Üçboyutlu filmlerin perdeye yans›t›lmas›nda iki ayr›
gösterici kullan›l›r. ‹ki ayr› çekimde elde edilen
görüntüler perdede üst üste gelecek flekilde
birlefltirilir. Bu tür görüntülere "kabart›lm›fl görüntü"
ya da "anaglif" denir. 

Üçboyutlu haz›rlanm›fl görüntülere ç›plak gözle
bakarsan›z çok bulan›k olduklar›n› görürsünüz. Ancak
üçboyutlu gözlük takarak ayn› görüntüye
bakarsan›z, görüntüyü net olarak görürsünüz.
Gözlü¤ü takt›¤›n›zda, soldaki kameran›n gösterdi¤ini
sol gözünüz, sa¤daki kameran›n gösterdi¤ini sa¤
gözünüz görür. Sonra beyin, do¤ru derinlikte ve
gerçekmifl gibi görmemizi sa¤layacak flekilde bu
görüntüleri birlefltirir. 

Basit ve yayg›n kullan›lan üçboyutlu gözlüklerin iki
cam› ya da filtresi birbirinden farkl› renkte olur.
Renkleri k›rm›z› / yeflil ya da k›rm›z› / mavi olabilir.
Üçboyutlu filmler için yap›lan çekimlerden elde
edilen iki görüntüden birinin k›rm›z›, di¤erinin siyan

oldu¤unu belirtmifltik. Üçboyutlu gözlüklerin
üzerindeki renkli filtreler her bir görüntünün tek bir
göze eriflmesini sa¤larlar. Bundan sonras›n› yine
beyin gerçeklefltirir.

Renklerin ayr›lmas› yoluyla yap›lan filmler bildi¤imiz
renkli filmlerden farkl›d›r. Bu nedenle görüntünün
niteli¤i yeterince iyi olmayabilir. Renklerin ayr›lmas›
yerine kutuplanma ilkesiyle çal›flan sistemler de
vard›r (›fl›¤›n, bir yanda do¤rusal yol al›rken bir yanda
da her yönde titreflerek ilerledi¤ini ve belli aç›daki
titreflimlerinin tutulup, di¤erlerinin söndü¤ü ›fl›¤a
"kutuplanm›fl ›fl›k" dendi¤ini an›msay›n). Ço¤u
üçboyutlu film ve gözlük yapan firma, renkli görüfle
izin veren kutuplay›c› cam ya da fltreleri kullan›yorlar.

Her iki cam›nda farkl› kutuplanma yapabildiklerinden
bu tür gözlükler, görüntülerden her birinin iki göze
de ayr› ayr› eriflmesine izin veriyor. Çok daha
karmafl›k çal›flan baflka sistemler de var ama, bunlar
çok pahal› oldu¤undan yayg›n olarak kullan›lam›yor. 

n  n  n  n  n  n  n  n  n  Serpil Y›ld›z
Kaynaklar

http://computer.howstuffworks.com/3d-pc-glasses.htm
http://www.3dglasses.com/whats3d.htm
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Renklerin ayr›lmas› tekni¤ine uygun üçboyutlu bir gözlük

Kutuplanma ilkesiyle
çal›flan üçboyutlu bir
sistemin iflleyifli

Renklerin ayr›lmas› tekni¤iyle
çal›flan üçboyutlu bir
sistemin iflleyifli


