Ucboyutlu
ozlukler

Uc boyutlu algilanan filmleri duymussunuzdur. Ustiiniize gelen bir
tren, yaninizdan gecen bir képek, uzatsaniz elini tutacaginiz basrol
oyuncusu... Filmde gordiiklerinizle sanki icice gecersiniz. Ucboyutlu
gozliikler de lichoyutlu filmleri olan bitenin bir parcasiymigsiniz gibi
izleyebilmenizi saglayan araclardir. Ucboyutlu gézliiklerle iichoyutlu
bir filmi izlerken, izleyici degil de, bir oyuncuymus duygusuna
kapilabilirsiniz. Bu duyguya kapilmaniza aracilik eden iighoyutlu
gozliukler aslinda ¢cok basit bir yapidadir.

Ucboyutlu gézltkleri tanimadan dnce insan Ciplak gozle gordugumdz bir gorlntuntn (solda) renklerin
goéristni inceleyelim. insanin her iki gézii arasindaki ayrimasi teknigiyle yapiimis igboyutiu gorintist (sagda)
uzaklik, ayni yere farkl acilardan bakmayi saglar. bu birlestirme isleminin sonucunda derinlik algisini
Beyin, her bir gbze ayr ayn ulasan goruntu bilgisini da saglar. Sonug olarak yuksekligi, genisligi ve

alir ve onlar birlestirerek tek bir gorantd olusmasini derinligi olan tek bir u¢boyutlu gdruntu olusur.
saglar. ki gdzun gorusunun farkl agilardan olmasi, Gozlerimizin arasindaki yaklasik 5 cmllik uzaklik
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nedeniyle nesneleri iki farkli agidan gordrdz. ki
gdzUmuz arasindaki uzakik pek fazla olmasa da, 6-7
metreye kadar olan uzakliktaki tim nesnelerin,
hangi uzaklikta olduklanni ve birbirlerine gére nasil
durduklarni gérmemizi saglayacak kadar yeterli bir
mesafedir. Ornegin, gorls agimiz icinde ¢ok sayida
nesne varsa, hangisinin daha étede, hangisinin daha
yakin ya da birbirlerinden ne kadar uzaklkta
olduklanni kolaylikla algilayabiliriz. Bir gdzumuzu
kapatarak ¢evremize baktigimizda, uzakliklar yine
algllayabiliriz. Ancak bu uzakliklann dogru algilanma
olasiigr azalrr ya da dogru uzaklgi daha uzun surede
tahmin edebiliriz. Iki gdzle gérmenin, tek goézle
gérmeden farkini anlamak igin basit denemeler
yapilabilir. Gun 1siginda, dnce iki gdzunuz, sonra da
tek gézunuz agikken, bir arkadasiniz size dogru bir
top atsin ve siz bu topu yakalamaya ¢alisin. Ayni
deneyi karanlik bir odada ya da gece yenileyin. Bu
denemeleri yaparken aydinliktan karanliga
gidildikge, topu tutmanin giderek zorlagtigini
farkedebilirsiniz. Her durumda da iki gdzunuz
acikken topu yakalamak, tek gozunuz agikken
yakalamaktan ¢ok daha kolaydrr.

Ugboyutlu filmlerin isleyisi, gdzlerimizinkinden farkli
degildir. Ugboyutlu bir filmi algilamak icin
ugcboyutlu gézlukler kullanmamiz gerektiginden
s6z etmistik. Bu gozldklerin islevi, gdzimuze gelen
farkli gérantuleri birlestirmektir, tipki bir dirbunun
yaptigi gibi. Ucboyutlu filmler, tipki gbzlerimiz gibi,
objektifleri birbirinden yaklasik 5 cm uzaklikta olan
iki kamerayla ¢ekilir. Goruntulerden biri, mavi ve
yesil ana renklerin kansimindan olusan siyan adl
renkle, dtekiyse kirmizi renkle renklendirilir.
Ucboyutlu filmlerin perdeye yansitimasinda iki ayri
gosterici kullanilir. ki ayn cekimde elde edilen
goruntuler perdede Ust Uste gelecek sekilde
birlestirilir. Bu tur goéruntdlere "kabartiimis gérantud”
ya da "anaglif denir.

Ucboyutlu hazifanmis gérintllere ciplak gozle
bakarsaniz ¢ok bulanik olduklanni gérarsunuz. Ancak
ugboyutlu gozluk takarak ayni goruntuye
bakarsaniz, goruntlyu net olarak gorursunuz.
GozIugu taktiginizda, soldaki kameranin gosterdigini
sol gozunuz, sagdaki kameranin gosterdigini sag
gdzunuz gorur. Sonra beyin, dogru derinlikte ve
gercekmis gibi gérmemizi saglayacak sekilde bu
goruntuleri birlestirir.

Basit ve yaygin kullanilan U¢boyutlu gozltklerin iki
cami ya da filtresi birbirinden farkli renkte olur.
Renkleri kirmizi / yesil ya da kirmizi / mavi olabilir.
Ucboyutlu filmler icin yapilan cekimlerden elde
edilen iki gérunttden birinin kirmizi, digerinin siyan

Renklerin ayriimasi teknigine uygun tc¢boyutlu bir gozIik

oldugunu belirtmistik. Ucboyutlu gdzliiklerin
uzerindeki renkli filtreler her bir goruntunun tek bir
gOze erismesini sadlarlar. Bundan sonrasini yine
beyin gergeklestirir.

Renklerin ayrimasi yoluyla yapilan filmler bildigimiz
renkli filmlerden farklidir. Bu nedenle goéruantunuan
niteligi yeterince iyi olmayabilir. Renklerin ayrnimasi
yerine kutuplanma ilkesiyle calisan sistemler de
vardrr (isigin, bir yanda dogrusal yol alirken bir yanda
da her yonde titreserek ilerledigini ve belli agidaki
titresimlerinin tutulup, digerlerinin sondugu 1siga
"kutuplanmis isik" dendigini animsayin). Cogu
ugcboyutlu film ve gozllk yapan firma, renkli goruse
izin veren kutuplayicl cam ya da fltreleri kullaniyorlar.

Renklerin ayriimasi teknigiyle
calisan Ug¢boyutlu bir
sistemin isleyisi

Her iki caminda farkli kutuplanma yapabildiklerinden
bu tdr gozlUkler, gorantdlerden her birinin iki goze
de ayn ayr erismesine izin veriyor. Cok daha
karmagik ¢alisan bagka sistemler de var ama, bunlar
¢ok pahall oldugundan yaygin olarak kullanilamiyor.

Kutuplanma ilkesiyle
calisan U¢cboyutlu bir
sistemin isleyisi
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