
Bilim ‹çin Oyun Konsolu
Son zamanlarda oyun konsollar› piyasas› ye-

ni ürünlerin beklentisi içinde. Özellikle Micro-
soft’un XBOX 360 ve Sony’nin PlayStation 3 oyun
konsollar›, üstün ifllemci güçleri ve ba¤lant› yete-
nekleriyle dikkat çekece¤e benziyorlar. Baz›
araflt›rmac›lar, bu konsollar›n çal›flt›r›lmad›klar›
zamanlarda bofla giden yüksek ifllem gücünden
bilimsel çal›flmalar için yararlanman›n yollar›n›
ar›yor. Bu iflin anahtar› da “da¤›t›k iflleme” ad›
verilen özel bir teknolojiin konsollara uyarlanma-
s›ndan geçiyor. Bu teknoloji sayesinde normalde

ancak bir
süperbilgi-
sayar›n al-
t›ndan kal-
kabilece¤i
büyük he-

saplamalar parça-
lara bölünerek ‹n-
ternet üzerinden
bu ifle gönüllü bilgi-
sayarlara yollan›-
yor. Gönderilen ve-
ri parças›, bilgisa-
yar›n bofl kald›¤›
zamanlarda ifllene-
rek sonuçlar yine
‹nternet üzerinden
ana bilgisayara ak-

tar›l›yor. Böylece dünyan›n dört bir yan›ndaki mil-
yonlarca gönüllü bilgisayar›n bir araya gelmesiy-
le oluflan bir süperbilgisayar a¤› kurulmufl oluyor.
Araflt›rmac›lar, zaman›n›n ço¤unu bofl geçiren
yüksek ifllem gücüne sahip oyun konsollar›n› da
içine alan bir süperbilgisayar a¤ kurman›n bilim-
sel araflt›rmalar için çok yararl› olaca¤›na inan›-
yorlar. Kim bilir, belki sizin oyun konsolunuz da

ilerde belki kanser tedavisi ya da yer hareketleri-
nin incelenmesi gibi araflt›rmalara katk›da bulu-
nabilir. 
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Bilgisayarl› Ayakkab›
Ayakkab›lara yerlefltirilecek bir bilgisayar

ne ifle yarar? Akla ilk gelen, ayakkab›lara yer-
lefltirilecek bilgisayarlar›n öncelikle ad›m say›s›
ve mesafe ölçümü gibi ifllerde kullan›lmas› olu-
yor. Ancak Adidas firmas›, bu ifli ilerleterek yeni
üretti¤i ayakkab›larda sistemi farkl› bir flekilde
kullanmay› tercih
etmifl. Ayakkab› ta-
ban›nda yer alan
saç teli kal›nl›¤›nda-
ki bir alg›lay›c›, ko-
flucunun a¤›rl›¤›n›
ve bas›lan yüzeyin
sertli¤ini saniyede
bin kez ölçerek, bu-
nu ayakkab› içinde
yer alan ve saniye-
de 5 milyon ifllem
yapabilen bir yon-
gaya gönderiyor.
Yonga da bu bilgileri de¤erlendirerek ayakka-
b› taban›nda bulunan sertlik ayarlay›c› bir mo-
toru çal›flt›r›yor ve ayakkab›n›n tepkileri de¤ifli-
yor. Ölçümler ve de¤erlendirmeler saniyede
binlerce kez yap›ld›¤› için, ayakkab› a¤›rl›k ve
yüzey de¤iflimlerine çok h›zl› uyum sa¤layabili-
yor. Ayr›nt›lar ve ayakkab›n›n çal›flma fleklini
gösteren canland›rmalar› merak ediyorsan›z
http://www.adidas.com/campaigns/adi-
das_1/content/adidas_1.asp adresini ziyaret
edebilirsiniz. ‹flte, size bilgisayarlar›n günlük ya-
flam›m›zda baflka ne ifllere yarayaca¤›na iliflkin
güzel bir örnek.

Günümüzün becerikli oyun konsollar›, belki
de gelece¤in süperbilgisayar a¤lar›n› olufltu-
racaklar.

Bu ayakkab›, saniyede 5 milyon ifllem ya-
pabilen bir yonga sayesinde sahibine ve
ortama an›nda uyum sa¤layabiliyor.

B‹LG‹SAYAR 
DÜNYASINDAN

bilgisayarhaziran  7/5/05  4:10 PM  Page 1


