Bilim igin Oyun Konsolu
Son zamanlarda oyun konsollar piyasasl ye-
ni drdnlerin beklentisi icinde. Ozellikle Micro-
soft’'un XBOX 360 ve Sony’nin PlayStation 3 oyun
konsollari, Ustin islemci gucleri ve baglanti yete-
nekleriyle dikkat cekecege benziyorlar. Bazi
arastirmacilar, bu konsollarin  ¢alistinimadiklar
zamanlarda bosa giden yuksek islem gucinden
bilimsel calismalar icin yararlanmanin  yollarini
arnyor. Bu isin anahtan da “dagifik isleme” adi
verilen &zel bir teknolojiin konsollara uyarlanma-
sindan geciyor. Bu teknoloji sayesinde normalde
ancak  bir
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sUperbilgi-
sayarin al-
tfindan kal-
kabilecegdi

buyuk he-
saplamalar parcao-
lara boélunerek in-
ternet  Uzerinden
bu ise gonullu bilgi-
sayarlara yollani-
yor. Gdnderilen ve-
r parcasl, bilgiso-
yarin bos kaldig
zamanlarda islene-
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rek sonuglar yine
internet Uzerinden
ana bilgisayara ak-
tariliyor. Bé&ylece dunyanin dért bir yanindaki mil-
yonlarca géonullu bilgisayarin bir araya gelmesiy-
le olusan bir sUperbilgisayar adi kurulmus oluyor.
Arastirmacilar, zamaninin gogunu bos gegiren
yUksek islem gucune sahip oyun konsollarini da
icine alan bir superbilgisayar ag kurmanin bilim-
sel arastirmalar icin ¢cok yararl olacagina inani-
yorlar. Kim bilir, belki sizin oyun konsolunuz da

GUnUmuzdn becerikli oyun konsollar, belki
de gelecegin stperbilgisayar aglarini olustu-
racaklar.
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BILGISAYAR
DUNYASINDAN

Bilgisayarli Ayakkabi

Ayakkabilara yerlegtirilecek bir bilgisayar
ne ise yarar? Akla ilk gelen, ayakkabilara yer-
lestirilecek bilgisayarlann éncelikle adim sayisi
ve mesafe dlcimu gibi islerde kullaniimasi olu-
yor. Ancak Adidas firmasi, bu isi ilerleterek yeni
Urettigi ayakkabilarda sistemi farkll bir sekilde
kullaonmayr tercih
etmis. Ayakkabl to-
baninda yer alan
sac teli kaliniginda-
ki bir algillayici, ko-
sucunun agirhgini
ve basilan yUzeyin
sertligini  saniyede
bin kez dlcerek, bu-
nu ayakkabl icinde

yer alan ve saniye-
de 5 milyon islem
yapabilen bir yon-
gaya gdnderiyor,
Yonga da bu bilgileri degerlendirerek ayakko-
b tabaninda bulunan sertlik ayarlayici bir mo-
toru calistinyor ve ayakkabinin tepkileri degisi-
yor. Olcumler ve degerlendirmeler saniyede
binlerce kez yaplldigi icin, ayakkabi agirlik ve
yUzey degisimlerine cok hizll uyum saglayabili-
yor. Ayrnintilar ve ayakkabinin ¢alisma seklini
gosteren canlandirmalarn merak ediyorsaniz
http://www.adidas.com/campaigns/adi-
das_1/content/adidas_1.asp adresini ziyaret
edehbilirsiniz. iste, size bilgisayarlann gunldk ya-
samimizda baska ne islere yarayacagina iliskin
guzel bir &rnek.

Bu ayakkabi, saniyede 5 milyon islem ya-
pabilen bir yonga sayesinde sahibine ve
ortfama aninda uyum saglayabiliyor.

ilerde belki kanser tfedavisi ya da yer hareketleri-
nin incelenmesi gibi arastirmalara katkida bulu-
nabilir,
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