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Metan Yasam Isaret

Olabilir mi?

Tum Bilgisayariar,
Birlesin!
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Ug farkll aragtirma grubu Mars'ta metan gazi oldugunu saptad.
Metanin varligl "Marsta yasam olabilir' olasililigini yeniden
canlandirdi. Ancak, kimi bilimadamlarina gore, Mars'ta metan
varsa bile bu gaz, yanardag hareketleri gibi biyolojik olmayan
birtakim siireglerden kaynaklaniyor. Mars yoriingesinde bulunan
Mars Express adli uzay aracindaki dlgiim aletleriyle
gergeklegtirilen dlglimler sonucunda, atmosferde gok az miktarda
metan bulundugu saptanmig. Benzer bulgulara, Silideki Gemini ve
Hawaii'deki Keck |l teleskoplaryla yapilan dlglimlerle de ulagilmig.
Diinya atmosferindeki metanin blyik kismi sulak alanlarda ve ¢op
alanlarinda bulunan organik maddeleri parcalayan ve kimi
hayvanlarin bagirsaklarinda bulunan bakterilerce tretilir. Bununla
birlikte yerkabugunun altinda da metan bulunur. Bu metan,
yanardag patlamalar ve jeotermal birikimler eiraginda olugabilir.
Aragtirmay! yuriiten bilimadamlar simdi, Mars atmosferindeki
metanin nasll Uretildigini bulmaya galigiyorlar.

Gegtigimiz haftalarda, diinyanin en gligli
bilgisayarlarinin glicline esdeger islemci glicii
yaratabilmek i¢in yizlerce kisisel bilgisayarin (PC)
gligleri birlegtirildi. Bu deney, kigisel bilgisayar aglarinin
birlikte galigarak en karmagik iglemleri yiirtitebilmek igin
yeterli giicli liretip lUretemeyecegini gorebilmek igin
diizenlendi. "Flasmob Siiperhesaplama adi verilen bu
deney boyunca, en gliiglli 500 siiperbilgisayarin diizeyine
erismeye galigildi. Stiperbilgisayarlar, hava tahmini
yapmak ya da biyolojik siiregleri modellemek gibi ¢ok
karmagik iglemlerde kullanihyor. Ayrica, ¢ok pahali
olduklari i¢in yalnizca kamuya ait laboratuvarlarda ya
da ¢ok biyiik kuruluglarda bulunuyorlar. Flashmob
deneyinin bir ozelligi de, halkin sliperbilgisayarlarin hangi
alanlarda kullanilmasini istedigini dile getirme olanagi
yakaladigi demokratik bir ortam olugturmasi. Bu, kisisel
bilgisayarlarin glictinii bir araya getiren ilk calisma dedgil;
daha once de benzer ¢aligmalar yapildi. Diinyadig
yasam isaretleri aramak igin internet aracilijiyla kisisel
bilgisayarlarin islemci gliglerini bir araya getirerek bir
sliperbilgisayar olugturan SETI projesi de bunlardan biri.
Diizenleyicileri Flashmob diigiincesinin, yliksek islemci
gliciiniin AIDS ya da kiiresel 1sinma ¢alismalarinda
kullanilabilecegini diistiniiyorlar.
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SUPer Kahroman'aro Havada 5 m ziplayabilmek ya da hi¢ yorulmadan 100 kg'lik bir ytikii

v . e taglyabilmek igin tek yapmaniz gereken, yataktan kalkip dzel giysilerinizi

super G'YS'ler giymek olacak. Bu siiper giysi "giyilebilir robot" teknolojisinin bir lirtind.
Kullanicisinin duyularini ve becerilerini artirmak igin tasarlanan stiper

giysiler agir yiik tagimak, depremde gogiik altinda kalanlari kurtarmak ya
da ¢dp toplamak gibi birgok farkli iste de kullanilabilecek. Ayrica yaglilar,
engelliler ve felgli hastalar da bunlardan yararlanabilecekler. Robotlar
gergekte, komutlarimiza uyan araglardir; diigmelerine basarak bunlari
calistirabiliriz. Giyilebilir robot teknolojisindeyse, kullanicisindan komut ya
da bilgi almak diginda arag, ona geri bilgi de gonderir. Alicilarinin bir ucu
kol bigiminde bir robota, diger ucu da sizin kolunuza bagl bir elbise kolu
giydiginizi diigliniin. Kolunuzu hareket ettirdiginizde, elbise kolu
hareketlerinizi hissedecek ve robota bu bilgiyi iletecek. Robot da kolunuzun
yaptigi gibi hareket edecek. Robot bir geye dokundugunda, elbisenin koluna
sinyal gonderecek ve siz de etkiyi hissedeceksiniz. Bir sonraki adimda
bilimadamlari, sinir sistemine yerlestirilecek ¢ok kiiglik bilgisayarlarla
sinyallerin beyinden robota daha gabuk ulagmasini saglamaya
caligacaklar. Bir bagka disglinceyse, sinyalleri dogrudan beyne baglamak.
Bdylece, robotun bir hareketi yapabilmesi igin yalnizca bu hareketi
aklimizdan gegirmemiz yeterli olacak.

Gijg'ﬁ |Sll’lk|0l’d0n Insan, biiylik bir beyne ve geligmig bir kiiltiire sahip olmayi,

. 2,4 milyon yil dnce ¢gene kaslarinin zayifladig genetik bir degisime
Ha R 1 2 1 (mutasyon) bor¢lu. Zayiflayan kaslar, beynin kafatasi iginde
Beyn"n'z 'gn vozgeghk bliylimek icin kendisine yer bulmasina olanak tanidi. Gliniimiizde
1 insan beyni, 2,5 milyon yil éncekinden ¢ok daha blyiik. Sempanze
ve gorillerin beyinlerinin de yaklasik 3 kati biyiiklikte bir beyne
sahibiz. Peki ama, bu degisikligin nedeni ne? Cevresel degisikliklerin
insanlari alet bulmaya itmis olabilecegi, bunun da daha bilyuk bir
beyne ve geligsmis el becerilerine yol agmig olabilecegi, ortaya atilan
olasiliklardan biri. Yine de bu tez, neden bunun yalhizca insanda
ortaya giktigi, diger primatlarda goriilmedigi sorusuna yanit
vermiyor. Cene kaslarindaki degisimle ilgili son bulgular bu soruya
yanit ararken bilimadamlari i¢in yol gosterici oluyor. Tasidig
ozelligi gene kaslarinda gosteren bir gende meydana gelen
degisimin buna neden oldugu digtintliyor. Buradan yola ¢ikilarak
makak maymunlariyla yapilan bir ¢alismada, gli¢lii 1sirma becerigi
saglayan gen saptanmis. Ayni gene insanlarda da rastlanmig,
ancak biraz degisiklige ugramis olarak. Afrika, Gliney Amerika,
Bati Avrupa, izlanda, Japonya ve Rusya’da yagayan farkli
irklardan insanlar ve 7 farkli primat grubu lizerinde yapilan
aragtirmaya katilan insanlarin hepsinde bu gen degisime ugramig;
primatlarinsa higbirinde degigim gozlenmemis.
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Ayni Konusma Genini
Paylasiyoruz
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Aragtirmacilar, kuglarla insanlar arasinda étme ve
konugma becerilerinin temelini olugturan ortak bir gen
tanimladilar. Sessel 6grenme insanlar, yunuslar, balinalar
ve kuglar gibi bircok hayvan igin 6nemli bir ozellik. Sessel
dgrenme stirecinin genetik koklerini aragtiran
bilimadamlar, insanlarda konusma bozukluguyla iligkili
oldugu bilinen FoxP2 geni tizerinde odaklanmiglar. FoxP2
geni degigime (mutasyon) ugramig kisiler, kimi sozctikleri
dogru bigimde soyleyemiyor ya da climle iginde
kullanhamiyorlar. Ayrica, karmagik konugmalari anlamakta
glicliik gekiyorlar. Bilimadamlar, birgok kugta FoxP2 genini
incelemisler. Insanlarda ve kuglarda bu genin tasidiji
ozellik, beyinde bazal ganglionlar adli bir bolgede kendisini
gosteriyor. Kuglar, otiiglerini degigtirmeden hemen once
FoxP2 etkinlik diizeyi artiyor gibi goriintiyormus. Bu,
kuglarin sesleri taklit etmesine izin veren bir ozellik.
Sessel bgrenme becerisi olmayan tiirlerdeyse,
bilimadamlar FoxP2 geninin etkinlik diizeyinde bir
degigiklik gozlemlememigler. Aragtirmada bir sonraki
agama, Gtmeyi dgrenebilen ve Ggrenemeyen kuglar
arasinda FoxP2 geninin baz diziliminde farkliliklar olup
olmadigini saptamak ve genin ugradigi degigimin sessel
dgrenmeye etkisini anlamaya galigmak.

Gladyatorier
Veietaryenmig

.....

genellikle yakisiklidirlar. Ancak, Avusturyali
antropologlarin izmir yakinlarindaki Efes’te yaptiklar
¢aligmalar, bunun pek de dogru olmadigini gdsteriyor.

Efes yakinlarinda mezari bulunan 70 gladyatoriin
iskeletlerinden edinilen bilgiye gdre, temel olarak arpa,
fasulye ve kuru meyveyle besleniyorlarmis. Iskeletlerden
alihan kemiklerde bulunan hiicrelerin kimyasal bilesenleri
sonar yardimiyla saptanabiliyor. Bu sayede Romali
doviiggllerin ne kadar et, balk, meyve ya da tahil yedikleri
anlasilabilmis. Et ve sebzenin dengeli bir bigimde
tiketildigi bir beslenmede, hiicrelerde esit oranda ginko
ve stronsiyum bulunuyor. Eger sebze tilketimi agir
basmigsa, hiicrelerde yiilksek oranda stronsiyum ve gok
az ¢inko bulunuyor. Gladyatorlerin kemik yogunlugu da
tipki gimdiki atletlerde oldugu gibi normalden daha yiiksek
¢ikmis. Aragtirmacilar, ayak kemiklerinin daha yogun
¢kmasinin nedeninin, gladyatorlerin ¢iplak ayakla arenaya
¢ikmalarindan kaynaklanabilecegini soylilyorlar. Ancak,
yagamsal organlarini darbelerden ve kesiklerden
koruyabilmek igin viicutlarinin biraz yagl olmasini tercih
ediyorlarmig. Bu nedenle, doviis oncesi kilo almaya ¢aligip,
doviig sonrasinda ¢ok siki spor yapip aldiklar kilolari geri
veriyorlarmig.
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Engelsiz Yasam - Resim Yansmasi

istanbul'da ilkogretim 6grencilerinin goziiyle "engelsiz yagam' konulu bir resim
ENGELSYZ . . .
YSTANBUL yarismasi diizenleniyor. Yarisma 7 — 9 yag, 9 — 12 yag ve 12 — 14 yag olarak (¢
grupta yapilacak. Yarigmada amag, dgrencilerin toplumsal yagamdan
beklentilerini ve ozellikle engellilerin kent yasamindaki sorunlarini gdsteren kent
modellerini resimlerine ve sloganlarina yansitmalarini saglamak. Son bagvuru
tarihi 26 Nisan 2004 olan yarigsmaya yalnizca Istanbul'da bulunan okullar

Ikddretim Okullar? f katilabilecek. 15 Mayis 2004°te Magka Farkrnda diizenlenecek sergiyle ddiiller
? sahiplerini bulacak.

Ayrintili bilglyi www.tsd.org.tr ya da info@tsd.org.tr adreslerinden ya da
0 212 5214912 ve O 212 ©31 11 95 numarall telefonlardan edinebilirsiniz.

Istanbul - 2004

Artik Cocuklann da
Film Festivali Var!

Garanti Mini Bank Uluslararasi Cocuk
Filmleri Festivali 14 — 17 Mayis 2004
tarihlerinde Istanbul'da gergeklestirilecek.
Festivalde film gosterimlerinin yani sira
Cocuk Yazarlardan Film Hikayeleri, Cocuk
Jurisi Atdlyesi ve Film Okuma Atolyesi
etkinlikleri diizenlenecek. Film gosterimi
kapsaminda, En Sevilen Film Yarigmasi,
Cocuk Filmleri Gosterimleri, Aile Filmleri
Gosterimleri, Ali Murat Erkorkmaz
Animasyonlari ve Columbia TriStar
Entertainment’dan Cocuklara béliimleri yer
alacak. Programda gosterilecek filmler 5 —
5,6 — & ve 9 — 11 olmak Uzere Ug farkll yas
grubuna gore segilmis. Festival boyunca
diinyanin gesgitli lilkelerinden segilen,
aralarinda ¢izgi ve kukla filmlerin de
bulundugu 110 kadar film gosterilecek.
Filmler, Beyoglu Alkazar Sinemasi, Beyoglu
Majestik Sinemasi, Levent Sinema TURSAK,
italyan Kiiltlir Merkezi, Alman Kiiltiir
Merkezi ve Osmanli Bankasi Miizesi sinema
salonunda izlenebilir.

Aynntill bilgiyi O 212 244 52 51 numarall telefondan edinebilirisiniz.

Elif Yilmaz
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