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Balina izlemeye merakl›
insanlar, balinalar›n
yaflad›klar› yerlere botlarla
gidip bu ola¤anüstü
hayvanlar› görebilme flans›n›
yakalayabiliyorlar. Ne var ki,
balinalar› izlerken istemeden
de olsa balinalar›n
yaflamlar›n› olumsuz
etkiliyorlar. Botlar›n yapt›¤›
gürültü yüzünden balinalar
birbirlerinin seslerini
duymakta güçlük çekiyorlar.
Bilimadamlar›n›n yapt›¤›
araflt›rmaya göre,
balinalar›n 25 ve 15 y›l önceki
ses kay›tlar›nda bir farkl›l›k
bulunmuyor. Ancak, 2001-
2003 y›llar›nda yap›lan
kay›tlarda, çevrede turist
botlar› oldu¤u zamanlarda
balinalar›n seslerinde
farkl›laflma gözlenmifl.
Birbirlerine sesleniflleri,
çevrede gürültü olmad›¤›
zamanlara oranla % 15 daha
uzun sürüyormufl. Katil
balinalar›n yaflad›¤› bölgede
turist botlar› trafi¤i 1990’l›
y›llardan beri tam 5 kat
artm›fl.  Katil balinalar
toplumsal hayvanlar
olduklar› için birbirlerini
yiyecek konusunda haberdar
etmek için ses ç›kar›yorlar.
Ancak, bu gürültülü
ortamda normalden daha
fazla ba¤›rmak zorunda
kald›klar›ndan bilimadamlar›,
balinalar›n iletiflimlerinin
olumsuz yönde
etkilendi¤inden
kuflkulan›yorlar.    

Uzmanlar, mikrodalga f›r›nda piflirilen yumurtalar konusunda ciddi uyar›larda
bulunuyorlar: Yumurtalar, f›r›ndan ç›kar›ld›ktan sonra patlayabilir! Her ne kadar
bu f›r›nlar›n kullanma k›lavuzunda yumurtalar› f›r›na koymadan önce delmek
gerekti¤i yazsa da, ço¤u zaman buna dikkat edilmiyor. 2002’de yaln›zca
‹ngiltere’de 2700 kifli mikrodalga f›r›nlar yüzünden yaralanm›fl. Geleneksel
yöntemde yumurta 100 °C’de kaynayan suyun içinde piflirilir. Mikrodalgadaysa,
yumurta daha yüksek s›cakl›kta piflirilir. Yumurta ›s›n›rken içindeki ak›
kat›lafl›rken, bir yandan da bir miktar› buharlafl›r. Yumurtan›n içindeki bas›nç,
kabu¤un dayanma gücünü k›racak kadar artt›¤›nda yumurta patlar. Suyun içinde
yumurtay› kaynat›rken de bazen kabuk k›r›l›r; mikrodalgadaysa yumurtan›n ne
kadar ›s›nd›¤›n› kontrol edemeyiz. Yumurta, mikrodalga f›r›n›n içinde
patlayabildi¤i gibi, d›flar› ç›kar›ld›ktan sonra da patlayabilir. Bu nedenle dikkatli
olunmas› ve kullanma k›lavuzunda yazanlara uyulmas› öneriliyor.

Mikrodalga F›r›nlar ve
Patlayan Yumurtalar
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Kredi kartlar› çal›nd›¤›nda ya da onlar› kaybettiklerinde büyüklerinizin
ne kadar kayg›land›klar›n› görmüflsünüzdür; biri kredi kartlar›n›
kullan›rsa diye telafllan›rlar. Art›k bu yüzden korkmam›za,
kayg›lanmam›za gerek kalmad›; yaln›zca sahibinin sesiyle çal›flan
kredi kartlar› yap›ld›. Bu sayede h›rs›zlar baflkas›n›n kredi kart›n›
kullanamayacaklar. Kart›n içine, sahibinin sesinin kay›tl› oldu¤u bir
çip yerlefltirilmifl. Kart› kullanan kiflinin sesiyle, çipte kay›tl› bulunan
ses birbirini tutmazsa kart kullan›lam›yor. H›rs›z kart›n flifresini bilse
bile, sahibinin sesini kusursuz bir biçimde taklit edemedi¤i için kart
kendisini kullan›ma açm›yor. Benzer biçimde, basit sesli tan›ma
sistemleri kimi cep telefonlar›nda da kullan›l›yor; yaln›zca telefondaki
çipte kay›tl› ses telefona bir numaray› aramas› için komut
verebiliyor. Bütün bu sistemler, kart›n içinde bulunan bir pil
yard›m›yla etkin k›l›n›yor. Ancak ne yaz›k ki her pilin bir ömrü var ve
belirli bir süre sonra pil biter. Sesli kredi kartlar›ndaysa, pili yaln›zca
kart› kullan›rken etkin hale geçirecek bir sistem kullan›lm›fl. Bu
sayede pil, kart kullan›lmad›¤› sürece kendi ömründen harcam›yor. 

Sesle Çal›flan 
Kredi Kart›

‹nsanlar taraf›ndan yap›lan en güzel, en e¤lenceli
etkinliklerden biri olan orkestra flefli¤ini de robotlara
kapt›r›yoruz. Sony’nin yapt›¤› 58 cm boyundaki QRIO
adl› insans› (humanoid) robot, 15 Mart’ta Tokyo
Filarmoni Orkestras›’n› yönetti. Konserde
Beethoven’›n 5. senfonisini seslendiren orkestray›
büyük bir ustal›kla yöneten QRIO, herkesin
hayranl›¤›n› kazand›. Geçen y›l da farkl› iki robot yine
farkl› gösterileriyle göz doldurmufltu; robotlardan biri
savunma sporlar› gösterisi yaparken, di¤eri dans
gösterisi sunmufltu izleyicilere. Tüm bunlar› yaparken
robotlar›n hareketleri son derece ak›c›, yumuflak ve
etkileyiciymifl. Kendi bafl›na, yani kumanda edilmeden
hareket edebilen ve iki ayak üzerinde duran bir
robotun dengesini yitirmeden bu hareketleri
yapabilmesi çok güç. Robotlar›n insanlar gibi, bir
yandan hareketleri planlay›p yapmas›, bir yandan da
önlerine ç›kan engebeler karfl›s›nda dengelerini
korumaya çal›flmalar›, hâlâ afl›lmas› gereken bir
mühendislik sorunu olarak duruyor.

Orkestra Yöneten Robot

n e  y o kn e  y o kn e  y o kn e  y o k

Bilim Çocuk  5



n e  v a r

Yanmayan Pijama 
Büyük olas›l›kla hiçbiriniz pijamalar›n›zla çamurda
oynam›yorsunuzdur. Peki ya, art›k pijamalar›n›z›n
k›smen çamurdan yap›lmaya baflland›¤›n› söylersek?
Pamuk, kolayca yanabilen bir malzeme oldu¤undan
genellikle çocuk pijamalar›nda saf olarak kullan›lmaz.
Bununla birlikte, pamuk yumuflak, terletmeyen ve cilt
sa¤l›¤› aç›s›ndan uygun bir malzeme oldu¤u için birçok
insan pamuklu giysileri tercih eder. Bilimadamlar›,
pamu¤un bu olumlu ve olumsuz özelliklerine dayanarak,
pamuklu kumafllar› atefle karfl› daha dayan›kl› hale
getirebilmek için bir çal›flma bafllatm›fllar. Pamuklu
dokumalar›n içine kil kar›flt›rmak bu çal›flman›n ana
hedefi. Araflt›rmac›lar, çok küçük pamuk parçalar›n›, bir
s›v›n›n içinde çözülmesini sa¤lay›p buna mikroskopik
boyutta kil parçalar› eklemifller. Böylece % 93’ü pamuk,
% 7’si kilden oluflan iplikler elde etmeyi baflarm›fllar.
Yap›lan deneylerde, kil kar›fl›ml› ipliklerin saf pamuk
olanlara oranla ›s›ya karfl› daha dayan›kl› olduklar›
ortaya ç›km›fl. Art›k çocuk pijamalar›nda da bu iki
do¤al malzemeden yap›lma kumafllar›n kullan›lmamas›
için bir neden yok.
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Acaba dinozorlar›n aile ba¤lar› güçlü müydü? 1920’lerde
Mo¤olistan yak›nlar›nda çal›flan paleontologlar dinozorlara
ait fosilleflmifl yuvalar bulmufllard›. Daha sonralar›,
araflt›rmac›lar yan yana bulunan kemik fosillerini
inceleyerek, yiyeceklerini paylaflan yetiflkin ve yavru
dinozorlar› difllerindeki izlerden saptam›fllar. ‹skoçya
yak›nlar›nda orta Jura devrinden kalma ayak izlerine
rastlayan bilimadamlar› vahfli olduklar› düflünülen
dinozorlarda da yavru bak›m›n›n geliflmifl oldu¤unu
düflünüyorlar. Dinozorlar›n pençe biçimindeki ayak izlerini
inceleyen araflt›rmac›lar, bu hayvanlar›n vahfli olmalar›na
karfl›n, t›pk› ördek yavrular› gibi annelerinin peflinden
ayr›lmad›klar›n› görmüfller. ‹zler, daha çok su içmek için su
kenar›na giden ya da av peflinden koflan bir aileye ait gibi
görünüyormufl. 

Dinozorlar›n Aile Ba¤lar›



Memelilerin Birden Fazla Saati Var 
Bilimadamlar›, daha önce bir biyolojik saatimiz oldu¤unu ve vücudumuzda birçok
fleyin buna göre düzenlendi¤ini aç›klam›fllard›. fiimdiyse bu saatin birden fazla
say›da oldu¤unu söylüyorlar. Araflt›rmay› yapan uzmanlar, beynimizdeki ana saatin
binlerce "saat hücresi"nden olufltu¤unu düflünüyorlar. Bu hücreler, vücudun geri
kalan› için öncü gibi hareket edip, 24 saatlik bir döngü boyunca model
oluflturuyorlar. Bu hücrelerin nas›l organize olduklar›n› anlayabilmek için farelerle bir
deney yap›lm›fl. Normalde 24 saat olan gün ›fl›¤›-karanl›k döngüsü, deney fareleri
için 22 saate ayarlanm›fl. Bu çal›flmayla farelerde en az iki ayr› saat oldu¤u
saptanm›fl. Bu saatlerin biri gün ›fl›¤›-karanl›¤a duyarl›yken, di¤eri de¤il. Bu da
di¤er saatin baflka d›flsal verilere duyarl› oldu¤u düflüncesini do¤urmufl. Normalde
saatler birbirleriyle uyumlu bir biçimde çal›fl›r ve midemizin yeme¤e haz›rlamak ya
da yatma zaman›nda uykumuzun gelmesi gibi vücudumuzun birçok tepkiyi do¤ru
biçimde vermesini sa¤larlar. Ancak gece-gündüz döngüsünün sapt›¤› durumlarda,
saatler birbirlerinden ayr›l›p uyumsuz tepkiler vermeye bafll›yorlar. Saat fark›ndan
dolay›, uykumuz geldi¤i halde bir türlü uyuyamamak gibi.
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Okulda yorucu bir gün geçirdiniz, akflam da
yapman›z gereken çok ödeviniz var. Bilgisayar›n

bafl›na geçtiniz ve birden ekranda beliren bir
çizgi çocuk "Merhaba, seni yeniden görmek çok

güzel! Ama, biraz yorgun görünüyorsun, her fley
yolunda m›?" diye sorsa hoflunuza giderdi de¤il
mi? Hele bir de ödevlerinizde size yard›mc› olsa!

Araflt›rmac›lar, duygular›n›z› alg›layabilen bir
bilgisayar üretmek için çal›flmalar› bafllatm›fllar

bile. Buna göre, kamera ve mikrofon gibi
alg›lay›c›lar yard›m›yla bilgisayar, o andaki

duygular›n›z› ve içinde bulundu¤unuz durumu
alg›layabilecek. Bunun için bilgisayara

yerlefltirilen befl alg›lay›c›dan ve bu ifl için
gelifltirilmifl bir yaz›l›mdan yararlan›l›yor.

Alg›lay›c›lardan ilki, yüzünüzü izleyen bir kamera.
Örne¤in, gülümsüyorsan›z mutlu, dudaklar›n›z›
›s›r›yorsan›z kayg›l› oldu¤unuz ç›karsamas›na

var›yor yaz›l›m. Benzer biçimde bilgisayar›n
faresinde ve klavyesinde el hareketlerinizi izleyen
alg›lay›c›lar, göz hareketlerinizi izleyen kamera ve

bilgisayar karfl›s›nda duruflunuzu izleyen bir
alg›lay›c› o s›rada keyifli mi, yoksa s›k›nt›l› m›

oldu¤unuzu anlamaya çal›fl›yor.  

AArrkkaaddaaflfl  CCaannll››ss››  BBiillggiissaayyaarr


