
Yapay Zekân›n Ötesi
Bilgisayar oyunlar›nda mücadele etmek zo-

runda oldu¤unuz karakterler, yapay zekâ olarak
adland›r›lan yaz›l›mlarla kontrol edilirler. Tüm ya-
pay zekâ sistemlerinin genel amac›, beklenme-
dik durumlara olabildi¤ince flafl›rt›c› tepkiler ver-
mek, farkl› koflullar için farkl› çözümler üretmek
gibi, gerçek dünyadaki davran›fllar› taklit edebil-

mektir. Ancak nereden baksan›z yapay zekâ,
e n i n d e

sonunda bir yaz›l›md›r. Dolay›s›yla oyunlarda ya-
pay zekâyla yönetilen nesneler, ço¤u zaman
önceden kestirilebilen ya da zamanla ö¤renile-
bilen davran›fllar›n ötesine pek geçemezler. Hol-
landa’daki Leiden Üniversitesi Medya Teknoloji-
leri yükseklisans ö¤rencisi Wim van Eck’in gelifltir-
di¤i proje, bu olaya ilginç bir bak›fl aç›s› getiriyor.
Pacman, ya da bizde bilinen ad›yla “dobiflko”
adl› oyunu özel bir sisteme uyarlayan Wim, oyun-
daki hayaletlerin yerine de çekirgeleri kullanm›fl.

Wim’in araflt›rma s›ras›nda gözledi¤i davran›fl
de¤ifliklikleri de ilginç. Örne¤in, çekirgeler, on-
lar› yönlendirmek için kullan›lan titreflimlere za-
man içinde al›flarak tepki vermez olmufllar.
Hatta bir ara kabuk de¤ifltiren bir çekirge bek-
lenmedik flekilde beflinci bir hayaletin oyuna
dahil olmas›na bile neden olmufl. Projenin ‹ngi-
lizce sayfas›na http://mediatechnology.li-
acs.nl/txt ProjectenPerJaar.php?id=142 (ya da
http://tinyurl.com/zspq8) adresinden ulaflabilir-
siniz.
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Bilgisayar
oyunlar›nda yapay zekâ yerine böcekleri
kullanmak, çok ilginç bir yaklafl›m.

Gerçek Kokular Kay›tlara Sinecek
Günümüzün kay›t teknolojileriyle gerçek ses

ve görüntüleri kaydetmek mümkün. Peki koku-
lar› da kaydetmeye ne dersiniz? Kula¤a gayet
ilginç gelen bu fikir, Japon biliminsanlar› sayesin-
de yak›nda gerçekleflecek gibi görünüyor. Nor-
malde koku, belli kimyasallar›n burundaki koku
alma sinirlerini uyarmas›yla alg›lad›¤›m›z bir du-
yu. Yeni sistemde yer alan koku alg›lay›c› yon-
galar da, havada uçuflan koku verici kimyasal-
lar› alg›layarak bunlar› belleklerine kaydede-
cekler. Daha sonra onlarca çeflit kimyasaldan
oluflan koku hazneleri yard›m›yla, bu kokular›

belleklerindeki bilgilere uygun flekilde kar›flt›ra-
rak ortam›n kay›t an›ndaki gibi kokmas›n› sa¤la-
yabilecekler. Bu sistemin baflar›yla uygulanmas›,
birçok baflka yenili¤e de kap› açacak. Örne¤in,
sisteme görüntü kayd› bile eklenebilecek.

Gelecekte video
kameralar yaln›zca
ses ve görüntüleri de-
¤il, çekim an›ndaki kokular› da
kaydedebilecekler.




