Gercek Kokular Kayitlara Sinecek
GUnUMUzUn kayit teknolojileriyle gercek ses
ve goruntuleri kaydetmek mUumkun. Peki koku-
larn da kaydetmeye ne dersiniz? Kulaga gayet
ilginc gelen bu fikir, Japon biliminsanlar sayesin-
de yakinda gerceklesecek gibi gorunuyor. Nor-
malde koku, belli kimyasallarn burundaki koku
alma sinirlerini uyarmasiyla algiladigimiz bir du-
yu. Yeni sistemde yer alan koku algilayici yon-
galar da, havada ugusan koku verici kimyasal-
larn algllayarak bunlan belleklerine kaydede-
cekler. Daha sonra onlarca c¢esit kimyasaldan
olusan koku hazneleri yardimiyla, bu kokulari

Yapay Zekanin Otesi
Bilgisayar oyunlarnda mucadele etmek zo-
runda oldugunuz karakterler, yapay zekd olarak
adlandirnlan yazilimlarla kontrol edilirler. Tum yo-
pay zekd sistemlerinin genel amaci, beklenme-
dik durumlara olabildigince sasirtict tepkiler ver-
mek, farkll kosullar icin farkll ¢cdzumler Uretmek
gibi, gercek dunyadaki davranislar taklit edebil-
mektir. Ancak nereden baksaniz yapay zekd,
eninde

Bilgisayar
oyunlarinda yapay zek& yerine boécekleri
kullanmak, ¢ok ilging bir yaklasim.

52 Bilim Cocuk

BILGISAYAR
DUNYASINDAN

belleklerindeki bilgilere uygun sekilde karistira-
rak ortamin kayit anindaki gibi kokmasini sagla-
yabilecekler. Bu sistemin basaryla uygulanmasi,
bircok baska yenilige de kapl acacak. Omegin,
sisteme goéruntu kaydi bile eklenebilecek.

Gelecekte video
kameralar yalnizca
ses ve goéruntuleri de-
gil, cekim anindaki kokular da
kaydedebilecekler.

sonunda bir yaziimdir. Dolayisiyla oyunlarda ya-
pay zekdyla ydnetilen nesneler, cogu zaman
onceden kestirilebilen ya da zamanla égrenile-
bilen davranislarin étesine pek gegemezler. Hol-
landa’daki Leiden Universitesi Medya Teknoloji-
leri yUkseklisans égrencisi Wim van Eck’in gelistir-
digi proje, bu olaya ilging bir bakis acisi getiriyor.
Pacman, ya da bizde bilinen adiyla “dobisko”
adlioyunu &zel bir sisteme uyarlayan Wim, oyun-
daki hayaletlerin yerine de ¢ekirgeleri kullanmis.
Wim’in arastirma sirasinda gézledigi davranig
degisiklikleri de ilginc. Ornegin, cekirgeler, on-
lan ybnlendirmek icin kullanilan titresimlere za-
man iginde alisarak tepki vermez olmuslar.
Hatta bir ara kabuk degistiren bir cekirge bek-
lenmedik sekilde besinci bir hayaletin oyuna
dahil olmasina bile neden olmus. Projenin Ingi-
lizce sayfasina hitp://mediatechnology.li-
acs.nl/txt ProjectenPerJaar.php?id=142 (ya da
http://tinyurl.com/zspg8) adresinden ulasabilir-
siniz.
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